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SniSa }agodic iz Naitca poslao )e po- 
.FKt Load*, tin^aaii vtdn po- 
|odao$!i kQ)e dobijiie upotrebom os’Og 
programa ^lie uiitavaD}e. aii samo 
maSiiwkih prograrru) i njfgnvu duiinu 
Ipreko dva kildaaita). te^o da denso : 
oaci dovDtjno inesa da ga objavimo 
Gausova metoda resavanja scstema 
hneamih ledoaiina stigla |e od De^a 
Dasa ii Beograda. Ova poznata meto- 
da je pnlagodena skoro svira raiunari- 
ma, 1 reliki broj takvih progranaa le ob- 
lavijeo, a T^lum priiagodavanie AM- 
STR.AD-U ne predstavija problem. 

Zahar Nenad iz Kragujnca poslao |e 
jedau korisnu masiQ^a nitinu: to je 
aova naredba HLL za pqxu^ai^ 
zanorecih kocuuia. loace. ova naredba 
vec posiqi na racunarima 664 i 6128, 

- sa ^ima Nenadov program ne ladi. 
(I'Zgrtd, ni Fast Load ne rath na ovitn 
racLUiarima ) Auton maiinskih pn^a 
Ena uebak bi da paze da )e na ovim la- 
iunarima odredeni racraori^ prostor 
rezervisan za disk. ReJersie je u pravlje- 
n|0 relokatibilaih progrxma. kt^ se 
uDUvaju na vzh slobodne meinoTiie.. 
Ako redovno pratite AMJTRAD senis, 
zriaceie kako lo da nradhe 
fo5 ledna napomcna; vece 5anse za 
ot^avl)ivanie imaju kraii program;. To 
ne znaa da Steditc prostor .uu^trbkva- 
Ijieta programa. ah neraojte ca se rai 
bacuiere nepotrebniEQ komeotaiima 
Top lisia za ovaj mescc; 

1 } MMoriis - Barts Hris*- 
fo* - Skolie 

2) DiujMr zMkota - Mirja- 
I na i Slavoyak VtajM - NB 

3) Fill - Seaad Z^kar - kra- 
gujetac 

4> Gaus - Dcjan Da$ic - 
Beograd 

5) Fast toad - Sinika .lago- 
die - Nasiee 

6) Mini asembler - Mija Vi- 
iaiKit - Skoplje 


JO LO.AET CODE POKE 

10130,201. LET A-35000 
20 FOR N =1 TO 12 READ V- POKE 
A.V; LET A = A -t- ! ;NEXTN : R.ANfX) 
WZE USR 35000 

30 DATA 

17,0,91.1J2JJ3.«.117.237,176,2O1 
Startujtt oval pn^nun i pnsnte da se 
Alien 8 nocmalno, od poc^, utitava. 
Ais je sve u redu trebalo hi dj sc pro- 
gram ne stanuie Pcsie rapona OX. 
L'baciie i sledeci peuk 
HKE 51736.0 i POKE 44526, 0 

Prvi pouk je za bezbrtH zivota a drugi 
je za vreme. Na kraju igru startuite sa 
LANDOMIZE DSt 25344 Puno po- 
zdrava 

Drsan Mihajlovic [>u$ana Kosnea 1 


Mihailo Despotovic, Sabac 
■ Da Ii se palica QuickC II nraie 
nabaviti u Nemaikoi t kolika io( je ce- 
oa? 

- Da Ii ie za tu palicu pt»ieban pcsc- 
bas uiseihrp i pk se on mole nabaviti'’ 

U piczQiu je racunar Spectrum. 

Potto ora pabca s^ u n^opo- 
larnije siguno se mote oaci u STaka| 
prodmid kulmtti radanara. Ceaa joj 
do$a vatira. Postofi i nwgitcBMt ia je 
dot^e besplatno ^ In^ete za te- 
at svoto. Proieh je oko 30 £M. 

potrebatk poi^ iaZedeiz. Na- 
v tica BO sane oek^s odgosai^- 
toipaoa , FMek. RAM Tube. 
Fox ltd. Cene se kttcu od 30 do 100 
DM arisH od ndoje i bpa intedejaa. 

.Vliiogo optiniije na oru temu pisaii 
iBio 0 btoja lZ/6. 

Petar Vukobntovic. Beognd 

Ko|i mi asemblei i dtsasemblet pre- 
ponitujete za Spatnima’’ 

To je srakiko paket DEVPAC ki^ 
sadrb oba ova prognma (ovde se ont 
zovu GENS i MONSj. 

0 ovom pragraiBu snra pisaii u jed- 
aom od oa^ prrih bn^a. 

Miia Bifelic. Bnlnrdci Mosbae 
Imam prcd5iem na mom TV E! 6151 
ne postoji kaiai soji bi oc^varao 
kotitpiateru Pastope tn jednaka kanala 
sa broievimj 234,5912i 21 40 60 
lUni SB vaa apana cicnar i teie- 
vizor. stika bi morala da se pojavi aa 
opiegD kaa^ 2I-4K. Tada^ treba da 
je tu 36. kanalu. 

Tom (bez ptczitBenal. Breko 
Mogy li se kasetofon Grundig i TV 
konstili uz Spearum? 
Ot^ovor je siguTDO; da. Potto niste 
oavdi lip kasetofona. pretposiavljamo 
da ima samo DIN pnldjii6ak u ulaz- 
' ^iziaz. Zato vam prepotudiqemo da 
pfoe^te i sledede piui^ i odgoror 

Marko Rosie, Split 
Mo) kaselofmi ima EAR i DIN pn- 
kiiucke. Da li « itioze od DLN pnkl)BC- 
ka naoraviti MIC i kako? 

KN prBdjucak sadiii tstovretneno i 
lilaz i idaz. 1 ked m^|idBOg i kod peto- 
pE^DOg (stereo) msa je na pii» 2. idai 
oa ] a na 3. KinI petopohibg uiazi 
ai 3 i 5, a izlazi 1 i 4. Tako tu ulaa MIC 
odgovarao piau 3. 

Stiglo je tnnogQ pisama sa ishm pita- 
njein. kolika je cena Specrruina u -Ne- 
mackoj? 

Koliko )t naou pouuKo naipovoipn- 
ia je 2Se DM. 


Pocetkom 1984. gochneskiopios^ 
tBiktoracunar .Galaksiju’ i iimalo mi 
ra(unar ne ostade sitoa. Sada vee iak 
ie diioD jer v^m da ste. od 16. brt^, 
otOiiibti da se uinesarc i date ssneni 
pnksz pn^ifeiip lie oedatjeni od sas 
a svakom biopi prilog za nrto {midire- 
sit. all mislite i na rus kop volimo da 
^imo a lemiiksm. 

Diagaa Markovk, Babosdet bitl» 43. 

Sabqna 


Dotavb ip .POPEYE* oduSevili su 
me ogromni Lkovi. dobra grafika i ani- 
EiHcija te konttenic atribota. Medutim, 
pEWte^om ifraiii moze se uciniti igra 
pietetkom a zaista je sieta odbaoti 
ov^c dobru igru. Zato evo nekoliko 
natitoica koie bi mogle ptjmoci: kada 
ipu pocne kreni na ^n lijevn'od po- 
cetnos I pokupi Spinal i srea Nemoi 
(bvati ate Olivi jve dok JjubaV ne 
postane niska. Onda kreni na ekran 
desno i popni se uz laant^ je na 
vrhu T^iie deaic Daj Olivi srea i idi 
kjevo Kipjc otvara iTaU svjetknuka. 

do vrha sv^ettonika paaea na mon 
sairaia Krctu n njim sakupiapio us 
put ^nai i drug! k^uc Idi oipnlike do 
poia [HJta dol)e i stisni tipku za doiie 
(po stepemcamai - 1 otvorit cese vrata 
Idi lijevo t desno po balkonu skupljaiu- 


£i Sptnat ^ naredni kliuc. 0\ai kijuc ot 
vara vtaa sobe koja ima konbp. Idi po 
novo na vrh sv^tiomka i desno do kra 
)a bal^ona. Krem opet desno, skod na 
pokrelnu traku i neka te nosi do masi- 
K za i^D)e (ako oetko zna kako se 
ova masina pokrcce moiim da mi javi). 
^sroe se desno dole do ekrana sa 
toodom, pqmiTe se na )aibol i pokupi- 
te area. U brodu uzmiEC kljuc i krenite 
koDopom doije i lijeva Treperedih sra 
una dva na raziicititn iriesrima Kreni- 
te kroz vrata do Olive 
2eiSco MantK, .Ante Kovacica 10^27 
51800 Rijeka 


Eto lavljam vam se prvi put (^waz- 
tuie drug] pul - poslao sam vam (hd- 
.'vdsmie'j. Naime. zanona me 
I po kojoj ctni mc^ n Nemackoj 
da naniciic intertep 1 1 imkrodraiv za 
spefcirutn > da li postoje neld pi^usti 
■ " • srucim oba zajedno’ 


.Meksandar Radovic iz Piiboja nam 
le poslao nekoliko piianja koja £e mie- 
resovaii i ostale na^citaoce. 

Ii .More li.Amstraddase prikliuri na 
tdwzor TeUd Color Aiitomanc. 

2) Koje palicc mo^ da se prikltnce 
na ovaj kompiuter. 

3) More li program Hard Cop>' da 
povtca rezerfudju AMSTRAD a 

4) Mogu li se propami za C-64 koris- 
titina.Aj-lSTRAD-u. 

■ Da h (c modulator (joiray bolji 
oi oizgmainog MP-2 modulatora. 

6) Gde i po kop) ceni more ds se na- 
bavi VT)RTEX modulator. 

1) Mote preko EEWduUtora. 

2) .Ako prikliEKujeino samo jednu 
palicu. onda moze bilo koja .Atari 
kompatibilna (skoro sve). Ako priklju- 
ctfjerao dvt paitce, <mda jediia mon 
bid otigiiulBa .AMSTRAD p^ica. 

3) Nc. 

4) Ne. all se BASK prograni tako 
prOagodavaju. 

5) Ne zaamo. 

6| VORTEX. 7186 Neurasstadt.KUn- 
gentoi 13 • Teb 07139/2160. Cena 
Eum itqe poinala. 


ukolikc 

Takode bih vam predloiio da svede- 
te .iisto iekania' u spekmim, koino- 
dor i drop kocipimere za koje imatc- 
Jistinge. 

2a sada toliko od niene Javidu se 
opei 

Tooic Goran. Sutjeika 19. 322S0 Fara- 
dn (035) Sl-496 


VUsuiCi AMSTR-AO ndunara poslaii 
su nam jot nekoliko programa a naj- 
vredniji je bio Vilanov lliia iz Skoplia - 
oa te poslao cak II programa. Na 
ialosf, i pored ociiog autwwrg truda 
da u B.ASIC u napran lanimluvc ar 
kadue igie, to mu niie poSio za nikom. 
Proarami oc reagujii dovoljno brzo na 
kcmaiKlu igraca, a kreianie (e dosta 
grubo Daleko zanimljivijim smairamo 
njegov pokuiaj da iiapravi mim-asem- 
bter i mini-disasembler, Hsani a BA- 
SIC -u. daleko su od toga da budu do 
vcdino komfomi j bra za ozbiJ)nu upot 
rebu. ah pokazuju ozbiljnost sa kojem 
drug Rita pnlazi fmgramitanju. Losta- 
kMu, ovo su prvi prograim koje smo do- 
bili sa pcet^iom da se nazovu .sis- 
teraski'. 


Od oekdiko stotina razaih firmi ko- 
je ■ ZapadB^ NaB»±oj ptod^ «pn- 
mu za ninnare. mi smo ospeli da nad- 
emo adreni samo dve firnie koje u bto 
vtcme prodaju Interface 1 i nucrodii- 
ve. To su: 

ABC E^detnsk 
Andreas Budde 

Ki«ebt»sse 10-12 4800 Biekfeld 1. 
Zapate Semacka. (IS 21) 99 #3 81. 

Cena za Interface 1, aictodrive. 
Tifntd 2 i .Mastcrfile je 333 DM. 

Volxs. Viiaoriastrasse 7i Poste 
1778. 5190 AACHEN, Zapadna Nemai- 
lu (92 41) SO 00 81. 

Kod ovt brme za toterfarc 1. 
mkrodrive i software je 300 DM. 


Zdnvo. re^io sam i ja da pomognem 
neaccnim igracima ^ Alien 8 PoSto 
u jugoslavi|i kruzi nutki broj raziiaoii 
ki^ja ovc igre, ne postoii univerzalas 
Eiabin da se ubaci ^c. ja svo] pn(^ 
dafon za v'erziju koju su tazbili Ristic i 
Malovic (M R SOFTW.ARE) )er nisam 
incgao da dodem do drugib. 

Najprt treba ubaad sleded BASIC 
prt^am 
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Moze Ji kompfuter postati pametniji od coveka? Moze U masina imati savest? Po (emu (e se 
razhkovati od (oveka? IH JoS konkretnije. moie !i se kompfuteru preneti iateligendia i 
cwekova savest. Na taf na(in covek bi postao skoro besmrtan jer bi mogucnosti obnavljania 
bile neixrpne. To su samo neka od pitanja i problema koje potrze knjiga bra(e Bogdanov 
/ Gnske Dupla memorija, upravo objavijena u pariskoj izdavackoj kuci ^ASet" Braca 
Bogdanov su najtrazeoije Jicnosti u Francuskoj i u intervjuima koje objavi/uju svi casopisi 
kojidrze do sebe, govore o stvarima koje se granice s naucnom fantastikom, raspravlia/ud 
jzmedu ostalog i o tome da ti uopste postoji mateiijalni svet Hi se sve sastoji samo od zmaca 

mislL 


Valerija Por 

aSa knji|a |e sreabuhvama 
- laie Gnska Bogdanov - 
ona |Dvori o zivotu na selu 
all I 0 kompiucenina. Vifc od godinu 
dana raoj brar i ja radirao na STvaraoji! 
lednog revolucionamog korapiutera. 
On ce biti predstavnik portabl kompfu- 
lera dft'edejeMh godina Zaraislite sa 
mo, ncce bin vedi od kniige a imace 
l.OM kilobajfa raeraoriie. To je rcLko' 
revoluQonamo da nam mnogi stnif- 
njac! ne vcruju. Pa ipak, prototip poao- 
)i i VK se 5 tom maSinom moie voditi 
di)alog . 

Igor i Grilka Bogdanov inaie su do- 
kfon asTTofizike i fiiike, Kako sami 
kaiu bilo im je jasno da moraju pre 
svcga da sc naoniiaiu veiikim inanjem 
aku ieie nc samo da predvida]u buduc- 
aost nego i da uticu na npj. K u njiho- 
voj kniiai buducnosi je ved pocela, Oni 
u njo) govore imedu ostalog, o kon 
ppjtenj s imeligenajorn vccom od do- 
vekove. Da li je to samo san ili stvai- 
nosi koia nas ocekuje? 

- Kanpiulcr s inieiigeneijora fo5 sa- 
mo farboie aii je aa na]bol)em pum da 
uskwo progovori - kaze Igor B(^- 
no\ - isloistvo poslednje tri decenije 
govori nam da sc mogudnosti kompju- 
tara udesaostnicum svaki'h osam g^- 
na Setimo se samo prve generacije 
kotnpjutera iz pedeseiih godina koji su 
radili pomocu praznih ccvi. Vec slede- 
ca leneradia, naf»avliena 195B, imala 
je rraazistore i btia je deset puta brza, 
Codine 1965. pqavili su se dipovi, ma 
lene kocke silicijuma koje su wnogud 
le da se SVC radnje obavljaju deset puta 
Uric. Na putu smo da sve to |o5 viSe 


usavrSimo i ubrzanyj a proco ce se za- 
(samdesetih godina ovoe veka. 
- Do 1990. godine bide ostvaren dip uko 
taecebiti milior. veza. Na tom stepenu 
elektronske vcze komp]urera bide tom 
paktne kaa veze u i)udskora mozgu. Ta 
da ce modi da se napravi masina s Ipjd 
skim nK^ucnostima toja ce modi da 
stane u obican kofer i nede troSti wie 
od hiljadu vati enereite, Do 1995. godi 
ne mogucnosti kompjutera treba da 
prcvazkJu mogucnosti ljudskog uraa 
kompjuier ce itnati deset milijanli jedi- 
nka informadia i nece trcsti vifc od 
20 vati enetgiie. 

Znadi li to da se dztuovskim koraci 
ma pribbzavamo osp'arenju maSine 
koja mislD 

Sve zavisi od toga Sta se podrazu- 
meva pod tim pqmorr obazriv je 
Griska Bogdanov - rai jos ne loamo m 
kako funkcionik na5 sopstvetu mozak 
ni Jta se t^avjja u njemu, niti kako fm- 
kcionik. TeSko je, onda, govonli o po- 
stojanju misli i miSljenja ispod plastic- 
nog orawada kom p)u tera Istina jc pak, 
da kompmteri postaju svt pametnip. 
Tako na pnmer. u poslednje vreme 
niogu da pronadu vezu izmedu razlidi- 
tih popnova a to ponekad orooguduje 
reiavanje problema za ko)e Ijud^ ura 
nije sposobau Ne rreba ipak doslovce 
uzimati mdnju da masina ne moze da 
udini nSta drugo van onoga za sta je 
programimna. To |e tacno all bilo je 
sluda.ieva da su maiine pronasie reknje 
na ncid drug: nadin a ne na onaj na ko- 
|i su bile isprogramirane. Mo^i bismo 
da kazemo da veStacka inteligendja sa- 
da predstavlja samo jedan dto Ijudske 
tnidtgcncije. all u svakom sJucapi aoo> 
ito rade maSine rade muogo brie i cfi- 
kasmje od nas 

- trete zaboravib da je doveJni 


bito potrebno milion godina da se do- 
depa koeficijenta inidigencije tOO 
kaie Igor Bogdanov - koropjuteru je 
potrebnc samo 25 godina da prevazkle 
stadiium trva. Do 1990. godine vec ce 
biti na nivou zeca. Nista nas ne sprefa- 
va da se nadamo da ceirio do kraia ve- 
ka imati aiaSinu koia it biti intdigen- 
ina kao i covek. Mi smo dakle svedoci 
radanja ledne nove imsiede \Tste, jedne 
veStacke inteligencije koja ce se razviti 
u novora veku. 

- Pri tom treba imati na uma, ne 
propuSta da napomene Gn'Ska Bogda- 
nov, da treba razlikovati misao i svest i 
da se nikako ne radi o iivoj vrsti mide 
cegbida L’zpomocjednog.iedinogcipa 
mogude je naterati kompjuter da se se- 
ca i da rezonuje. Da li to treba da znadi 
da neraa nikakve razlike izmedu Ijud- 
skog mozga i kompiutera? 

- Tcorijski. razlike neraa - dale se 
Gri§ka • :di u praksi razlike su vnogla- 
ve. Pre svega kompiuter radi na prin- 
dpu .sve iU nUta'. Kad bi Ifudski mo- 
zak tako radio dovek bi bio biokiraa. 

- Delovanje ljudskog mozga je ne- 
predvidljivo, kaie Igor, all on radisavT- 
Seno Da bi se delovanje kompiutera 
pribliiilodeiovanju ljudskog mozga on 
raora da postane .mekii'. nc loliio 
precizan. 

Znadi li to da ce kompjuter btidud 
nosb modi da izrazava osecmia? 

Ako bude neophodno - smatra 
C. ska Bogdanov - lako de se u kom 
piuter buducnosti ubadti dipovi za ose- 
canja i emocije. To je vec ucitiio doktor 
Semjialson sa svojiin kompjuterora ko 
ji igra Sah. PoSto je bio suvik ravnodu- 
kn Seraiuelsan je ubacio dipove koji su 
povedaii agresivnost kompjulera i kad 
je podiniao da gubi kompjuter se Ijutio i 
proitalazto bolje puteve ka pobedi. 


U kojizi brace Bogdanov, izmedu os- 
talog, predvida se da ce ljudski um mo- 
di da se oslobodi svog bioloikog driaca 

- tela 1 da it mod da p zameni elek- 
tronskim Znadi li to da ce dovtk modi 
tdo da zameni maiinom'’ 

- Ta ideja u nakij knjizi dm se sva 
kako distom haiuonacijorn - kaie Igor 

- ali otknii smo da to bas i nije tako. U 
trenutku kad srau zaviiavali nikopis 
saznali smo da take razmisija i dehor 
Dzeslrou, dcrtutnik Nobelove nagrade 
za bziku. Po n)emu nauipik de modi da 
prenese svoje znante ma^-i ooo «Tir 
biti sacuvano za vecna vremena. Ne- 
moguce je reci gde se zavriava stvar 
Dost a gde podinje elektronska iluzija. 
Mi u knjizi i postavljamo to banalnu pi- 
tanie; §ia je u stvari realnost? Da li su 
to piedmeti i Sva bica koji nas ok 
ruitiiu’Mozda toSlo mi vidimo svakog 
dana oko sebe postoji Samo zato Sto rai 
mislimo da postqi. 

Na poslednjira stranicama knjige 
Dnpla iwiaodia junak otknva da je 
stvaruost samo lluzjja i da sve ide samo 
prema Apsolutno nepoznatem. Doiiv- 
ijap junaka Antoana pcratalo su doziv- 
Ijaji svib nas. Braca Bogdanov do sada 
su napisali tri knjige dto su tiglavnom 
bill teonjsid esejj i analib^a dela. .Me- 
dutim, s roraanotn Dupla metnorija 
oni prelaze neke nove granice. 

Pni pul se u istoriji literature jav- 
Ija sludaj da blizand zajedno piiu ro- 
man - kaie Igor Bogdanov • pisali srao 
kao mko do sada. Pc&o nam je sve za- 
lednidko, podev od setanja iz detinjstva 
i poSto smo mi ideotitni, lako smo pi- 
sali, svaki po jedno' pogiavlie tako da su 
se oua savrkno uldapala. uiaoci mogu 
da se zabavliaju trai^ jedino razlike u 
stilu, koje su rainitnaine, ali ih iraa. 
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LONDON - SPECIJALNO ZA ,SVET KOMPJVTERA" 


I vec Da prv'om koraku docekalo 
Das fe iznena(ten)& Dugo cduni 
Specirum 12S. W se pre Ddmli- 
ko RKsed pc^o u Barsekmt i za ko- 
f(| se oije mogJo ni pretpostavtti kaila 
ce M poauden Engleskom tni^. bto 
je tu' Ceiu od 179.99 funti nijc se cioila 
realnom. no to je tema za ssbe. Maiina 
ie. po dobrom starcm c^Saju engieskih 
tcfovaca. bila ckiiufena. po^'czaiia ; 
monitorom i nista nas nije rnogb spre- 
' r.ri tia na iicu mesta naiwavimo ek- 
spres-test za nase ataoce. Da ni^ knip- 
se crvene bradte 128 u donjon desnoin 
ug)u i reteaste desne h'ke oogli bistc i 
pogitiin - nova Sinkleroi'a manna 
spolia neodaipvo podseca na Plus nto 
dd isoi eaiiie. Tastaioia je. dabe. 
membnos^ s s£{vegleonim j u |X¥- 
terano pogodnim lipkaica, ali je zato 
i^nd Dje, na stam^noj pioa, mnosto 
rtovog i bol|e§. 

Ra^ [netnonja je. kako se to da la- 
ke zakl]udti. povecana na solidnih 128 
U). a medu nmim imegialnjiii koiima 
- se I spec^aini tonild dp kegi zna- 
hdno popravija muddu kai^erisdke 
SpectrWa. l4ovj ladinar ima i 
den MIDI in^rfejs. pobd^n I/O 
RGB idaz za nKinilot, EAR I MIC pii- 
kljudci su pogodnije smesteni {s leve 
strane), i^rato je novi RS2^. ltd. 
Ipak. nema ;cikl^iCka za dzoj^ a 
{saktidii oiimeiidb set kq'i je vec m- 
dS knd spanske verzije bide proda\^ 
kac opdja koja se posefanu piaca (19.95 
{UDti). 

Uz nbirajana poboipnja Spectrom 
128 jednostavnije se priUjucuje na kas- 
to^. ^pac. modem, ^a zalost. 
RS232 i daije kohsH nestandaidni pri- 
kijodak. pa ce povezivanje $a 
cem zahtevaii Sinkietov spedjalni kabi 
( wi ov a tno opet po nestadardnoj. \v 
stdmj iXBil. 

Za kori^ka su izmene n sistem- 
Anm scAveni.nfijive. Pri uldjuceiqu ra- 
cunara pojavijuje se znatno Ix^fliji in- 
cijalni ekran. Naiioe, uz uotndajenu po- 
rukn na dnu 11986 Sinclair Research 
Ltd) tu je i staR meni ktqi nudi: auto- 
-load cmju za udtava^ propama sa 
iasRiriW uiaz a um 128 Bask, kal- 
kulator mod. ulaz u stari 48 K Basic i, 
na kraio TAPE TEST dju taenu svrtiu 
nismo otfcrili. 


London nas je doiekao pokriven sae- 
gom, §to baS i nije uobiiajena slika za grad 
kofi, ipak, dodiruje Goihla straja. Naravno, 
nismo bill oduSe^jeni, no blizina Totenhem 
Kort Rouda i izi<^ prepunih racunara s ko- 
Jima se aajceSce sreiemo samo na stranica- 
ma casopisa nisu dozvoljavali dalju eskalaci- 
fu nezadovoljstva. 

Bask 128 nudi niz novih naredbi pruzili ruku ka onom mestu na kutiji 
(PI^Y a pitSre:^ rauztekih duneta t^unaca gde smo i na staroj ./etrdese- 
izia$me.Bapdm£rLJjj i non editor. Za loanid’ proveravalj da se n^ P^i^- 
one k<^ su sc navikli da na Spednimu lala. ! cciinab je povukli - je pre- 
pritistom m samo ledou Qpkti dofaiju i vnice. 
kompletnu aaredtw evo prvoe iinena- „. . . . 


po sio.o! Pn«r. smBkse u pregmii- '">1' » P 

4om mlu wlo « simpoaira. aUiko g" Zai' 

.lioleiodOKiocm priimnmki 8^“ "*• 

nBS.i a pnhviaa aid. no nkoliko ”1"” “T S 


marina ce prihvatiri r^. no ukoiiko 
postoii neka fomnina greska zvuk ce 
biti nepnjatan. a kuispr u redu poerve- 
ni govc»eci vam dastepogresili. 


snazne so^erske podrske, ali i zbog 
vec tradicionalne odanosti Sinkierovaca 
svoiq Bnni)- No, koliko ce ovi vemost 


Na kraju ove povitee igre s novim P''oi “aP^ « moze sa 

Hanoai khiba 128 raahin^no smo siguraoscu predsiden. Nosa masina. 


AUSIRMJpE 


r wtiivaa jon bdoih kompiute- 
ra u .local area* mrezu. a za- 
tint povezivanjem .local 
area’ imeza u tehlE cqtite mrcK. dobi- 
ja)u se koRipjuterski ^emi imji poste- 

K zameojuju tradidonalRe oadioe 
miciranja. Elektronska poira, kao 
nadin kimuniciraiija, danas k svt vik 
konsti, podev od Srmi pa do privatnih 
lica l^^ p^uju lidoe cadunate u svo- 
pm damovima. 

Poseban znacaj n pf^laiuadji 
kompjuKt^h komunikaeija predstav- 
Ijapi tatozvanl .Bulletin Soar^ 9to bi 


u shtbodDom prevodu btio .Table za 
obavestavanje*. 'H slMmi nisu otndtie 
.banke podataka* jer osim pristupa po- 
dadma usatnoj .band', omoguavaju 1 
razmenu informadjaizmeda korisnika 
sstema. 

U Australiji posti^ oko 80 jamb ss- 
tema (ne racimaiuci sisteme banaka. 
aviooskih kotnpanija i drugih firmi) i 
dok su neki xezervisani samo za clano- 
ve kluha, drup $u deiom sistema ill 
potpuno pristupa^i .posetiocima*. lA- 
atd - The Microtcr 666 jedan je od naj- 
populamijih sistema u Australiji. Ss- 
tem je {ana : namenjen a veciou lid- 
mb komi^tera kao IBM PC Apple U, 
Commodore 64 i BBC Godilnja pret- 
plata za kohkeenje si^ema je 49.95, 
ko je negde oka 10.000 dinaia. Oslm 
Tc^ za kotiScenje sisema naras-no po- 
tieban vaga je kom;^uier. zarim, tele- 
ior^ linija. modem od 1200/75 bauda 
i fcomunikadoni soflver kc^ ce va5 ra- 
cunar pretvt»iti u Viari tenninai. 

Sistem vam. recimo. omogucava da 
iz luce, a uz pomoc vakg raomara, 
nkre kupovimi. Nauoe. u okvtru ^ 
ma posT^ .mall oglasi’ molete 
sQvlti pontku za ono ko Mte prodati 
Hi kup^. nainenienu ostalim korisnid- 
raa sstema. Takode. uz pomoc sistema 
moiete vrSti bantonie iransakcije i 
pladanpL zadm medete koristiti elek- 
troo^ pedtu. ij. slab panike odiede- 
nhn konmtdma sistema. kao i koreKiti 
nadonainu releks mrezu. Uz pomoc 
astema takode moiete vriib reservad- 


Piie Staako Popovii 


tseiTaiia na Motoeob 6800C. morala fai 
^se pofaviti fto pre. 

No. zapriiah smo se o Spectrumu. 
pa ni ce£i 0 stanju u prodavnicama. 
Amstiad 6128 i Atari 5205T oeospome 
su zv^, ddc im svi ostali modell po- 
.kuiavaju parirati cenom. MSX radinari 
I sada se mt^ kni&ti za marpe od 100 
Funti (Sanyo MPCIOO koka samo 79 
lfunti.;vC HaGBSS, a Som HitBit 99). 
a u st(^ ih prate Ejimm ^doron sa 
kasetc^.om treba [datih 99,99'funbl i 
Commodor (CIO s kasetofonom C3N 
li nekoliko kaseta moiete nositi kud 
Iza samo 49.99 funti) 

Za cne koji vole igre ero i naslova 
nekoliko naipopulamijih: Kung Fu 
Master, Yie .Ar Kung Fu. Winter Ga- 
mes. Rock N Wrestle, Conunanda Od 
novih programa namenjenih orijiljni- 
jim korisiudma.videli smo one za novi 
Spedrum. To' su Ma^ .Assembeier 
.(Monitor) .Analyser, Ihe .Muse Box. 
icoB Grapiitx i Art Studio 2. kao i Ta^ 
word 128 iHteWriter. 

I. ma koliko se i u Engleriiom i trgo- 
vinama osecaia smanjena potrianja 
kucnih racunara, London i daije ostaje 
Eviopdu mikroracunarski centar. Po- 
nuda je oyde najbogatija, cene su naj- 
nize, a kueni i lidu racunar imaju naj- 
duUje pokovanje. Zato je svaka peseta 
Londonu take draga autom ovib redo- 
va, a u isto vreme i terapeutski deiot- 
voma za sve one sumnie ko]e mu na- 
mece domaca svakodnevnica. 


je. pnufivati robu i. naravno. igtati ^ 
re. Tu )e i .kutak* gde moiete CBtavl^ 
svoja pitania u vezi sa raiunanma, na 
icoja ce vatn oslaii Imrisnid sistema od- 
govoriti, kao i razni korisni saveri kojl 
ce vam potooci da oikrijete pomneijai 
va5eg racunara i Iskoriaite ga na najbo- 
Ip n<^n. Ststem. naramo. onagucava i 
pristup velikoj kolicini inibrmaeija kao 
kosu najnovije vest!, speut, viemenska 
pro^za, stanje na berzama, kursne 
lisle, redovi ietenja avionskib kompani- 
ja, indeks austt^jskib i inozemnih 
Bulletin Board-ova sa njthovim poziv- 
nim miehinsidm btojevima. Hd. Sistm 
poseduje i listu svib anstralijbdh kom- 
pjuterstah korisnickih grupa i klubova. 
Zatim, tu je i sdcdja aamenjena u pot- 
ponosti diskugji i re^vanju probiema 
u kon^teisldm igrama. Recimo, ako 
ste nulii na neresTv problem u nekoj 
igri moiete jednestavno posiab {utanje 
i skoro u 24 9ta verovatno e^ dobiti 
odgovor na Djega. Tn je i pre^ napio- 
igara kao vodid u vaioj bipovioi 
kK i lista 20 najpopularni^. Sistem 
ima > syojo biUio^ jBCipama i 
moiete bilo kop od tih progr^ sni- 
miti na svoju dislmtu Hi traku i potom 


yd)t^ Stofsaw^mi 1 
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CDSASLIKAMA 

Ubudua noci ie se oa konipakt- 
-disk (CD) plocama, pwed lona, snimi- 
ti i dodatn: lekst, grafi^e intermacije 
iii nepokrecne sltke, koje ce se reptodu- 
kovati preko TV' eknna. 
i Na snimku CD ploce nalazi se ces- 
I koriA«n kanai podauka, u kome se 
I inogu scnestiti giafiike informadje kao 
I 4ubkod' Trnie se nece smanjiti vreme 
I sviranja CD plofe. U kaaal podataka 
moie da stane oko M^e. Sto yt do- 
volpw da sane cdi lihreto prllikom 
I snimanja neke opere. 

; Za f^Hodukciju teksta preko TV ek- 
I rarta poireban |e jos poseban dekoder 
) koji se prikijueufe na CD gramofon. 

I Philips pr^v-ara sa proavodaama 
I CD ploca 0 uvodeniu stacdarda za 
.subkod' grafiku iia CO. 

m^AMPAC 

Commodore je upravo prikazao svoj 
novi Jrampac namemen porodid kuc- 
nib ncunara. N'ovi MPS IBM pc^uje 
i paralelru (Ccnfronics) i serijski 
(RS232I inierfcjs ito (cdinici omoguca- 


va }irc*L primenl)n.-osr i van Coramo- 
dore-ov’og kruga. Naiavno, radi se o 
nariteom Sampa&j. a biziaa kampe 
je IM znakov-3 u sekundi. odnosno 2i 
kada priiter radi u NLQ (Near l^er 
Quaii'v, skoro nuAinski kvaiitet) mo- 
du. 

Cena MPS-a IN* je 249 fimti. 


MOMTORSKI 

MESFEJS 

ZAC128 

Vlasnici Commodore-a 128 sada mo- 
gu da kupe mcnitorski interfejs koji 
omogucava aa se i na stanjim D}inmo- 
doie-nm kompozitnim monitoriina 
dobije 84 znakosa u redu 
Robiek }e nedarmo lansirao svoj Ma- 
gic Monitor interface koji resava pro- 
Wera veze izmedu RGB! iziaza na C128 
) kompozttn^ video i tonskog pcna na 
stanm monitorima. Prdddac na inter- 
&]su dozYoljava izbor izmedu i 
84-kolDnskag pnkaza na ekranu moni- 
tora. 


C64iMUZICAliI 

Zrezdu Commodcn-a m sva vre- 
mena', populami C64. uvek su odliko- 
vaie izuzetne tonske raofutnosfi koje 
nisu mogli pored ni naiogor&niji pco- 
tlvnici maline s .na^gorim Basicimi 
medu svin kuiniii] racunarlma’. Ma- 
ticna kuca je, zato. uvek negovala har- 
dverske dodatke i softverske proizvode 
koj: su podriavali ovo. Poslranji u seri- 
;i su muzicld paketi koji su se pojavili u 
engleskim prodavnicama pnSog me- 
seca. 

Za 299 fumi sada mozete kupiti C64, 


kasetoion, kiavijaiuru $ lasponom od 
pel oktava i dva muzicka prcgrama: 
Sound Studio i Music Maker 2. (me ko- 
fi Commodore-a 54 vec poseduju iso 
’ paket (all bez radmara i kt^ofona, 
naravno) koAta 149.99 funti. 

Srce sisema'je Sound Espander koji 
poseduje FM dpove sti&ie onuna koji 
su vec videni u znatno pomatijem DX7 
sisiemu. Uz pomoO ovog ek^ndera 
Commodore dobija mc^cnost emJto- 
vanja vrlo prirodnog osmokanalnog 
zviAa (nasuprot tri koja omogucava 
Sid dp na matiino) Atampanoi pioii 
C64). 

Isti komplet radi se i za C12B. 


Osnovni novi model je Master 128. 
all ako ste pcmisliii da je to onaj .staii' 
BBC-i- sa 128 Kb radne raemorije on- 
da ste same delimifno u pravu. Raziika 
ie vec na pogled od^edna: spoljni 
izgled maSine je promenjen, numeriEki 
set je izdvojen. a tu je i konektor za 
ROM kertridte kakav ste ve£ videli na 
Electronu. Dlazno/izJazni Mok ima i 
Centronics 1 RS 232. a to su i kotisniEki ' 


da i Airi set-irstrukeija) i 128 Kb ROM- 
-a! U ovako bogaiom ROM-u naiazi se 
snazan operadoui sistem. nova verzija 
Basia 4.9. prognun za obradu teksta 
View, sprei^f Vlewsheet, editor i ne je- 
dan. vec dva di^ tomunikaciooa pake- 
ta: novi. poboljAani, i neizmenliiv start 
DFS 2.2 

Ali. to nije sve. Acorn je lansirao joA 
tri novc m^ne. Tadiije, (ri dodatne 


METATEXT ZA IBM 


oiisak slova blizak po kvahtetu Atam- 
patskeen. Metatot radi sa vecinom 
matricnih stampafa ukljuEujuci i IBM 
Graphics Printer i Epsonovu RX, jX, 
- LX i FX seriju. Proizvodac tvrdi ^ je 
patpuno kompatibiian sa WordStarom, 
Ijtusom, SinjAony i ostalim pre^rarai- 
ma za PC -a 


NOVA BBC 

GENERACIJA 

Acorn, poznat po izvaorednom (t 
preskupom) BBC-u, ali i broinim tinan- 
sijsdm profrieminia u 1985. godini (s 
pretaskom u Olivetti ramilijui zapoEi- 
nfc 1986. godinu s novom generacijom 
svojih radmara. 


port. 1 MHz bus. interfeja za kasetofon 
! disk^nu jedinicu. TUBE, Acewnov 
brzi interfejs za podrAku plod sa dni- 
gim pro^rom. takode je standardni 
deo maAine. Na Atampano; ploEi Maste- 
ra 128 ^azi se 128 1^ radne memorije 
(kon^fiisane kao Uok od 64 Kb glavne 
memorije i cetiri .stranice' po 16 Kb), 
now procesor 65C12 (CMOS poboijAa- 
nje starog 5382. koje ima maniu pot^- 
nju eiektriCnc ecetgije. veEu brziiiu'ra- 


Ako posedujete IBM PC i neki od po- 
puiarnih manidiih Atampaca bez NLQ 
opcije, onda je Metatext pravi dodatak 
za Vas. Ovaj dodauk priktiuiuje se iz- 
medu kompjuieia i AfarapaEa. i uz od 
govarajucu programsku podrsku daje 
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pious toinu Master 128 postaje nora 
masma. I^-o prosirenic ^ TliRBO sa 
pnxxsofoin 65Cil2. kaii istina j(S 
(jvek ni;e 16-bitni. a L radi tu u^a- 
nosti od 4 MHi oinogutava pweca- 
a;e brzine rada Mastera 123 za59po- 
ao. Tu le )DS 64 Kb vik RAM-a kao i 
opennoni sistem ko)l omogucava pa 
ratelnu Dbiactu podataka 
Master Sciemifc je, kako mu vet i 
irae govoii namenjen naucroj priraerii 
; aatli aJiiao racunar .^ora-ove nose 
scrpe. Procescr Saemrfica « 32-teni 
Sali'Tji SeniicoTithiPDr 32916 kofi ra- 


Na kraju, Acmt nuii i dugo oceki 
vani !6-tntm raonui nanien^ posiov- 
citn Ijiidima. a koii bi trebaio da cbez- 
bedi IBM PC kompatibilnost za ntego- 
vt konsnikc. Ponovo je Master 128 os- 
nova ko| 0 | se dodaje nos’a pioca. ovoea 
puu 5 procesorom M196 •. 512 
R.AM a. Ipak. Master 312. kako )e na- 
7A3n, ne obeibedu)c potpunu 1BM_ 
kompanbilsost, maila setiki !>ro; po-' 
sknmh pr«raraa Microsofta. .Ashton- 
Taiea i Lotusa hmkooojsc bei ikaiaih 
prritieraa. S racnnarori sc ispomcuje i 



1 

>L|lr5 1 
I 

J 



0 ; II taittu od s ,Mliz, a ci njeg. na 
^anpanoi ploc: se nalazi i matematic 
ki koprDcesor 23lMl. Radna memonia 
Master Scientifica je 512 Kb .Ali, glav- 
tia atrakeija nauenog racunan le sof 
tter s kciitn se w tsporacuie Li mc- 
- aperacioni sistem tu je Fortran 77. 
ISO Pascal C. kotnpletiia konsnidu 
podr^ka i aseinbter la prcttsorsk-u sen- 
I ju 32996. 


vei. ne-zDtzna GLM koiE^^;lla korsni:- 
kih programa 

I sada Ci'O koliko bi trebalo da iraate 
novea akc btste se odiuciij za neki od 
osib raamara .Acom se mkada ruie di- 
cio popuiantokcu ssoiih cena, pa |« a- 
ko i sa .Master senjont: !2S kosta 499 
runr.. TL'RBO prosirenie j« 125 funti, 
za 312 plocu trd)a dan 569 a Soeittific 
dak 1396 funti. Prijatoo 


I DR RADI ZA 
i AMSTHADA 

Digital Seseiadi je obpvto svoje ver- 
I zije paketa DR Graph i Draw, lajedno 
j sa CBastc i Pascal imvodicma [kinn 
I paginal namenitniiit Tacuoamna 
Jjnsuad a»C 6128 i PCW 8256. 
i DR Grapli ;e la ivrarfn poskR'- 
I ae gcafikz. a od s je sasvroi jed- 
I nostavan - pieko niza kodmickih me- 
' nija. Graph se mote konstiti za crtanie 
histogranu, shena i klastdnih dtiagra- 
ma. a omcfucava idx>r tipa grafiiz, ts- 
pis.nadova i ozttaka u graficima, kao i 
rz^iciu Qv. iatiranja erte^a. 

jm Draw je. s d^ge straoe. Of^ia 
gr^dka alatka namentena izradi vizu- 
elne podT«ke pri prezemaciu i stampi 


m-^a. Paket kcaisti nuerakriTiti edi 
tor slike, daje vetild broj obi&a koji so 
pred pTugraminiii. i ima zutn i pan 
hjnkdie koje dozvdpv^u >ziadu vtii- 
idli uvecanja u gnfka vts^e rerotueije. 

Vdiki bn^ ratdiditifa spdjnib jedinica 
nioze biti kon^en kao utaz, odnosno 
iziaz. all qiecpiiie GSX jedinice 

^ se tice CBa« i {^scal/hfr 
kranpajlera recimo samo da oba daju 
poqrani inaAiTwta kod. CSask nna 
ra^D podr3(u kofa dezvotjava iziadu 
brsh ^fididfa pn^rania. k^ i rad sa 
14 laaiih cifara. 

Svaki od ovih profranta k(^ 43 
fante plus poiez. IK je, takode, nedav- 
DO izbado i verata 2.1 svoga GEM-a. 
za koju tvTdi da )C dva puta brza od 
svoje preHtodnice. GEM 2 8 |e ugraden 
1 u Mister 512, novi racunar Actwna 




GACZASVE 

KUQiERAClWM ~ 

Visoko ocenjeoi Graphic Adventure 
Creator, koji je (atxzv^ firme Incen- 
tiv, bide u sledecih nekediko mesed pri- 
l^oden vecem broju pc^laniih nc- 
nih tacunara. 

TrenuUto nanteipen omo za Aisstra- 
da, GAC tx bid realizovan i za Spec- 
mini-a. Cormnodcue-a i BBC-a vet u 
maju. Sve ove verzije it ukljudivati i 
qaeiju za kreiianjc gnSke. 

Na kaseri novi GAC (x koStati 22.95 
funti, a lu disku. za Coramodete-a i 
BBC-a. 27.95 funti. 

incentive se nada da ce do leta izba 
citi i didi verziju za Amdrad, Izv. GAC 
Rus koji bi trebalo da omoguci vlasni- 
cinu popuiamoi racunara ^ piSu igre 
avanture dugadb i do ISI Idii^ajta. 

STlEii 

MiKROPROCESQRA 

Grvpa pioizvodau mikrc^rocesora 
izradila je poseban eUborat u vezi sa 
stareniein fmkrt^nxesora SOSO i 
BCttO.A I mkrokompiuten INTELLEC 
80 ko|i le izraden na bazi mikroproce 
sora 60^ 

L'tvrdenoieda jc^h lOOQOO mik 
ropmeesora tipa kc^ sn tnli ispo 
Tncetti korisradtna tadili pitHecnci 
1260 sati godiAnte. U 8 sludajei-a do^o 
)e do kvarova i to iskliudvo zboe ki$eg 
povezivanja sa ostalim elementinia 
kotnpjutera. 

Analiza rada prvin 700 ispontcenib 
raikrokompiutOT INTELLEC 80 poka- 
zaia je da $u enn barikeni prosebno go- 
diln]e 3000 sati. Pietna podadma firme 
INTEl.. 9(R-4 mikropiocesora moze da 
radi 24 dasa dnevno na temperatun do 
55' C. ftttpostavha se da ce biti spo- 
sc^ni za rad i posle 590 godina. 

KODGOVARA 

NATEIEFON 

S-A.M. (The Smart Answering Mac- 
hioe) je baidverskO'Sofn'enb paiot 
koppretvaia IBMPCu inteligeatzcas- 
tem za odgovatanje na Idifm. Uipo- 
ttioc SAM-a itmzete napra\-iti 999 pons- 
ka koje ce biti dosnipne osobanta to^e 
pozDvu vas bio) i kote raspotazu lidnm 
sifntma za i^Gtiip. SAM takode moze 
slati kwisnikoveporukeosobama cifiiD 
tek^nskun bregma on raspolaze. U 
paket je ukljuceo i inteifciz koji sc afcti- 
vtia glasom. Zahval)ujud njemu ok^- 


ce te snimati, reprodukovati i brisali 
ponike prispele na vai telefon d^ I 
ako ste stotinama dlomeiaia udaijeni 
od sixig PC -a. Potiebao je sarao da jja- 
zovete svDj kompjuter ; da mu recinia 
objasnite sta zelite. Poaoji megudnost 
da PC-u ostasite broj telefona na ko- 
jem cete se nalaziti. aon ce vaspozvati 
u sludaiu da se javljala osoba sa kojom 
zelite da stupite u komakt. Potrebno je 
reci da se sve ponzke snimaiu na di& 
uz pomod posebne tehnike konipresi)e 
eovora. Zahvaijujud tome svakoj pwu- 
a se pristupa diitkmo. 


KOMPIUTERSKI 

MEHANICAR 


Komp]uten su ukli u automotnle. ali 
kada se pokvare, kiasicni mehamdar ne 
moze fflsogo da uradi. 

Kni)em ent godine, fraccuski Jkno' 
piaebra da u sve svoje seivisne lidioni- 
ce Dvede kompiutei^ sisteci kejim ce 
se lako otknvati sve aoomaiije na 
siozenim mehanizmima kao Atn je na 
pnmer auiomatski mei^ brzina i os- 
uli elektronsid element] u automobtlu 
kcuma upraviia mixToprocescr 



Program sadrzi sve vrste kvarova ko- 
ji su do sada registrrr. a!)i take da mu te 
dovoljno da konsti tastaturu i bafeige. 
Pre^rara je povezan za IBM PC ili Mik- 
ral 30 (dia mega bajta c mmsorijil i 
stalno it se dopuniavaii oovtm podad 
ma 0 modehma kop se izbKuju na 
tmkte. 

.Itenoov' sistem, povezan za dijag- 
nostidkmn sUotcent iz koje stizu poda 
a 0 svim aiurnialijama u funkdousa- 
nju mikroprocesaia ii automofailii, 
obithvata sstem za ubnzgavanje i tai 
vod za modelE R 11 i R 25 kao i sve os- 
taie kvarove u vezi sa ovim ustemom. 
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HARD SOFT SCENA SCENA 


52iSTSPREDSlT 

AMID izveitava da je bit^ razUiitih 
prognma nameo^enih raiunani Atari 
52^ sada vec znaiajtio preSao dfrij 
IN. Medu njima gj i Desk Diai;. Rhyt- 
hm. Devpac ST, Ram dtsk.?not 
let. ltd. Ba$ ovih 6nna Kuraa Compu- 
ten je izbaala syoj jefbni spredSil (pa- 
kn za unalcrsna izniunavanja). kop 
daije povecava ovaj broj prognma za 
Dovu makinu 

K-Sptead ie Kumin tied ST paket. a 
uraden ft qIeo da cibezbedu)e potpunu 
G£M kompaDbilnost. uz poti^ miSa 
I prozon. PiogtaiD koiisti svih 512 K 
memorije i daje datoteke podataka u 
h>nnatu koji jt kompatibilan s drugim 
Kiminim pakehma. K-Spread ko$u 45 
fuDte plus pcnz (15 odsto). 


ills Filler .Adaptor je projzvod Engieskc 
lirme Dura^ug. ukijucuie se na 
inre^u p^ucnicu. a ru nju potom 
raiunar. Firma tvrdi da je zaltita stop- 
rocentna, a ceiu zastimog Sliera je IS 
funfi 



MHEZM FILTER 

Ma TTzistu « ovih dana pojavio novt 
kompaktni Filter za zaktilu osetijivih 
elektndnih uredaja (kao Jto 3u, oa pri 
mer. racurar.J od smetoji u eiektridnoi 
rartzi. 

Rad elektndnih buJiiica, maSina za 
pranie rublja. usisivaca i sliLnih uicda- 
ja. koji I ne moraiu bid ukljuceni u istq 
sobi gde se nalazi vai kompiuter, mogu 
izazs-ad nepozeline varijacije elektiicre 
stni]e i ugroziti rad rafiurara, odnosno 
zapis podataka na disk iii disketu. Ma- 


Adresa pr>ji2vi3(laca je Duiaplug, 
Westwood W«ks, Maigale Road. Bro- 
adstain, England. 


GEMUDAR 

Atari 52IST nece \i$e bio isporudi- 
van s GemWrite i GeinPaini p^ctima. 
Umesto njih maSna te se isporuarati s 
nov-im piocesoroin teista i novcm ba- 
zom podataka. 

.Man }«, u stvan. imao veiikih teflto- 
da da pdlagodi Gem sofovr svojoj no- 
vo) malini. U k{^ je to men bio pro- 
blem vidi se po tome je kompanipi 


TOP10NAJPOPULARNUINIGAAA 

Nastavljamo sa nalom akciiom cko pravllen-.T ri-p K‘e najpopu- 
lamljih igara za ZX Spearum Commodor 6-t Prema pn 
spelim dopisnicaraa napranli stno sledede top lisle 


ZX Spectrum 


(01) 

Exploding Fist 

Melbourne House 

(16) 

104) 

Back To Skool 

.Microsphere 

as) 

(09J 

Beach Head 2 

US Gold 

15 

(02) 

Match Point 

Psion 

(14) 

(03) 

Spy Vs Sgjy 

Beyond 

(13) 

(05) 

D. T. Supertest 

Ocean 

(12) 

(06) 

Marsport 

Gargoyle Games 

(U) 

(07) 

Match Day 

Ocean 

(11) 

(08) 

Impossible mission 

Epy.x 

(11) 

(10) 

Mac .Adam Bumper 

Ere InFormagiqiie 

(HI 


Commodor 64 


(01) 

Elite 

Firebird 

(11) 

(02) 

Summer Games 2 

Epys 

(11)- 

(OS) 

Hacker 

.Activision 

(11) 

(07) 

Winter Games 

Epyy 

(11) 

(06) 

Impossible Mission 

Epyx 

HO] 

(03) 

Boulder Dash 2 

First Star 

(09) 

(041 

ELcpIoding Fist 

Melbourne House 

(09) 

(09) 

Beach Head 2 

US Gold 

(09) 

110) 

Rambo 

Ocean 

(07) 

1081 

Spy Vs Spy 

Beyond 

(07) 


U zagradi ispred imena igre nalazi se mesto koie je igra imala u 
proAIom bmju. Na kraij |e bro; glasova koliko ge koga igra dobila do 
zaklpicjvanga broja. Kao i za pn^li broj tako i za o^-ag poklangamo ka- 
seu sa nagnovijim igrama biiaocima kogi su imali najveci broj glasova 
)Z konadne top liste Kasetu sa pragramom za ZX Spectrum d^io je 
Mibovil Sarid, Stanend 65. S6260 Gunga -Za Commodor 64 kasetu ge 
doblo .Momir Stefanovid iz Nika, a kasetu sa prograraima za Amstrad 
dobio gc Drinic Evelm. Milovana Hrvadanina 12. 76000 Banja Lulu. 

Zorao Moioriiuki 


ot^vila da de Rrst Word, koji je Gem 
origentisani idest procesor, bib zamena 
za GemWrite. a DB Master One nme- 
na za CemPaint. Da bi ubiajio ovaj 
svoj potez Atari daje i altemalmi u ob- 
liku jedoog, doduSe roanje raocno^ pa- 
keia za ertange Doodle. 

5T Base i U)go de i daije biti isporu- 
divani s maiioom uz jednu besplatnu 
k<^ju klasidne aikadne igre Megaro- 
ids. 

Oni kqi su vet kupili ST-a, a uz nje- 
ga nisu dobili softver treba da se jave 
direktno svom prodavcu ili Bnni. 


SI NOVA 


LASER BAZA 


Laserbase paket za rad sa bazom 
podataka. koji je prvobitno bio uraden 
za Epiovog Mekintt^ lAf^e. Macin- 
tosh). sada ge preradeo i za Atarija 
52#ST. Proizvodad paketa ge laser Sof- 
tware Intemational, a novi praizvod je 
lako dizajoiran da je potpuno kompati- 
bilan sa ^-ovim G£M-om. 

Laserbase dozv-oijava korisniku da 
kreita sopsrvenu bazu podataka uz mi- 
nimalna o^cidenja u duJini sloga i 
pdja u siogu. Cak i kada se ubad masa 
podataka u bazu j<^ uvek ge moguce 
pmurediQ format i organizacigu kako 
datoteke. tako i ekrana prema specifid- 
nim polrdiama kotlsnika. Zadavanje 
ustova za pretradivanje i sortirange 
podataka u datoted iz^ se upotrt- 
bom standardnog. govomog engles- 
kog. Laserbase'ST tokta Bfi fund (uz 
obaveznih IS odsto za porez. naravno) 

VfflCE COMMAND 


ZAIMBPC 


Red ge 0 dodatku koji korisniku omo- 
Bucart prograrairanje PC-a bez upotre- 
be tastature Potrebno je spojiti mikro- 
foR sa hardveiskim modulom Voice 
Command-a i u njega izgovorm zeljene 
instmkdge. Naravno, pre toga sisiem sc 
mora proframiiati tako da prepoznaje 
korisnikov glas. Programiranie a sas- 
tqi uii^Qrtranjuodredene redi oekoli- 
ko puta. Racunar na disku fomlra svoj 
.lecnik' kcqi makdmalno moze 
sadrzavaQ 32.000 redi. 

Softverski paket koji a dobiga uz Vo- 
ice Command podilava sav MS/DOS i 
PC'DOS softver. PredntMt (ill mana) 
ovog sistema geste da prepoznaje samo 
glas doveka koji je izviSo programira- 


nge. 


HARDDISK 


ZAAMSTRADA 


Pinna Northern Computers rapravi- 
la |c Vindester disk kapaciteta 21 Mb 
itamengen Amsu^ovim radunaiima 
CPC 6IZB i PCW 8256. .AMSTORE. ka- 
ko ge iedinica nazvana, ispQruduje se % 
kompletnom softverskra podriloim za 


rad s datotekama na disku. all i sa Cen- 
tronics interfegsom za stampad i sofb'e- 
rom za ovag tad. 

Formatizovaiije diska izvodi se auto- 
matski. pod kontrolom ugradenog $of- 
tvera, a prislup do 8 Mb CP'M datoie- 
ka resen ge tako da ne pravi nikabe 
prckileme konsniku Disk koMa 999 
funti, a moguff je kupit; i verzige isle 
jedinice zz BBC, .Apple. Apneot i IBM 
ma^ne. Adiesa na koju mozete pisati > 
dbbiii vik detaija ge: 

Northern Coopirters Ltd 
Churchtieid Road, Frodsham 
Cheshire W.A6 6RD. England 


DISKETA" 


KAPACITETA 4.8 Mb 


Poznati proizvodad srampaca, a u 
poslednje iieme i ratunara i mnoah 
perifemih jedinica, iansirao ge BM-5. 
disketnu jediriicu koja ima, formatizo- 
vana. kapacitet od 4.8 .Mb. Tagna ovako 
velikog kapadieta (doskora rezervisa- 
nog same za Vindester, hard, diskovel 
leLi u spedialnim disketama. kc^ se 
kupugu po ceni od 28 funti {proiivodac 
Ma.\c!h. a ^leme pristupa do pohranje- 
nog podatka u sredmi ge izmedu onoe 
karakteristidnog za hard disk i Klasidnu 
disketnu jedinicu Cena gedinice ge 925 
funti, a za nju se dobiga i interfegs za 
IBM PC ili njemu kwnpatibilni racu- 

Adresa distributera mocne duketoe je- 
dioice jei 
Epson lUK) Ltd 
Dorland House, 388 High Road 
Wembly. Middlesex HA9 6UH, En- 
gland 


KOLEBANgAUATARI-u 

Prvo srao culi za Atari 52BSl'sa 512 
Kb, pa mesec-dva kasnije za .Mega Ata- 
n S2KT sa 1 Mb RAM raemorije. Posle 
njega u prodavnicama se pogavio 268ST 
sa S12 Kb. a 528CT ge nestao sa rafova' 
Na nedavno odrzanom Winter Consu- 
mer Electronics Show-u u Las Vegasu 
.Mari je prikazao svoj novi model 
1624ST. Ali, ako sle porairfiii da ge u pr 
taoju SN'arno novi raduanr Die^ Tre- 
miela {Jack Tramiel) - prevariii sre se. 
.Atari li24ST je isti kao 1 52BSr-g-, od- 
nosno Mega .Atari. Promenjena mu je 
samo ozn^. Na Istom sajmu Atari je 
obgavio da ukida proizvodnju 269ST i 
da mu |c od tog trenutka osnovni mo- 
del 528ST (tj, taj isn 26051 poito izme- 
du njega i S29ST nikada, sem u prvim 
nagavama porodice ST, nije oi bilo raz- 
lika), Nadajnia se da ge ovog ipi s broje- 
vima kraj. .Ako Dzek nije u sianju da se 
odludi ni za oznakt svojih modela kako 
da mu venigemo da ce moci izabrati os- 
lalo, mnogo znadajnije. veiano za ST 
seriju (na primer, sta staviti u ona 192 
Kb ROM-a koja vec mesedma zvrje 
ptazna). 

Inace. TOS operadoni sistem je do- 
bio svo] konaCni obtik i najzad je u ST- 
•ovom ROM-g. 
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Oq h. do 22. abtuara lu 3sogiad- 
sfeoED sajnui su se Zizn^ke ot^ie. 
i na QinsfaD caroiijama 9ib su jjiran 
fili softverski lopovi kako ih soda q £n- 
giestoj zovu) I ne same da su bill Tec 
sunmali ^oropdcvinuiedneodhala 
samo i» sebe. Programi rj se %'Keio 
kioDirali celu sedelju, taka da jc sada 
vedna pirau wrositoo cegde na skiia 
nju, gde pitRiavija }ce jedaii 'jspdan 
poslovni ptmz. pnjatiio im bilo 


lUYIDEQSHOW PIRAI1,P0KA)TESE 


Casopis YU Video sv^u dru^ tmlil- 
njjcj prosiavio k na pnfodii luon 
kao i pn^kgodme - otganiitH-aoje iz 
tozfau u zgradi Doina omladine od 4 
do B. felnuara! Biia je vite nego dobro 
posecena fpoainje se cak od 
26 000 gled^acai. lako le giavna arrak 
d)a Mia pn)em teieviziiskog progiama 
S3 sateiita Eutecsai FI. znaca;[io mestc 
3U zauzimaii 1 racunaii. Medu nfima |e 
najvtce inrerasovanje izaziao Commo- 
dc« 128, kojera je ovo bllo pno poav- 
Ipvanie na nekoj izloibi u naw) zemlj:. 

Os firmi pfvo bismo potnenuli ,Ve- 
ieEMt" iz Zagreba kon |e izlofio 
Hjre racunare. medu kojima je zveida 
bio Macintosh, t ..■^uiDtehr.u' iz 4^ 
Ijane ss racunarom One Nosa 64 (waj 
racunar se n posiednje vretne sve vise 
pcniinie u vezi sa kolamai. Od iimK ' 
I tnnih bnni tu su btl; samo .Heviiett 
i Packard' sa svqiQ tradidonaino sku- 
pim ocunarima ■ Joey' sa svojcoi 
MSX .ma^inom ko|u, tako se vec nekois- 
ko puta pojavila na raznira sapnovima. 
joi uvek nismo videli kako cadi. 

Ni domaci racunar; ntsu bill upos 
-lid-i-.i:. videh smo Pecom iz Ei Nisa. 
Ldu 8 i Galaksiu plus. Pored >tarda 
Gaiaksije plus pominiala iS mc^cnost 
da bi Galaksiia plus prius mogla imati 1 
Mb radne memtsiie Vlasnici Gaiaksi-e 
cese sigumo sioziti da nije lepo pravili 
takve iak na rater naseg pr^ doma- 
ceg rahinara koji ie imao $ia odziv kod 
publike 


KUTAKZAJOTO' 

Od iduteg bfoja u .Svetu fconrpjore- 
ra' AVTOT£HN,4 OOUR-NOVA imace 
svoju stalnu stranicL „KLTAK NOVA'. 
Otaoa 1 budnd kupa mod 6e da saz 
na[u sve sto fe!e u vezi sa kupovincm i 
primciora racunara .ORIC NOVA 64' 
i da rraze odeovore na sva pitania 
U organizacip ATWehne zavrkn je 
tecai za servisiranie racunata ,ORIC 
NOVA 64' Sersisen 6e oruiati potnoc- 
-'isiuee vtasnkiina racunara u r>im 
krajevima z£{ni]<. 

Proizvodnia i ispcHuka racunara NO- 
VA 64 tece nonrulno. odmah po priie- 
mu carudzbe opiate 
OOUR - Nova pusiio le u proda^u 
novi printer .Epson Nova P-iO P* po 
ceni 242 000 dinara plus porez na pro- 
loet za bzi^ lica. 


Novo sau^^enje piranma dolazi iz 
firme .Mikropro'. Nije t pilaaiu luka 
kav podvig da se ukriJe preeTam Mis- 
raproa vec dnjeniea da programi nisu 
bit; ZKticcni. Mkiopro ie odluco da 
ipaK opcosti svojiin itedosloinim sled 
benidma za finn’j oni nisu lopovi vec 
lj.idi kop su bib natnu ; verorali da ne 
rade nida iok ako kttpuii; kopiie pro 
OTiru Mikroproa po riio; ce-ni. 

Ovih dana. pre pocetka poiicijske ak 
cije koja cc ukljtdvan ; zzpleniivanie, 
sadenfa, pucana fcazni, zatvar i druge 
iTslE blamaze soil uiazi u lo5u reputa- 
dju, Mikropro je dao pnliku s\im svo- 
;iir koiisnkima-piratima da se otKiipe 
za nisku cenu Dovoiino le da otirave 
.priziuicm. kotisiio sam piraisKi pro- 
gram I iao mi ia'. Ooduse ova iz|avii 
treba da pc^ljii za^edno sa piraiSKom 
disketom u firmu .\liktopro i pnloze 
skrom.'ij sumu od 490 franaka. Za za- 
menu ddMce ptavi program sa aiestcsn 
1 dokumcntadiom i - oprosteniem gre 
ha. Poauda ima ogranitem vet rrap- 
nja. dva meseca Poskioeasud i polid 
ja uzimaju stvar u svaje tuke. Mikropro 
ima odiicnu praimu siuzbu. pa mk^i 
trikcAi nece uiperi: posorovo su prou- 
ceni svi nacini da Sarmantm francuski 
menialite; dode do izrazaia ralaie^i 
nacina da prevan i uz potpis da se kaje. 

UVOZM LIMIT I ~ 

Iz ..Poiittke' prenosimo odgoiore 
Dobnle Nikoiajevic. pomocnika savez 
neg sdiretari za spclmu trgovimi. i Zo- 
rana Matovaca, savetnika saveznogsek 
retata. 

Zaito su odredbe o uvozu kuemh 
kompiuien kod nas restriktivne? Da ii 
zbog zastiie domace proizvodnje? - bt 
io ie jedno od naSih pitacja. 

DtAria -Sikoiaievic: jedva smo. u 
odliin 0 uvDzii komjflutera ikada le rec 
0 poiedincrmai svoteviemeno uspeb ca 
se probiiemn do iimita od 60 000 dina 
ra-i toc^tenatinpo staristickom kur 
su. lako da gianica ne i&ora svakt cas 
da se pomera Sada radimo na nov-ot 
odiuci : vertr.amo ce limit biii 90000 
dinara, ili neito vise. .Ah m ntfc uracu- 
nata : sva pripadajuca oprema Proiz- 
vodaci se, inacc, bune i zbog uvoza lie 
nib kompiutera : kada ih uvoze Rfoe. 
Zbi^ toga su ranman stavijeni na za- 
Sami rezim jvoza. aaa osu godiou od- 


rtdeno ;e 95 miUona .lolara za 'ovoz. 
Treba ^hli doraacu proizrodnju. ali to 
ireba raditi raconalno, optirtaino 

Zoran Maiovic. Tesko )e ;«io probit; 
sves 0 znacaju licaih. kuDuh kompiu- 
tera Kroz ove dve odiuke 'o ;e nekako 
uradeno, ali ]OS nema drusnene akciie 
“da se hiiiade i bihade tin racunara stave 
.1 pravi! btnkcirJ. a ne samo korisre za 
igiu. See )e ]os na eniuznastima tirna 
Andrije Kaiundzica i drugifi kqi su 
spremni i r.a litea odneansa da hi do- 
prineii trecoj lehnolo^oi rev-olucji u 
Jiigosiaviji. .Nema prove dru^ene ak 
Cije, pa taKO remi ni ssa da ,eura" sa- 
upcavu i vladii da se oMtaju no 
\e mogucnosti .A dok loga nema nece 
biti ni povramoe impuisa na domacu 
prMzvodnjii racunara 

iENUOJEIVBAJT 

U subotu 22 fefaruara Televizi|a Beo- 
grad u okviru $lcclskoe programa 
cmitovaia TV' bail, pr'u iz Krijeemisisa 
posvecenih racuturima. Program je 
iiao uzivD. a prva emisija sastcqala se iz 
ramovrsnih prtloga. Predstavdjeni su 
Amstrad 6128 1 Atari 520, kutni i perso- 
nalni korapiuier 85 godine, Bilo le go- 
vora 0 predloziraa za skolski racunar 
SR Srbije. proceduri oka izbora i obra- 
zovanja nastavn;^ kadra. Ozbiljnija 
pnmena komp)utera bilaiezastupiiena 
pnlcgom 0 Loll, proizvodate Lole 6, i 
raogticrosuma kompiuterskc giafike. 
Haken su svoj kiitak nalli u deiu po- 
svecenom igrama. 

Buduci da emislia jde uzivo, gledaoci 
su bill u pnlici da preko lelefona po- 
stavljaiu pitania na koja im je odgova- 
ranDutokuemisiie, interesovanie ebi- 
lo vehko, 1 ostalo je dosta pitanja za ko- 
la ci|e bilo vremena da se odgovon, 
Svtt kompiutera se dogovoho sa ured- 


Dikom TV'-bapa da se na taj .visak* pi- 
^|a odgovori u naioj rubricj I'O port. 
]avl)2pe se sa zacimbivim, inan^ za 
nimiiivim i nezanimipvim pitaniima. 
bice vam oc^vDido 
TV'-bajt enutuie se ledown tnesecno. 
svake mece sjbole u meseca. Pijiie TV 
bajta. svak; predict za poboljsaDje Icra- 
titeta emig;e ie dobtodosao. 


KLUBUZRENIANINU 

Predsednik kluba u Zrenjanina Bra- 
ce Popov posUc nam )e sle<^ oba- 
vestenie. 

Hub milooratemarske tehnike i in- 
formatike u Zrenianmu qmvo je u$ao 
u feNTti nttsec usprtnt^ rada Do sada 
)e da okupi vise od 300 dlanova. 
odtii jedan kjus B.ASlC-a za pocetnike 
(i habespiataci i nabav; nekoliko rate- 
nara (p« orlova i ettin hciy-ia). Sas- 
tanci kluba su neobavezni i odrkTaju 
se dva puta nedelino: utcrlconi i cet- 
-vrtkom od 17 do 19 £asava. Clanarina 
kluba je 1’2G dinara mese^no za zapos- 
leiK, dok je za ucenike i sttudente sira- 
boiitea Adresa na koju moute pisati 
ovOT kiubu je: 

Hub mikroratenarske tehnike i ioRr 
matike 

Tfg JNA 13. PoStanski fah 170 23000 
Zrenjanin {0231 61-603 i 61-322 

CEKALASE 

ODLUKASlV-a 

V pmHaa bn^a naieg tisla objarSi 
sao iatonaac^ a aaeni Mtbike o 
avaza raiuaan iopnrne. Ih podieti- 
mo: Sanaa sdmtai^at la spotfou 
OgmiBuaputiaieSanzaomiiniaom 
ntu pm&Jg da se limit a um koa- 
pfotea w dosadaii^ SO paveca aa 90 
bilfada dinara. hto take prediate se 
da se mdnoa opmrx kofa moit da 
se meu ponca sa dradeset aa 30 hi- 
liadadiaaa. 

Saveraoimisoveiedol.iaaiuios 
safe doodo mkakra odkAa. U latda' 
vnmeai kako saznaiemo, roieoe su 
rasprare u aeksm draitnoo-poktii- 
kiw otgaaiaegama o iZK)|vdixisn foi 
nceg iimita a uma raiuaan. Imsac 
je da zasad vaa stara ocOuka. a kada 
ce SI\' doaeti aovu, teiko je ad. Saj- 
nimata^ dace to bdiu raaitu. O to- 
ax ieau) pmti u dedeiem btofu .Sve- 
ta bsmpiuteTa'. D.A. 


PflETPUTA 

L-piatu moiete izvriiti u zemlji. ziro racun 6(^01-601-29726 uz obaveznu na- 
znaku NO .Politika' (X)UR .Prodaja' - pretpiaa na list ,Svet kompjutera’ 
Upiate iz i^Klstrans^a slaii na devizni racun NO .Poiitika' kod JNVEST' ban 
ke Beograd na radun bro;: 51O811-620-63-2573CO-0OCS4 uz obaveznu naznaku 
{Hetpiata na list .Svei kompjutera'. poStarioa pi^ se posebno - ne- 

zavisno oo cene lista. Da biste bih sigumi da ce vam list stizati popunite i prer 
platni listic i oo§a!ijle ga na nasu adresu: .Svei kompjuteia', Makedonska 31, 
11000 Beograd 

Pretplacuiem se na list .SVET KOMPn-TFRA' 
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NaSsvSi se okruien neprijateljima sa svih 

strana, u odajDidkoj nadi da situaciju ipak 
maze preokreouti u svoju koiist, veiiki 
svemirski brod iznenada se zavrteo i poceo 
da seje smrt iz celokupnog oruija. Nekoliko 
dugJh sekundi kasaije kada ;e i poslednji 
nepnjatelj pretvoren u paru, svemirski brod 
Je usporio svoj'e suludo kruienje da bi 
konaiao, iscrpivSi svu raspolozivu energiju 
stao. RazmisiivSi malo o ovoj sceni, reziser 
filma je konacno dao zeleoo svetlo. Ali 
umesto gomile tehniiara okupljenih oko 
maketa svemirskih brodova, u studiju su u 
tom trenutku odabnuli programeri 
kompanije ..Digital Productions" iz Los 
Andelesa, okupljeni oko ekrana \rIo visoke 
rezolucije. 



D 

« je, naravno, 0 f.lmu .Po- 

I slednjj zvezdaoi borac* za 
Kkoji producent .Lonmar 
Uoiversal' angaiovao ovii kompa;iiju 
da uradi speciialiK cfekte. Time su 
tompjuieri tonacno uc^raili s\’0]u 
vlafl u HoJivudu. 

All krenimo retloin. Kompjutcti su 
svDje mesro u izndi Slmo^-a dobiii 
davrw 197S godiDe.kadajeDiordtii- 
kas sniraio prvi nastavak svoje \u sa- 
dal tnki|ije ^%tzdani raiovi* U to 
vreme ranwian su uglavnom konsccni 
za konrrolisanie maketa i filmskih {ca- 
mera pnlikom snimania scena sveznir- 
skih bitaka (senate H se tiapada pobu- 
njenicke Acre na zvezdu smrti). dok )e 
vedua scena koje prikazuiu kompjijre- 
re bududRosti na ddu. laprav-o radena 
klasicnom tehntkocn video anitnadje 
lake su u te svriw upotrebljavani za to 
iTcme modsi rabunari. danas te poslo- 
VC moze da nadgleda : vefina kudnib 
koRipfuten 

Meduiim tek sa dolaskom filma 
.Iron' u kome se cneSaju scene pravlje- 
ne kompiuterom sa kiasiinim fUmskim 
trikovima i supeilcomj^ren sele se iz 
apstrakrncf sveta maiemaiifkih i voj' 
mb proraduna u svet maSte. Za ovaj 
film le scene generisane kompjuterofn 
radila tada novoosncvana fiima .Digi 
Ut Productions' i to na lednom iznaj- 
milenom komfnuteru ,Cray 1'. .Vlada 
su im mogucnosti i sa tim superkom- 
pjuieicm bile ogranicene (za proizvod- 
nju jedue sekunde filma biio je potreb- 
no oko 40 minuta radunanja, Ito znaci 
da $u mogli da naprave oko 50 minuta 
Sima gt^isnie). pred^nik i oinivad 
kompanije Dzon Vltni i glavni inzenjer 
Geri Dimouz davali su vrlo smele izja- 
Te Jedna od ekscentricnih viziia koju 
su imali u to vreme )este da n kompjU’ 
teiski sistem sam mod da proizvi^i 
scenario. scenograSju i glumce te da st- 
mulira oiihovo pooasaate. Ulop 
reiiseia Siraa bila bi da sedne za kom-' 
Pfuterski terminal, prokontrcdik ono 
iio je komppjier uradio, eveimialno 
doda ndce tspiavks i - pu»i film u dis- 



tiibuciju. Mada zvud nehuraano, fiim- 
skj reiiseri bi ovo sa odukvtjenjem pn- 
hvatiii jer ik bi moiali da rade sa ne- 
rvoznim elumdma, piscima teistova i 
osobliem koje obidno viSe plje kafu ne- 
go fto radi. Ma koitko da su ovakve vi- 
zije zTi^ale nerealno ne taka davne 
1982. godiae' danas su one skoro vec 
postale stvarnost, a u neldm slucajevi- 
ma 1 jesu stvarnost 
Zamisiite ^edecu scenu: narubilac 


spraiova, na 34. ^ratu izaili su kroz 
prczor da vide kako zgrada izgieda 
spoiia. Oblelevii zpadu nekoliko puta 
skocili su Caskom u podrumske ;^o- 
rije, a zatim se proWkli krcz cevi za 
ventilacilu ponovo do prizeralja. Ka- 
kon ^toje narudlac posla stavio nekoli- 
ko prlmedbi na bo]u tapeta na osmom 
spratu ($to je arhitekta odmah ispra- 
vio). nph dvojica su se udaijili od kotn- 
piutenkog teimlnala na kome se sve to 


je u stvari scena iz svakidasnjice koja 
skoro vBe nilrog ne uzbCiduje. U stvari 
priraena kompjutera u industrijskom 
dizajnu. ptoizvodnfi i infcnieringu 
(CAD, C^, C.5E1 je i data najved 
podsticaj priraeiii kompjuteisfce gr^ke 
na filmu Tako je za kompjutere, pored 
postojeteg triUta dizajnirai^a 
Ja u farmakologiji, pravjjenja kompju- 
terizova^ dijagnostiiata u medidni, 
izrade vidn igara iil simulatota iete- 
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Koliko SDo onda uopite dateko od 
tfinjt Diraouza i Vimija? Ne mnogo. )er 
da bi uopite doim ug<n’or da radi s^- 
ajaine ehktc za film .Posledaji zvezda- 
ni borac' kcmpanija J)lgiial Producti- 
ons* K luorala da ubedi reiwta filma 
Nika Kasa da ino» uz poisoc kompju- 
tera da simulira i ob}^e orgaiukog 
porekla, a oe same iwiiit predmete 
Take je la potrebe filma na komptute- 
ru i kreiraa lik Griga, guSterolikog na- 
ngatora kop gaUktickDo imaku Alek- 
su pomah ia u ime intergalakticke 
zvezdane lige, uniiti floni Ksura i Xo- 
-dana. lake )e iik vrlo urerljivo animi- 
ran. reziser $e na kraju ipak odium za 
tivof giumca (naravno dobro maskira- 
nog). 


.Amatenka upotreba kompiuieRke 
animadje naravno joi je vrlo daieko. 
ler je pioces proizvodnje izuzetoo kom- 
[dilwan. 

lake sc u pnzoni borbe zvezdanog 
tntida .Ganstar'-a proliv biodcnz Ko- 
-dana, opisanoj na poietku, sve odvpa 
vtIo glawo. scene se u stvan kao i 
klasiCnc animacip:, sastoje od niza slika 
ko)e se prikazuju brzinom od 24 siike u 
sekundi. pa ih Ijudski mozak pnhvaia 
kao kontinuiranu promenu. Svaka od 
bh slika sastoji se od tniliotia adaka 
ko[ima kompjuter pndruzuje numerid- 
ke vrednosb kofc d^Su csvedienost i 
obojenost pojedine tacke na ekranu. 
Da bi geneiisao jednu sliku komp^er 
mora te parametre da izraduna za sva- 
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ku pojedinu ta^. a da bi pokrenuo 
nacrtani ob^ekat mota za svaku tacku 
sve pcnora da pionctma. Pn tome bit- 
no le da za mje dovc^^ stacdar- 
dsa rezoluciia vuiea Vuovamo ji s^'a- 
ki posetilac iaoskopa koji )e sedeo s 
predi^m redo\ima ponekad na Dekim 
loSiim koptjama video zmatost Elma. 
Da se to oe bi dogodib kompj-atetske 
stike predvidene za &tm moraiit imad 
znatno vecu pooinaju od staDdaidnc^ 
Ttdta i to oapnanje ceiii puta (1024 
puta 10241 A kada se kompiutenki 
' nerisanaslika preoosi nafidnsloitiaku 
od 70 miiiiiKtaTa. tezoiuct^ mofa btti 
joi se^ Slila za Blm zvez- 

dani borac' nSeot sb a rezoluciioni 
4000 pula 5000. znaa da }s za svaJai 
stiku kompfutci prora^unavao para 
metre za 24 nvlioiu taOaka. 

Da bi se jedan takav (fforafun za- 
u nekm razamoom rob neop- 
hodno je korstiti superkompgutere. 
Cak I jedncm od najl^h saperkom- 
pnnera dana^cjice Cn?-ti X-MP'40 1& 
p iraa brzinu rada i do 1000 SfFLOPS-a 
(miliona rannstoh operaDia sa poluet- 
nim zarezom u sekundii neke je od 
slozentpb sccoa ovog filma racunao ne- 
piekHtno nekoUko meeci Nonttaino 
Cn>'X'MP'48 moze da tupnm oko 30 
minitta Blma meseaK). Brzi mitu koci- 
ppior mogu da aaprare ova do tri mi- 
nuta t^of blma aii ^kge. Da je 
bjim stu^agem .Po^edngi zvezdaoi bo- 
ne' raden uz pomoc korapfutera Cray- 
1. za isti posao bi mo trebaio 24 godr 
De 

No brasa nicnanpi nige geibiii pro- 
blein » kt^ sc szeoi prt^azisri ka- 
da kreingu slike n Dim. Posto se za 
svab lack'j na eknmu pamte d» para 
tzECa [os v edgm ast > boga) ^ podata 
ka ge daldio Feci od tTop saiaSi taca 
ka. Tafeo ge za vamn sHb stoingr 
FSt^ rezoiudge potzeboo ok 4 mega- 
taga meEuriK. a lake se a 
sofjteai disk dasas ooze Sfmestiti t^ 
256 me^nda zzuQ da na iigega stase 
$yep pedesaak ^ika ioz ge ^ n^o 
rise od die sekmaie Snia. Za d^ 
Bim^ scene se zaio konst: paken ou 
po oekoiiko desetina msicon, ix a 
sve slike koge su a .(ks^dojeg tvezda- 
ncfboru lautui. .mupiutaski tr^- 
lo nekoltko hii^ disbi'a Zato am 
teaser odobn neku kradi scmni. ona 
se ^ ca Vida) rekoider kc^ je diiek- 
tno ^gogeii a kompgtacrom. ^ttm se 
sa vr^ rebrdera anmak presoa na 
filcEku trab. 6tav oiag posnipak gako 
otezava nKaWitange fiirak pa se zaio 
ocekuge da ce kotiktnge optiikib dis- 
kova kcf mogu da uskiadi$te nmcfo 
vise podataka. teiia i Q] gRobtem. 

Matemancia nxxleb kofi opisiqu tro- 
drnictztoGaliK oblikie u konqsgBtetskog 

grafiO nxfagir qj nafrni Prtj 

( naj^ednostaviji je da se u memongu n- 
oinara nnese foiogtafiga ^jusog gsed- 
meta, a da zadm racuiar $vafco> tacid 
tu siici tkxidi kooohnate sa kobsa da- 
^ tacn&a. Dmej naiis geda se po pn- 
vilsma feometnje osionu modeh <iara 
a sve finige i fiaiie bmbiiucqr Tab se 
neka larva povrsina dt^ja koohmaci' 


No. i pored tznaetzK peogmigsk; 
raa^tovitosti filmn .PiKtediri zvezdam 
bCRK' neizo nedostage. Svr objektr kogi 
su gmlaraiB na fikau su aekako sivik 
daiki i Sisti. Vst)vKim|e&nm.Digitai 
ProdBCtsins* nedogagao progran^ 
paket koji objektisa dod^ Zi^ga- 
DOSt 

I na kraiti duazifflo do fiba ,Elek- 
tiiim scovi' lu^ i^vo poange da se 
piikazuge (ili se vec ptikazivao} u bios- 
kspuna srom taz^ Dtsoii&Ea je, 
kao : za Bim .Po^edi^ zvezdani bo- 
lac*, Zalgieb'. (I ovom 

filmu bent kampjuter se zaljiiilguje u 
den^ ko^ stant^e sprat rqega, 
t Ede,tof[kod3tda>dajojpsiei ianipo- 
mije pesRW. Nc. to je see sasvbn dtup 
p!&.. 

ftndmMemdOiar 

bmttfK 


TEMA BROJA 


JCMBpibrerfM 
km^e^a^ee 
film .PotledBfi 
xwtiolMai borac- 


fin±n)u kDU opisuge i^eno poomipe. 
Tab se fercnneii proziruoi ebaka kogi 
se pretapa sa drugini biaciisa i na 
zB^u bea poiioenku, y potpanosti 
lEK^ maiematidd optsaii 

.Pnni Reyes' RDida najkoatpleksol- 
> kcsqtbcnb sliu do sada nagnav- 
yeaa. je kietraiia bas pomocn tih neto- 
ik. PotprograoK za aui^ ^aaina. so- 
^a i jezera je upnvio Lorn Karpn- 
tei. d^ su potpropaoe za ai^ bilja- 
ka Bapnvib Ahv Rc} Sait i Ki Rrvs. 
Kiroa^ sastsT^i^ sbke iz ddova b- 
je ni kmrali potprognoii. jenadfkdao 
Rob kuk. bji je i sam undio nnokiv-a 

dcMPL S dsgli. 

Mote St sloborteo tea da « pro^ 
met^ ishnike koje se bri^ za gene- 
lisnge idee sSozene kunpgutBske sb- 
ke. lec a domen umeisosti. 


gam mnosm mlih pem^ kc^ se « 
primecaju. 1 tia cratn creci oafin je da 
se bmpjtiteni zada numeiifid postu- 
pak bgim se izcabnav^ kondmate 
pmedinih racaka u prstoru prednteta 
£tga se per^dmvna slika pzavi. Nagte^ 
te se sve ore tri metocte kranbintiiu 
Predmet dobijea na ta] lu&n povezuje 
X sa dni^m predmeoma dotHjmim na 
isti aadn u siiku kc^ se kasnije obra- 
dtpe posebnim progtandom pakenma 
za sescesqe. oda:^ atniasEBU. Na taj 
nadn se moga dobm deaiji kao ito je 
odnz i pozrcnasC stakia o^] metaia, 
fzgted drveta ifi tfcaurne Naravno pri- 
Todne p^ve (piameii, oblaci, izroi^i- 
ca. pbmiae! svo^ sicsenodta su d^- 
b od jednostavisb taagmaackib mc- 
dela k^ se mc^ cgMsad neb ivkb 
pedmet Medutim. mitematKan ks^ 
istrazuju to oblast sbio so a svab od 
tib pogava iztoi^ili idni matemaiiCb 
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JUGOSLAVIJA 


pametnemaSine 

l^BismiiiDAa 

Daci 0$ „DuIe Karak- 
lajic^ u Lazarevcu 
spremno doceku/u bu- 
ducoost 

Kada su se p% dve ^jdlnf nUucvali, 
dad i nastavnici OS .Dule Karaklajic* 

. u Lazarevcu, da krenu u kotnpjutenza- 
ci|u nasuvncf rada koasultavali su %t 
sa ani^jadma HepuNi^oe zavoda za 
unapredivanjevaspitanja i obrazovanja 
SR Srbfje. I poduAa!i su njlhov wei. 
Svojini sredsfvima &ola |e kupila dva 
kotnp^iitera. jedan je vec. popui mno- 
gih osnovnih Akola imala, jer fe kupljen 
sredstvima Gradskog SIZ-a f«novno^ 
olnazovanp. 

TreaulEO ie u naSoj Steij mnc^ ve- 
ce lateresovanje ucenika la rad na 
kwnpiuteriraa uEgo 5?o le skola koja 
broj! oko 1600 uienika, objektivno u 
mogucsoai da zadcivx)lii i^hore ponr 
- ffi korapjutera |q^ nar^ progra- 

ina, maio x janiio na ktsnpjDtenzad- 
p vaspitno-obtazoviuig rada. Ipak, kre- 
rnilo je. Sada se stice prva kDtnpjuter 
ska iMroenost, cLtw » koraa 
zMizavanja jedoe pametnc maSiK. i 


un;ared.mm 

- jANEPlSMEMA 

0 rjdu k>wp!uwr<ke sekaie u Bern 

r Srbiji je niinuia godina irebab da 
bude posieii^ godina borbe protiv ne- 
pisoKn<asti Rcznlia'i se daoas suraira- 
fu, all se odiiTio zni'da ceoo u oared- 
ni vek uci i sa ucpismcr.ima Natika ne 
ieka. U ramienim zeraijanu danas se 
jov('n 0 kompiuiersko) pismenosti. 
ked aas iak\e luide raoiemc izbroiai’ 
na prste izgieda za 21 vtk hvatanio 
poslcCnji voz ra komptuicrsko opisme- 
njavanie, a n lom voiuizmeduostalih i 
' dvadesetak siiadih Boraca. Alapova 
Komppiterske sektijc stole ..Dordc 
drtfevic Run' kdu vodi profesor Pbvi- 
ca Randelovic Clanovi o\e sekeite do 
sada sa napnuti program za demon 
straciju erafickih moguenosri Spectru 
ma. progrania za mtikalno stampanie 
reksta i za one koji ieie da obogatc svo- 
|Li lem masiradciin ctekuma. Naravno. 
osira usiaznib arograma tu su i nctoag- 
re li beiaku. Odrzava se i staini kurs 
bcizika. a za napredovinje i kurs ma 
Ainskog ptimmiranja i n> za proccsor 
25C L'z poiTOC ucenika i profesora na- 
gao jt i E^ram za eiektroniku za III 
razred usmeterK^ kop lAjasnava i de 
moTistrira i i ][ kirliov zakon. 


naiih jo$ bistrijih daka - reci su ebrek- 
loia OS .Oule Karaklajic’ u Lazarevcu. 
Milutioa Daac^iica 

Kompjutcrdca sekdja ove Ikok 
okuplp ucenike od V do Mil razreda, 
radi se po gnipama. sekdja Imji oko 
130 tlanova a vode le nastavnice tnate- 
maike Leposava Sianc i Goidana Pet- 

Do sada smo radili sa .Galakatom* a 
od polugodista prelazimoi na.LoluS'. 


Fbsle kursa bejzika, koji su uAeitid 
biTo savladal], presii sso na piakdCai) 
lad Pnxi smo tonsHli jediiosiavnqe 
{nograme ii maiemati^h liaova. a ii 
dana u dan ktemosve d^]e, cak i sami 
pravimc progrtme - kaze Dastavnia 
Gordana Petrovic. 

OsDoma 5k<^a .Dule Karaklajic' )e- 
dina je Akola na podru^u lazarevacto 
opfiine u kc^ radi konipjuterska sek- 
dja. Ovde su oa vreme ^vaiili da |e21. 


vek na pragu i da sredini poput lazare- 
vaZke i kembtnani .Kolubara*. najs-e- 
cem imHzav'daCi) hgiBta u zeQtji tr^ 
|U STuenjad A prn ktKad, prvo i pra- 
VQ nsmerer^ stiAe $e baA na poc^ 
skrtovanja. 

U OS .Dule Karaklajic* a Lazarevcu 
veza sa ^ucdoAcu je uspostavlje- 
na. 

Zorica Paateht 



Eksperiment a 
loznicla^ ^KadinjaCi'’ 


Skola u 


SVETUKOMPIUIERA 


Najaiciivniii clanovi Racunarske sek- 
uic u Boiu su Pii^ca Sasa, Petar Sen 
kovic, De;an .Antic, Dra^av Mariao 
vsc. Svako od njih ima smisla a raznt 
delatnosii: n matematika, hzJtu. za 
dmansrraci|ii moguenosti racanara 1. 
naravno. i^.Tosu idokazaii naneko 
iiko izlozbi rainiiura koje re ova sekcija 
oi^anizovaJa. Inaic. od racunara kaii 
cii ova sekcija raspolaze dve su Gaiak- 
siia u vlassiAtvu iWe, a neknliko Snek 
inima'i .-AjMSTRADA CPC A 64 viasnis- 
ivo ai saniih clanova sekdie 
ZiDsmtirc i.TJtf Ssx Puitce 
je^n od cajaktivDijih danova i sa 
nai^im rezultatuna (e Sasa Pusica. 
ucenik drueog razreda Za kompjiitete 
sc zaintcresovao p<e nekoliko godina, 
danas mu le to svotna prcokupaciia, 
san, najboiia igracka, smisao iivota. Da 
Is se najboije i najoriginalDiie ierao, na 
pravfo [6 cleklronsld bro§ sa likom jed- 
nog poznatogde4fCg junaka iz. ertanih 
Slmos-a. idc Strums Niefov junak x 
smete. natniguje mu, iiv je, Osnovnu 
aztwku korapjutera bno je naucio i sa 
da se ,.bat(o" na masinsc i to zahvaliu 
iud ZSO Po niegosim reesraa. on je ne 
stoslozeniji la iicenieod beizika, a;in 
k nudi, Prvi program, prica daife Sasa, 
u masiocQ bio le kratak i odnosio se na 
sabiran^ dva broja, aii svaki ostai: bro) 
bio je sve duzi i siozeniji j sa vecini mo- 
guenosThna Napisao ^ nekoiko us- 


luinih prognma u maiinca koiima 
tnoze o^arifi leru 1 popuiamo ih na 
zvao S\OV.'MAN ,i CHUCKJE f/ekai, 
zboe igara kojc «u ga inspinsaie, a koje 
1 imaru slicne efekie Osim usiuzmh 
pnJErama napravio je i lednii igrit ii 
mas'incu i poslao « engle^oi hra sof 
tverdcoi BUG BATE Slicne igrc ponu 
did je 1 nakij kud XENON i ustoro 
oCekuje odgow ioace, osim pravije 
nia igara. odskota se havi i ..Razvaljiva- 
niejn’ igara, aii nc u cil^u piratava, vec 
a pronaiazcniu .Pmeova' za bezbroj 
zivota ill za reiavanje nckc tgre. )cr ima 
irjjogDieara u ko'ima niie potrebua sa- 
me spreincosi vec i dosta .zivoia' ili 
.energije'. 

U skori)Oj buducEosri zoanje nckog 
pnigramskog lezika bice pottebno kaa 
sada osnovna ^kola. Sasa jc sada ucc- 
nik dnigc^ razreda srednje skole, ali i 
uccnik pivog razreda Jcompiuterske 
skole', ambidozan je. skroaian, odli- 
can ufenik, itaa poseban decii svet. alt 
svet buducr»osti, iadH)c mu se kao 
se njegovi drugari radupi igracicama, a 
kompiuteii su bududiost, za njegov 
decii svet to je prtviSe. Eto, to je Sasa 
Pusica. Iz gr^a bakia. gde icbnciogiia 
naiv'.k zahteva pvimeou kompjutsra jo 
tome ce biti reel u nekoiti od narednih 
brejeva) pomkli su moogi struenjad 

Jovan S. MJtrovic 


Osnovsa Akoia .dCadioiada' u Loznici 
Kdna je cd dvaitaest u Srbij; u 
tuajoj je uvedesa etepenmeolahu na- 
stava. To je program iz .Osnova infor- 
matike i raiunarstva" koji po iniciiativi 
Republickog zavoda za una^denie 
vaspania i obrazovanja uyeden u ;e(i- 
Do odcljenie osmog razreda, Ekspen 
mens ima ta cil| da pokaie da ii ttcenid 
uzrasta ck^ uspesno da prate 
ovaj oblik nastave 

Za izvodenje ove rustave bio je orga- 
nizovan seminar u Bei^adu u Smti 
,Branko Radi^evic'. koji ]e tiajao pel 
dana. Tamo su dcM samo podeme in- 
formadje i predstave o tajnama progra- 
miraoia na rabunaru. 

I nina od teskoca je svakako i lo Arc 
se za nastavu konstc dva ratunara raz- 
licitog ripa - JxJa fT i .Calakaja', pa 
za jedan cas svi ucenici ue mogu da 
stipsu da vezbaju predvideni pregram 
na oba racunara ^ 

Oko racunara najvlAe su angazovani 
Milan Manojimic. Borislav {ovanovic. 
Cedopir Maribif i Radomir Etardevic 
kc^ poseduTu i woje iicne rabimare aii 
ih nse koriste za video igre nego za 
ucenje. Tatiana Veljovic smarm da tre- 
ba uvesti koropiutere kao redovan 
predmet. Sva korapiutera, tvrdi ona. 
bi^ nasa buduenost. 

Jelica Dukic 
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TEMA BROJA 



Priredio Staako Popovit 


ipiCan .ozbiijni' korisniki radi na 
svora raiunaru svakodnevtio po neko- 
liko dasova, i dalcko je od korisnika- 
-pocetnika. On nije programer. ali je kompju- 
terski vrlo obrazovan U islo vreme njegovo 
osnovno polje rada nisu radunari ved neSto 
sasvim drugo- Ipak, kompjuter mu nijc samo 
hobi. u stvan on ni|e ni zainteTesovan za kom 
P)uter i softver same po sebi v-ed ih koristi sa- 
mo fcao sredstvo To je. iiktaiko. nova vrsta 
korisnika nastaia kao posledica tnjumfalnog 
prodora raCunara u poslovni svet. 

Staposlqvnipaketi 

ZAPRAVORADE 


Na stupcima koji slede nadi dete detaline 
podatke o ch'adesetak softs'crskih proizvoda 
za ko|e smasramo da su od interesa za ovu 
grupu korisnika, ali i za vebki bro) onih koji to 
tek nameravaju da postanu. Posebno vas upo 
zoravamo na tri proizvoda iz ove zbirke pake 
la; Excel. Lorus 1-2-3 i RBase 5009. za ko;! 
kaiu da je jedan od naiopasniiih konkuienata 
poznatom dBase II. U slededim brofcvima bice 
viJe red baS o njiraa 

U ovom pr^edu poAti smo od stanoviSra 
koje je stanoviStc i Microsofta. jednog od naj- 
priznatijih proizvodada poslovnog soitvera. a 
to je da se .ozbiljni' korisnici dele u tri osnov- 
ne kacegorije: na one koji su orijentisani na 
brojeve, one koji su orijenttsani na infocmaa|e 
i one kt^l su orijenrisani na ced. U na$ izbor 
nisu uili. na zalost. Izv. jervisni* programi 
(utililes). koj) sigumo zammaju poslovne ko 
risnike, a razlog le banalan - prostor bide 
joJ brojeva .Sveta kom^utera". 


Potrebe poslovnog korisnika suStinski se 
raalikuju od potrcba podettiika ill povremenog 
poslovnog korisnika. Nfcmii bmna, speciialne 
karaktcnstike i mogucnost preprogramiranja 
(modifikovanja prowamai znaCe mnogo viie 
od desio irazcnc jedrostavnosci upotrebe pro- 
grama. Mogucnori preprogramiranja jc p<^b- 
no znafajna jer ako trebs neki posao raaiti'ne- 
delju za nedeljom vredi izgiibiii jednii sedmicu 
da bi se program prilagodio specifiCmm zahte- 
vima tekiideg posla. 

Korisnici orijentisani na brojeve trazc, pre 
fvega brzinu i. Cesto. mnogo radnog prostora 
Uobidajcni zahtcvi su i pnsutnosi grafiCke 
podrfke ko|a olakAava razumevanje p^ataka 
i poboljAava prezentaciju rezultaia, kao I po- 
stojanje makrokomandl uz Ciju pomod se znai- 
no brie i lakie radi. 

Za koiisnike orijennsane na obradu inter- 
maeija mogudnosi preprograrairania joS je 
znada)nija. Jedan isii podatak desto se koristi 
za trenutni prikaz. ah i nicinske poslove kao 
4to je selekttvno slanje putera poAte. pa je raz- 
umno ovo drugo automacizovati da bi se po- 
sao jednostavnije i brze izvodio. 

U poredenjii sa jednosiavnira sistemima za 
Juvanjc podataka za korisnike sa skromni)im 
zahtevima. poslovne baze podataka pmiaju 
mnogo vedu fleksibilnosi u okviru iste kolid- 
ne podataka. Poslovni konsnici desto treba da 
uspostave sloicne strukture izmedu datoteka 
koje su ogledalo p<Kto]edih realmh ststema. pa 
traie proerame koji mogu da poveiu dvr ili vi- 
se daloteke 

Posebna vrsta poslovne baze podataka. diji 
je predstavmk na primer Framework ill Ref 
lex. projektovana |e take da konsniku pomog- 
ne da lakie razume svoje podatke. Ona mu, 
zatim, pomaZe da napiSe pngodan izvdtaj ili 


napravi grafike za prikaz dobijenih rezuliata 
Ovi pakefi obidno sadrie ^afikit, tekst procc 
sor i statistidke funfccije, a sa osnovnom oti- 
lentacijom na podatke tj. obradu informacsja u 
s\-om njenom kompleksu. 

Mnogi poslovni korisnici izgleda da siv 
spremni da se .pate' sa udenjem slozenug tezi- 
kia programa za bazu podataka. Ova vrsta pro- 
grama. di|i )e lipidni predstavTiik dBase II. iako 
je u podeiku teJka za korisnika. na krajii mu 
omoguiava da razviia poslovne aplikacije 
mnogo lakie nego Sto bi to uradio uz pomod 
klasidnih prograraskih jezika, na primer Basi- 

Obrada leksta ]e podrueje ede se. na prvt 
pogled, dini da se potrebe je^nog prosecnog 
korisnika i jednog poslovnog korisnika mnogo 
ne razllkuju. Ali. ugradena kontrola gramaii- 
razvoja jednog raodnog tekst procesora i 
pletne obrade dokumentaeije i obrada neke^i 
ko dokumenata istovremcno, doprinosi cent 
razvoj'a jednog modnog tekst procesora i 
slolenoSTi njegovog korilcenja. 

Sami modni pakeci za obradu teksta kao da 
se razvijaju na dva raedusobna suprotna pri- 
stupa. MULTIMfTE je. mozda. najisiaknutiji 
primer tradicionanog sekretarskog programa 
za obradu teksta. Na drugoj strani je WORD 
sa pop-up mcnijima. vilestnikim prllazlma i 
opeijom za misa. On zaista itna najvedi broj 
pravih poslovnih funkdia i daje korisniku 
mnogo vile kontrole nad t^edom krajnjeg 
dokumenta. Pored .osvezenja" poslovnih me- 
moranduma, on omogudava korisniku i da u 
procesu Stampc puati maiti na voljii. To te po-' 
sebno prednost kada imate laserski Itampad. 
pa mozeie da Itampate formulare najvileg 
kvaliieta, raglavija pisama. pozivnicc ili gra- 
foskop-folije. Obe pomenuie vrstc tekst proce- 
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son m^u da korisce podatke i iz veiikog bro- 
}» dnigih progcama. 


PAKETIiVEUPNOM’ 

Mali broj .sre-u-jednom* paketa nudi do- 
voljno funraonalDOSTi za poj^na^ne zahteve 
poslovnih korisnika t ntihov prodor u redovnu 
eksploataciju ide dosla sporo. S obzirom da su 
1 same ma$inskc mogudoosti mikroradunara 
ogranitene, te£ko |e poni^i potpiini sklad sa 
pet ill iest aplikadja u jednom pakdcu. lako. 
skoro redovno. cfvI paketi sadrie i spredSit 
(program za uoaknaa izra&jnavania) i grafi£- 
ki koihplet i jednostavnu bazu podataka. uvek 
it. ipak. samo jedna od ovih primena jaka stra- 
fia pak^. 

iWovne koriSDike naravno u veiiko; meii 
privU£e i servisni programi. inada obidio ne 
oni ko}i piivlade prcsamere. To su programi 
namenjeni krajniim korisnidma ko]i omogv- 
iavaju takve poslove kao su, na primer, 
Stampanie gigantskih spreddtova na staadar- 
dnom §tampa(u, dodeia tipkama tastature 
makrokomandi. dodavan^e telefonskog imeni 
ka I liCne beleznice osnovnom paketu. itd. 

Ma knju. recizoo da odiuka za uabavku i 
rad sa pakeiwn namenienicn za jedan spedfi- 
ian posao ili nabavku paketa .sve-u-jednom' 
zavisf od pretezne aktivnosti korisnika. NaSe 
iskusrvo govori u priiog namenskih podovnih 
paketa. 


PAKETI ORlIENnSANINA 
figQIEVE 

EXCEL (Macintosh, Microsoft. 399} 

Snaga Exceia)e u izuzeuio mocnomspredAi- 
(u koii ima veoj radau mamcu i od poznatog 
Lotusa 1-2-3, od kojeg nostalom brie i radina. 
Micrositft ie u pak^u oatvario dvt zna£a|ne 
prednosn nad konkurendiom: jednostavnost 
fomuraD)a ztense na bazi vise osnovnih matri- 
ca i dasticnoet makrokomandi dme se postiie 
laldi rad s paketom. Excel je u staoju da da)C 
Riz raziifitih tipova dijagrama za grafifki pri- 
kaz rezultata obrade, a niegova lednostavna 
baza podataka moze bid upotrebipva. Pa- 
ket jeopasankonkurem Lotusu 1-2-3. Oddcipe 
se uskoro i verzita za IBM PC. 

-LOTUS l'2-3 (IBM i MS-DOS masine, Lotus. 
4311 

U piianju le sigurno jedan od najpoznatijin i 
naipopularniph sp^iil programa. Lotus 1-2-3 
omogu^va korisniku rad s vrlo velildm bro- 
jem kolona i redova uz jaku podiiku ffnansij- 
skim aplikadiama. GrafiCke mogvdiosn pake- 
ta veotna su dobre. dok blofc baze podataka ni- 
ie bai briljastan. Dobra HELP funloaia i broi- 
oe makrokomande fine palot ,pri|ateljski ras- 
poloieniBi* prema korisniku. P^oji vefi broi 
kopija 1-2-3 raziifitih proizvodafa. a neke od 
nezavisnih softverskih kuca lanstrale su pro 
grame kofi omc^cava|u izndu poslovnib tz- 
veSta;a na bazi podataka obndenih Lotusovim 
paket«n. Nedostatak Lotusa 1-2-3 je njegov 
zahiev za velikim memorijskim prostorom. 
MULTIFLAN (IBM. Mac, .Aplte TI. Microsoft. 
19t} 

SprcdAit velikib monfnosti; nedosta^u mu 
granka i makro naredbe. lansiran 1983. godi- 
ne i s vKrxijaxaa za veiiki razlifitifa maii 
na. lak za upotrebu. 

SUFERCALC 3 (IBM. Sorchn. 29Si 

U poredei^u s najvedm farojem drugih po- 
tiovRih paketa iz ovog pregleda Super^c ne 
pruia mnogo viie. izuzev sprediita koji )e veo- 
ma mocan. Paket daie prlifno Airok opseg raz- 
lidtih tipova graEke. aii ima bazu podataka 
dosta ogranifenih mogiknosti. dobni iedino 
za raziitite liste. cenovnike i indeksne sisteme. 
Ono Sto ga Cini priladnim }e$tc brzina: opeta- 
d)e u sp^Aitu su veotna brze. a grafik na dc- 
ranu moniiora moiete dobiti za sekundu. Ta- 


kode. komande su mu veoma brze kada se }ed- 
nom na n)ih priviknete. loafe. gnfifki prikaz 
je <xno-beti ili kok>r. Liste i tabele k<^ daje 
Supercalc mofu da se ubace dimktno u doku- 
menta c^radena uz pomof Sordm-ovih Su- 
perwriter i Easywriter programa. Plus za pa- 
«t teste i mogufncKt izrade gnbke i na IBM- 
•ovom mono ekianu, a minus sloienosi ko- 
mandi. Radtta matrica nije uvek dovoijna. 


PAKETI ZA BAZE PODATAKA 

DATAPLEX (IBM. Datafiex. 99S) 

Ovaj palm je namenten prvenstveno za raz- 
voj aplikacija. Obezbeduje brzi iatteks-sekven- 
djalni pristup do podataka (ISAM), viAestniku 
obradu datoteka i jednostavnu (meni) komu- 
nikaciiu s krisnikom. 

DBASE m IIBM. Ashton Tate. 55# funti} 

Radi se o usavrsenof verziji IBM dBase II 
paketa. koji )e dugo bio na vriiu top liste naj- 
boljih baza p^ataka izuzetno pogodnih za 
razvoj a^ikadia. Raspolaie pravim projpam- 
skim jezikoin koji daje velike mogucnosti ko- 
risniku. Paket je lansiran 1984. go^ne. 
FRAMEWORK (IBM, Ashton-Tate. 5S4 funti) 
Framework vam omoeucata da rai^te s 
prozortma punhn podata^ (kt^ se nazivatu 
FRAME, pa odatle i ime). Satbia) u prozonma 
moze bid tabela spredAita, tekst za izveAtaj. 
slog iz baze podataka iii neki grafik. Sami pro- 
zori organizovani su u mocnu bazu ni- 
voa. Paket je jednostavan za upotrebu i omo- 
gucava korisniku da pretraiuje podatke. aiuri- 
ra ih. crta brojne granke i pAe pisma i izveAta- 
je Framework verovatno najviAe odgov-ara po 
slovnim ijudima za akiivnu anatizii informad- 
ja. ne samo numerifkih. Radi se na ugrade- 
nom ptogram^m jeziku FRED sa kojim oni 
ambiciozni|i inogu napraviti kompJetne apli 
kacije za svoje speciEfne potrebe. Prednosti 
Frameworka u odoosu na sUftie pakete jesu 
brzina. dobar tekst-piocesor i mogufnost 
kampfaRne obiadc rarorntadla. a nedostatak 
zahiev za puno memorije. 

■BA^ S0N (IBM, Softsel. 595 funti) 

Radi se o viAem programdcom jeziku za 
odriavanje aplikadja s relacionim bazama 
podataka u okvirv kojeg postoji blok za razvoi 
aplikaicja, teksi-edilor, prevodilac i softver za 
kraiverziju datoteka. Nov je i po mnogo iemu 
bolp od dBase II all tek tieba da dokaze svoje 
kvalitete. 

REFLEX (IBM. Softsel. 423 fume) 

Na prvi pogled Reflex izgieda samo kao joA 
jedan od paketa za odriavanje baze podataka 
sa grafikam. statistiddm funkcijama i poseb- 
nim programcen za pisanje izve^ja. No. ono 
Ato ga izdvata od ostalih programa ove vrste 
jeste to da su mu ove tri osnovne funkdje us- 
ko povezane i da ima velike prednosti pri ak- 
tivDoj anabzi podataka. Cim zapoCnetc da kz«- 
irate ulazne podatke, Reflex automatski kreira 
Ustu nalik na spredAit u koju se ti podac uba- 
cu)u. Niz menija pcmiaie vam da manipuliAete 
ioformadiama i omognfava vam da otvarate 
prozore koji sadrze graflku. kratke izvode i ta- 
bele s podacima. Reflex moze da preuzme 
podatke iz vecine drugib IBM programa kao 
Ato su dBase III i 1-2-3, a maze da Aalje podat- 
ke u najved broj pn^^rama za obradu sksra i 
spredAitova. Prednosti su mu kvalitet analize 
podataka i dobra povezanost funkdia kojiuia 
raspoiaie, a mana to Ato mu treba puno RAM- 


TEKST ORIPTISAM PAKETI 

HUCON OFFICE (IBM i MS-DOS. Bristol 
Software Factory, 798 funti) 
lako to svi ne priznaju Bristol Scrftware Fac- 
tory tvrdi da ft baA on oapravio juavi intogri- 
sani paket. Silicon Offlce. kO]i je radio joi na 
Commodore Petu. Zasnovan oa fvrsto spoje- 
niin prc^raroima za odriavaipe baze podataka 
i obi^u teksta ovai pinzvod je sada potpimo 


pteraden u 16-bitni Silicon Office Program de- 
li memcuiju rafunara u odvt^ena po£uf ja za 
tekst, podiuke. pronfune i ^ogtaine. On ima 
svpj sopstveni komandni jezik s lo^m moAete 
da piAete progtame za sortitanje podataka u 
daiotelcama. izdvajate poija iz slogoya podata- 
ka i ubacujete ih u pisma i izveftaje. Obifno 
imate i dovoiino me»a za mall spi^iit Paket 
je veoma dobro prilagoden za svakodnevnu 
poslovnu adminisiraciju. Osnovni nedostatak 
mu je viaoka cena. 

WORD PERFECT 4.» (IBM i MS-IXDS. Senti- 
nel Software, 425 funti) 

Tekst procesor s ugradenim komunikacio- 
nim biokom. kontrolom gramatike i indeksa- 
cijom. Bolji je za one koji sami piAu (novinare. 
pisce i slifiK) nego za sekretare. Lansiran 
1985. godine. 

WORDSTAR 2M (IBM. Micropro. 44» fuati) 
To je tekst process kancelari^og tipa s ug- 
radenim komunikacionom programom i kon- 
trolom ^amatike. Ima raztifit set koznandi u 
strukturu datoteke nego prvobitni WordStar 
kpji mnogi i danas viAe vole. Lansiran 1985. 
godine. 


I PAKEHiyE-U-PNOM* 

JAZZ (Macintosh. Lotus, 495 funti) 

Jazz tako sa pet osnovnih funkcija (tekst 
procesor baza p<^ataka. spredAit. graflka. ko- 
fflunikacije) viAe je naiik na 1-2-3 nego na 
Symphony, paket iste kufe i istih arntncija, ali 
namenten IBM-u. I3a bi se ovaj prc^ram Iz- 
vrAavao na Macintoshu Lotus Je morao da 
odustane od neidh planitanih funkcija Ato je 
programu samo dobro doAlo. Jazz je veoma 
snaAan, a jedncstavan za upotrebu. SpredAit je 
veoma dobar za Macove standarde, a tekst 
procesor vam daje Mnu kontrolu i omogufa- 
va da prikaiete granke i vrednosti sa spr^ita 

ili iz haTp prwtatatra | g piCTnima oduOSIlO iz- 

veAtajima. )edini problem s Jazzom je to Ato 
uzima suviAe p rosi o ia ua disku. Pri tome po- 
stednja verzija paketa nije poipuno ofiAdena 
od bagova. 

OPEN ACC^ (IBM i MS-DOS maline. SPI, 
450 funti) 

lako zasnovan oko baze podataka. svih Aest 
aplikacija Open Accessa (baza podataka, graft 
ka. spredAit. komunikadje, tekst-procesm i ro- 
kovnik) najviAeg su siandarda, uUjufujudi tu i 
obiCno zanemareni modul za komunikadje. 
Open Access je stvamo izvanredan u inteli- 
gentnoj ut»trebi diskova: radni prostor se deli 
izmedu memorije rafunara i diska tako da 
ono fto vas ogranifava nije RAM vec samo 
prostor na dislm. Baza podataka je reiaciona i 
vi moiete da spajate dve ili viie datoteke spe- 
dftdrajud samo kljudna poija. Spr^Ait je do- 
b^. a graflka izvanredna sa velikim brojcm 
razIRatih opdja uktjufujudi i trodimenzionai- 
ne slike. Paket ie super ako imate veiiki broj 
podataka za obradu. Najbdje je da za njega u 
konfiguradji imate i ha^ disk. aU sasvim do- 
bro i^i i na skromnom 256 K disketnom sis- 
temu. Nedostatak paketa je velika sloienost, 
ali to Di)e bilo mogufe izb^. 

SYMPHONY (IBM. Lotus. 595 funti) 

Dodavanjem procesora teksta i komualkaa- 
ja LoGis se nadao da 6e na^viti genijalni 
.sve-u-jednom' paket Medutim. paket je 
komplikovan za upotrebu. spor i suviAe gl^ 
mazan - zahteva 364 K samo za sebe. Ipak. to 
je veoma profiesionalno uraden pn^am koji 
ima i neke izvrsne karakteristike za poslovne 
primene. Pre drugih to je, neosporao. izvrstan 
spredRt. Lotus je sada najavio i usavrAenu 1.1 
verziju paketa koja ima poboi^ani isicjalni 
program i bide lakAa za rad. Za paket (i koris- 
nika) bide dobro da na Atampanoj plodi radu- 
nara bude ugraden i aritmetidid koprocesor i 
dodat RAM od 4 Mb. Kao opd)a za paket 
moie se Icupiti i konlrolor gramatike. Sve u 
I svemu Symphony je izvanredan spredAit i so- 
lidan koraunikator. ali i gladan memori- 
je. 
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NAS TEST 



U proSiow brofu „Sveta kompiutera" 
objavijen je prvi, baniverski dio testa 
raiunara ATARI 520ST*, s time da su u 
grubim crtatna bila aavedena i svojstva 
TOS-a i GEM-a, odnosno operativnog 
sistema, te Atari BASICA kofi je iskoriScen 
za ^beDcbmark" testove. 

PiSe Ruder Jeny 


sonrazi 


A tari ST dsietn kqi jc za di- 
narska sredstva danas moze 
kupiii kod Ijublianske Mia 
dinske kn/ige $ti2e sa softverskim 
paketom od pet disketa. Na sis- 
temskoj disketi x osim TOS-a (ra- 
Cunala s operativoim ststemom u 
ROM-u po£ei ce se isponiCivati od 
aprila} nalazi i program za aktivi-' 
ranje RAM-diska. CP/M emulator, 
i. naravno, jedna igra - MegamJdi. 
Sto ni)e niSta drugo do poznatih 
Aiarifevih Astewida u ruhu nami 

E ' injenotn lako moinom raiunaiu 
ilo-Tj je 520ST*. Na slijedece dvijc 
diskete su tri programska jezika. 
BASIC. LOGO i Pascal. U prva 
dva slu£a)a radi se o prevodiodma 
l.inte^reterima'l, a Fiscal je 
kompiliran. Na istaj disketi s Pas- 
calom je i VTIOO emulator, i to na- 
prosto zato ito oba progratna ko- 
rlste isiu vrsni zaStitc. (To drugim 
rijeSima znadi da $e ta disketa ne 
mole kopirati obi£nom .disccopy' 
hinkcijom ] Cetvra disketa u dvijc 
mape sadtii program za obradu 
tekna l" Word - i bazii podata 
ka DB Master. Na poaljedtijoj dis- 
keti su CP/M pomodni ptogrami. 
U svakom duiaju posve dovoljno 
da se uspjeSno zap^e raditi 

PROGRAMSKI 

JEZICI 

Atari 520 je zt^ svo]e (deviznej 
cijene vrlo zanimijiv jugosiaven- 
skoj public!, i mora se prizcati da 
ih je svakim danom kod nas sve 
viie. No isto tako opaia se da ^ )e 
Stni£na jtampa duiekala gotovo 
.na noi*. tako da se o ntemu mog-; 
k> pro£itatj relativno male obiek- 
Ijvnih kritika. Sve se uglavnom 
svodiio na pronalaienje loSih sira- 
a hardvera i sofrvera - pri)e sve- 
I BASICA a 0 drugome i nije 
ilo mnogo rijedi. U tome pone- 
kad irea i smijeSnih pretjerivanja., 


n B-bitnim kuCnim ra£unalima, 
i. $to je najboife. pn tome redovito 
prolazi vrlo loSe! 

Isiina |e. tekuda verzlja BASICA . 
daleko je od savrSenstva, no malo 
tko spominje da se zapravo radi o 
tlfa verziji tog programa. dakie 
onoj koia je jo$ uvijek u razvoju. 
Sve do prije mjesec-dva taj se BA- 
SIC ni)e niti pr^avao uz radunalo 
(u Sj^injeniro DrLavama je joi 
uvij^ take), no zbog vrlo vclikc^ 

E ntiska kupaca evropsla Atari je 
io prisiijen da ga isporu£u)e uz 
sistcR). Kako ]t ta razvojna verzija 
BASICA vise nego dvostruko dulja 
od konaine koja se odekuje za koii 
tjedan (itna ukupno viie od ISOKt. 
razumtjlvo je da na sistemima sa 
S12K RAM-a u ko;i se mora ucitati 
I TOS ne ostaje tnne^o prosiora 
No pogleda li se u BASIC prinjC- 
nik. ved na jednoj od prvih strani- 
ca pl$e kakc je raspoloiivi prostor 
mogude proSirtii: biisanjem ne- 
potrebnog grafickog bafera i ph- 
bora s CE.M slola dak I na .ma- 
lora' sistemu se doblva oko 90K 
za BASIC programe. a to je. Ipak. 
vUe nego $to iznosi ukupna me 
morija prosjednog kudnog B-bit- 
nog radunala. Kod ST-a sa 1024K 
RAM-a (ill TOS-om u ROM-u) laj 
se problem, naravno. uopde ne 
javlja. MiSijenie je autora ovog 
dianka da se, ipak, radunalo ne 
smije osuditi. ill s druge strane 
gloriBarati, samo na osnovu jed- 
nog njegovog svojstva ill progra- 
ma. Na takav hismo nafin doiii 
do polpuno krivog zakljudka ta 
mnoge sisteme Uostaioci. podsje 
time se samo da je Apple nakon 
vi$e od dvije godine razvoja u pm 
punosti odustao od vlastite verzije 
BASICA za Macintosha. A bilo bi 
u n^blaiu niku glupo redi da to 
radunalo nije dobro. 

O druga dva programska jeztka 
koji stoje na raspolaganju na$em 


korisniku ST sistema. gotovo da i 
nije biio rijedi, premda je LOGO, u 
stvari.onaj koji Atari preporuduje, 
I to zbog toga ito se radi o zaviie- 
nom sofMrskom proizvodu viso- 
ke kvalitete. Dapade, Dieilal Rese- 
arehov Dr LOGO, a ovdtt se radi 
upravo o to] verziji priiagodenoj 
sve^stvima Ataiijevih ST -radunala, 
po nekim dasopisitna proglaSen |e 
za najboiji program godine. jedan 
od razloga svakako je i dinjenica 
ito se LOGO kod nas praktidki t 
ne iipotrebljava, premda ga mnogi 
smatraju najboljim za §to raniji i 
jednosiavniji pristup programira- 
nju. Na taiost. njegovom §ironju 
vjerojatno nede mnogo potnodi ni 


Atari jer se uz IXDGO pe dobiva 
uddbenik za upoznavanje s )ezi- 
kom, vet samo referenini prirud- 
nik s pc^isom svih naredbi i pro 
cedura (I sa samo pet vrk) rednos 
tavnih pnmjeral. Dodu5e. potpu 
no je ista situaeija i s BASICOM i 
Pascalom, no tii nema toltko tei- 
koca zbog njihove mnogo vece 
rasprosTranjenosti. 

ihiscal kompilalor je proizvod 
n)ema£ke tvrtke CCD WalluL. i 
prema prvim Iskustvima pokazuje 
se vrlo dobrim i brzltn. Jedao 
nedostataka ]e I to Bto je zadtiden 
od kopiranja, tako da se prava 
radna koplja ne moze (ednostavno 
nadiniti. Drugl. vrlo dest kod svth 


A FUt fdit ilflU Stale Belfl 


ansK.zn.fiiKLSiir 


II roSlM krtjH fivra tav/arera aHivijta je trvi, Aardserdti Sli 
testa raCv.iaU ttlKI SIISL*. s tine da s« « tmlnn ertana Ilia 
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OAkAtiA Alt Ml aidelA. lA itiCkAK O <lc.a TIK-A 


18 


SVET KOMPJUTERA / MART '86. 


racunaia ko)i nUu pret»liii $ye 
djeeje bolcsb. jesJ Mdaganje*do- 
kumentadje sa stvamim stanjem 
ProgramslK veriije se toliko testo 
izin)efi|u|ii da £alc ni .README' 
(.procilaj me"] datoieke na distarti 
nisu posv« tocne. Tako je. na pfi 
m}er, ledan od naive£ih probt^a 
u kompilaciii na podetku bilo s 
pronalazenjCT parainetara koji se 
morafu upisati da bi postupak 
uop^e mogao zapoceti. Uz to. tre- 
balo le r dosta vnnnena da * ol 
krtfe kako spmntti kompilirani 
program na sisterau s jednom srn- 
disk-jedinicoFQ. naprosto 
zato na Pascal disketi ima sa- 
me oko 4K slobodnog prostora. 

LzevSi u obzir da vedina koris- 
nika sisteraa kakav )e Aran S20ST 
ipak nisu programeri. ili barem 
zele izbjeci pro^tniranje kad god 
le to moguce. u ovora napisu viSe 
paznie pokionicemo ostalim koris- 
nitktm progratnima. Jezike demo 
mnogo podrabmie obcaditi u ne 
kom odslijededih brofeva. Na kra- 
|U. svaki od n|ih zasluiuje barem 
jedan. ako ne i citav niz clanaka. 

l”WORD 

Mora se priznati da se u M/a 
diaskoj */i;iz; doslovce do poslied- 
njeg trenufka nije znalo koji ce se 
program za obrad^ teksta isponi- 
Civat] uz sislern. Naiine. za cazliku 
od priiiCno uvntetenog miSljeap 
d-J za ST ]o5 uvij^ nema korisnic- 
kih programa. pokazalo se da oni 
Tiidu kao gijive posii]e kiie. Na po- 
detku je Atari na en^eskom go- 
vornom podrvcju nudio ST Wri- 
ter, prenesen sa svoje XL<XE limje 
racunala. no kako on ni}e koriscio 
svojstva GEM grafike bHo te jasno 
da se radi o .prelaznom" progra- 
mu. onom koji mora zactovoljiti 
prve potrebe. Niemacki Atari, s ci- 
;e| se trziMa snabdifesa i Jugosla- 
s-ija, to ]e njeJio sa SM Text 520 
tcksi-procesorom jednog minhen- 
skog proizvodaca softvera. poziia- 
tim fos 5 Commodorea 64 Taj je 
u potpunostj onjentiran na 
lad preko memia do koph se dola- 
zilo funkeijskim tipkama. $to ;e ia- 
ko usporavalo i oteiavaio posao. 
Misliio se da ce s\'e probleme ri)e- 
liti Digital Researchov GE.M Wri- 
te lci}a razvojna verzija izgieda 
\tIo obecavajude. a uz to pnma i 
siike sivorene u GEM Paint i 
GEM Draw programkna za erta- 
nje). No kako se do rtanasnieg da 
na GEM paket nije raateriializi- 
rao. neSenje je, vjerojatno takoder 
pnvrcmeno. trebalo potraziri u 
netem drugome. Izbor je pao na 
l" Word rvrtke GST iz Cambrid- 
gea u EngleskO). 

Premda se. kao sto ce se iz da- 
ijeg teksta vidjeti. ne radi o pro- 
gramu bei zamierld. on je u sva- 
kom shidaju pogodan za rieSava- 
nje veiine (alw ne i svih) potreba. 
a s obzirom na jednostavnosi u ra- 
du i mnogo eiio dobrih rje^ia 
sto olakiavaju rad. cinra sereci da 
je dobro izabran. Uz ni^ se. ba- 
rem zasad. ne dc^va nikakav tis- 
kani priruenik. ali se sve potrebne 
upute zajedno $ tekstom za vje^u 
mogu pronaci na di^u (na cn- 
, cieskom jeziku}. Tako svakora ko- 
I risniku preporucujemoda naiprije 
; po^eda. i ako moze ispiie na pisa- 
I cu. upras’O njih. S druge strane. 
I onima koji imaju vi$e i^uisrva s 


ovim ili drugim raSunalima. nop- 
Ce nede biti ie$ko da vetinu naute 
u par sari vjezbe - priruenik ce do- 
bio doci za neke finese. i. naj- 
vaznije. za prilagodavanje progra- 
ma pisacu. Verzi|a koja se isporu- 
cuje nosi oznaku 104. i pogodna 
je za rad u najviSem razJucivanju 
od 640 X 400 tobaka (monokro- 
matski monitor), odnosoo sred- 
njem raziutivanju sa 640 x 200 to- 
daka (kolor-monitor). Sto se ti£e 
ograni&tnja u duipni teksta Icrqi se 
obraduie. proizvodac nai.x>d! po- 
datak da TT sa 512K RAM a i ope- 
rativaim sistemom u RO.M-u sia- 
ne oko 150 stranica teksta. dok u 
onaj kod koicg se TOS ucitava u 
R.AM stane mo 40 stranica Na 
.Atariju 520ST ko|i smo dobili za 
polrebc testa, s TOS-twn takoder u 
R.A.M-U (1024KI. stalo |e oko 280 
stranica teksta s proredom, dulji- 
ne 550K. Program upozorava kid 
se pribbzimo granici u R.A.M u ili 
na disku. 

Odmah nakon ucitavama pro- 
erama pesaje jasno da 1^ Wnie 
koristi sve prednosti GEM radne 
okoiine. Na vrhu ekrana pokazuje 
se nieni sa sest naslova. .File'. 
.Edit' .Block'. .Style' i .f/elp' 
(datoteke, obrada. blok, c4)Uk i po- 
motl, a Atanjev znak skriva po- 
raagala GEM stolal. s desne strane 
vidi se okvir sa svim raspokiiivim 
znakovima ST sistema. na sredim 
jc okvir za biran)e clokumenta na 
kojem se iel; raditi, a na dnu je 
raspored funkciiskih tipaka. Oda- 
beremo li neko od iniena. otvara 
sc prozor za obradu teksta. po iz 
giedu vrio sliian onima iz drugib 
GEM ptograma. ispod donjeg ru 
ba ostaje vidljiv raspored funkcij 
skih ripaka. lUz put receno, 
moiemo ih akiivirati na triili dak 
cetiri nacina: pniiskom na samu 
tipku. ciijantem i s jednim ,fcKk" 
mika. biranjem isle nmknje u ne- 
koin od menija, a neke i s tipkom 
(ih kombinacijom iipKil glasnog i 
kursoiskog poija lastature. Prema 
tome, svaiko moze pronadi nadin 
koji mu na/viSe odgovara. s time 
da je program zamilljen tako da se 
prilik^ utipkavanja maksitnalno 
maze korisriti tasiatura. a kod is- 
pravjja.nia i pregledavanja teksta 
Rlii. 

PrvQ ilo treha udintii kad zapo 
cinjeinu s radom, test biranie diilji 
ne i osnovnog izgieda stranice. 4lo 
ce reel da moramo iidrediti duiji 
nu papira. Ce reksr (ako ga zelimol 
iznad i.'ili tspc'd glavnc^ dijela do- 
kumenta On se nr »idi u prozorvi 
za rad, ved ce sc pokazati lek prill 
kom ispisa. Ove se funkeije biraju 
opciiom . Layout' Iz, File' meniisi. 
Hocemo li da lekst bude napisaii s 
proredotn, iz menija .Style' bira- 
rao opciiu .Spacing" Na vrhu pro 
zora je linija u kojoj vidimo crenu 
taenu Sinnu retka s postavitenim 
oznakama tabuiatora. 2leiiino li 
nesto od toga promijeniti, nadlia’- 
mo mBem i povudemo oznaku ka 
mo felitno. Srapac s litex'e strane 
ekrana brojem pokazuje strameu 
na kojoj sc iipravo italazimo (Ri- 
gdje se na ekranu na ^lost ne vidi 
u kojem se cetku i stupcu irenu 
tacno naiazj pokazivad). kao i 
mjesto prelaska na novu stranicu. 
|edno .ktik" tntiem u tom stupcu 
automatski nas prebacije na noii 
hsOto se takoder moze posttci i 
pntiskotn F7 tipke. S desne i donjc 


snane prozora su linije za pomica- 
nje prozora gote dolje, odnosno li- 
levo desno (ovo posliednic ako je 
Sirina leksia veca od Sirine prozo 
ra|. 

Moida ce se netko upiiati raito 
je jMozor uopce potreban, no raz 
log postaje lasniji kad znamo da se 
istovremeno mogu otvoriti cak de- 
tiri Tekstovi koji su ti njima mogu 
sc bez c^nicenja razmicniivan, 
§to znaci da te prijenos podaiaka 
iako olaJdan U j^om piozoru 
moze biti tekst na kojem Taditnu. 
u drugom podsjetnik, i tako dalje. 
U prozonma mogu biti dak i dije- 
lovi istog teksta .. Sve ovo pru^a 
zaista razlidite moguenosti kod 
obrade. 

Prifc nego sto zapocnemo pisati 
neki novi tekst, moramo las txlre 
diti da li se radi o obicnom doku- 
mentu ilJ prograitiu. U worn po 
sljednjem siudaju iskliuduiemo op 
cjiu .WP" iz menija .Edit", tako da 
l” Word ne dadaje svoje znakovc 
13 oblikovanje. ved sve oslavlja u 
distun ASCII-ju. Isto tako. a to 
ovisi o ukusu i siiiu rada. odabire 
se rad u .Insert" odnosno .Ov-er- 
wrie" modalitelii (u prvom se 
tekst iza pokazivada gura za njim, 
u drugom se naprosto prepisuje 
novim /nakoviraa). 

Sad smo spremni za ptsante. 
Teksi unosimo kao i na svakom 
dobroni elektricnom pisadem stro- 
ju, s lime da mie potrebno pniis 
kati , Return ' na kraju svakog re- 
da. 2dimo li r.eki dio istaci poseb 
nom vrstom pisma (na raspoia^ 
nju je masno. podvuceno. kiirziv- 
no, siencano. indeks gore i doljct 
pntisneniu odgovarajucu funketj 
sku tipku i to Vidimo na ekranu. 
Kako su vrstc pisama priiagodene 
Epson-kompatibijnim pisadima. 
to znadi da je T' Word jedan od 
rclativno malobroinih programa 
koji na ekranu pokazuin uprSvo 
ooo ito ce se i pojaviti oa papiru. 
(Vaija. ipak. los j^lnoni iiagiasiii 
da se tu ne radi o grafidkom ispisu 
stranice. kao sro je sliida) primier 
ce kod Macinto.sha. vec o brzoin 
ASCII ispisu prilagodenom pismi 
ma - fontovima - pojedmog pisa 
ca s iepczom ill igticama.l 

Prednosti programa za obradu 
teksta, posebno ovakvog koji ko- 
nsti misa. dotaze do punog iz 
raiaia kod pre^ledavanja i isprav 
ljan;a vcc napisanin dokiimenara. 
Za to se kod I** W’orda uglavnbm 
brinu .Edit" i .Block" meniji u ko 
jima se nalazi vecina funkcija po 
trebnih za laeodniji rad. Na pn 
mier. pomodu njih se traze i mije 
njaju odredcre rijedi ili fraze. po 
stavljaju oznake koje pomazu ii 
snaiazeiiju (kao ni diiwni Word 
Star, niti I*" Word ne raspolaze na 
redbom .skoci iia stranicu |, te oz 
nacavajii blokiwj za prcmKRtaTiie. 


brisanje. pohranjivanje iid. No to 
sc sve danas ipak mora smatrati 
standardnim mveniamm dobrog 
programva obradu teksta, pa na 
to ne ireM troSin previSe rijedi. 

O posijednjem meniju. .Help", 
dovoljno govoci i same iirw. li nje- 
mit se naiaze loatkc upute za sva- 
kii vazniju i cesce fcoriStenu pro- 
gramsku funkeiju, s time da sc ako 
wtabereiiio opcijii .Extra Help", 
oac pojaviiuju kad god pozoveino 
bilo koju od njih To svrdiako 
nioie konsiiti podeinicima ko)i m 
su sigumi siose ii kojem trcniitku 
mora udiniii ill kakvu posljedicu 
jxivlaci za sobom. 

Kao ni vecina drugih tekst-pro- 
cesora. nitt I*" W'ord ne ispisuje na 
p.tpir dokumeni na kojem upravo 
radimo. Prije'ncgo Sto to liCimmo. 
potrebno je zatvoriti njegov radni 
prozor (Sto znaci da te spremljeti 
na disketui |os i vise, ne tnozemo 
ispisivati na pisad sve dok radimo 
na blio kojem lekstti To jc svaka 
ko ledan od naivecih nedostataka 
programa. pogotovo na rafunalu 
koje bez teskoca mo/e obavijali 
iak\a dv'3 nezavisna posia. Treba 
so nadati da cc to u rt^oj od slijc 
decih verzija biti ispravljeno 

Takoder. u toku rada le primje 
cena io# nekoiiko slicnih neditsia- 
taka koji nisu uzbiljm. ali uzneml- 
riiju u radii. Na primjer. svakome. 
pa cak 1 u zemliaroa gdjc nestanci 
elektncne cnerigje nisu cesti, vrlo 
jC lasna potreba za povrcmeniri 
sto cescim spremanjem teksta ii 
toku rada Nista. naime, nijc za 
niomne i dosadntje od pofiovnt^ 
uiipkavanja teksta koji jC vcc jed 
Tioin bio u mcmoriji. Vrlo |c cud- 
no da programeri T' Worda nisu 
predvtdjeii mogiicnosi spremanja 
teksta bez zatvarania radiitw pro 
zora, no upravo je to siucaj - ho 
ccie li rastavili raditi na tijemu 
ponoi RO g.a morale pozvali s dis 
kete To. mozda. nekome dobro 
dode za tedan giitliaj kavc viie... 
Islo tako, program ima pogreSku u 
radii s proredom: umjeiMo da .Re 
turn" prebao pokazivac dva reda 
dalje, pomakne ga samu /a jc-dan 
I'z lo iza pokaziv.iCa dudaje iiekc 
praznint be/ potrebe. Njih je. isii- 
na, vrio lako inaknuii, all su one 
znak da pri^raiti jo$ uvtjek nije u 
stanju da ga moiemo odjeniri s 
.odiican" Vierojainn _!?i bilo naj- 
objekiivmje reci da l'' Word do- 
bro ukazuje na pravde u kojima bi 
iiebali ici njegoM nasljednici. led- 
na od vaznijih sevari. jrosehno ii 
trenutku kad lascrski ptsaci pusta 
111 sve dustupniji, jest i integracija 
grafike. Kad se 'o poveze s ovako 
dobrim iskonslavaniem GEM 
svoislava kao .^o ih Ima 1 Word, 
zamjerki vierniaino vise nece pre 
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Opce miSljenje koje danas vlada o elektronici Jeste 
njena nepogresivost i sposobnost da godinatna obavija 
binkciju koja joj je povjereaa. Medutim to nije tako. 


PiSe 

i\edeljko MaCeiic 

ck ksda se pocnu pojavliivati 
kvirovi. ra kompiuwru 
spremni smo da raziriSiamo 
0 njihovim razlozima. Kod sas vccinu 
malih racunala bne nori ptimjeixiL na- 
bavlisni u poslednih dvije da tn godi- 
ne. Prava riieikosi su ojii S’ari detin ) 
vi5e godina. Oa biste se pripremili aa' 
ono stD nas deka. kaa : da bi spnjedili 
poiavi) k^'arova. kon$na je posluziti 
iskiistvima drugih ko]i su ovu faiu vsc 
proSli 

Pns]eiiie x. da li sre iKada. 

- ostaviii vale malo radunaio nepok 
nvenim kada ga riste kcristiii 

- puiiii u vrijeme rada sa raciina 
Ion 

• konstili radunaio diiljeod pet ili 
lest sat! CNjtsdrotn 

- ukljudili racunaiu ta vrileme spat 
nog vruceg dana 

- razBovarali telefonotn n vrijeme 
rada sa ladunalom 

' letaii po sobi prije nego ste pnris- 
Quii tjpku istature 

- i[ld)udili radunaio u laku nevreme- 
na 

pviremcno postavili disk na ratu- 
naio ill TV’ pniennik 

Ako ste kaa i vecma korisnika tnalib 
racunaia odgovor na bar ledno pitanie 
bide; .Maravno. all tko to nije^ Odgo- 
vor le: oni koji imaju NAJMANJE pro 
blerna sa malirn tadunalon 

Vjeroiatno ste odekivali odgovor- oni 
ko]i NE.VLAJLI probienia sanjalitiiTadu- 
naJoin. Mi. to mje take. l!!injenka le da. 
bez obziia Ita i kako cinite, prije ili kas- 
nije neSlo ce se pokvar.li. Natavno, po- 
stoieodredenestvan koje noiemo uci- 
mti da bismo smanjili broi kvarova i 
vnienie pottebno za popravak raduna- 
la. \ to takeder zradi i snantenie troi- 
kova za popravak 


MALO TEORIJE 

Vecma ijudi razinilija o raduna- 
lu kao o tastaiuri i elekironidkim 
krugovitna; cenfralnt^ procesor- 
skot ledinici. RAM-u i ROM-u. 
.Medutim. to su komponente koje 
s< najman|e kvare. Ptema nainovi- 
jim nezavjsnim studijama I anall- 
zama. natslabija todka u tipidnotn 
malom racunalu )esu mediji za po- 
hranjivanje podataka. to jest, ka- 
zete i diskete. (Winchester dtskovi 
i ROM-ovi ugradem u patrone 
icartnogei zalivenl su u plastiku I 
samim time mnogo manje osjetlji- 


vi na oltecenia.) Jedtiom kada se 
medij. oSieti, teSko je raziikovati 
greSkii u sklopovskoi i grelkii u 
programskoj pwdrsci. Zboe toga 
put prema izbjegavanjvi problema 
vodi preko srnanjenia vjerojatnosit 
greSke medija. 

Grelkc na magnetskim mediji- 
ma mogu ciastati iz razticitih raz- 
loea. .Ako ste Lkada pokitiali siuia- 
li muziku sa Stake koja se pnje to- 
a zapetljaia j presavila na nekoli 
o miesta. primieiiti ste da je kva 
liteip zviika na tim mjestima znat 
no snianiena 

lstr> vTijcdi i za magnetski medij 
za pohranjivanje podataka. Diske 
ta sc moze oltetiti savijanjcni za 
vrijeme umetanja ili vadenja iz je 
dinice diska kao i pisanjem pc oa- 
Ijepnici. Zato uvijek treba rekst na 
naijepnici napisati PRIJE. a zatim 
je zalijeptti. Ako je Ipak nuino pi- 
sati po vec zaiiiepljenoj nalfepnici. 

• onda treba koristiti meku olovku 
ill flomastct uz pazliivo pniiskiva- 

Prasina. prijavltina. masnoca 
kao i razlicite Cesttcc u zraku 
fsprejevi. dim cagareta s sl.| mogu 
doci na otvorene trake ih diskete i 
utjecati na fiinkciju gJave za dita 
nje-'pisanje, Odredene siipstance 
mogu nagrizati magnetski oksid 
unjltavajuci tako medij zajedno sa 
snimiienim podacima. 

RjeSente Cuvajte svoje magnet 
ske medije u zatvorenim kutijama. 
Nikada nc dodiiujte otvorenu po- 
vrsinu magnclskog medija. Ulje 
koje se prirodno nalazi na natoj 
kozi utjede na meralnl oksid kcqim 
jc disketa presvudena. Osim toga, 
potrebro je nabaviti posebnu te- 
kucinu kojom se povremeno Cisti 
diskjedinica i giava za citanje.'pi- 
sanje 

Pragma I nediJeenja tie utjedu 
samo na magneiske mediie. Oni 
mogu djelovati i na samo raduna- 
io. U uredima fiestice prasinc u 
zraku predstavljaju veliku smet- 
nju; kod kuCc to je joS gore: ispa- 
ravanje kod kuhanja. vlaii kose i 
dlaka kuenih ^ivotinja. kemikaiije 
za diSdenje. sprejevi za kosu. aem- 
soli i slidno. Cak ako je radunaio 
zatvoreno u svom kuciStu, ono ni- 
je zrakonepropusno. Sve elektro- 
nicke i mehaniCke komponente 
srvaiaju toplinu koja se mora od- 
voditj cirkuhranjem zraka. onog 
istog zraka koji nosi praSinu i ne- 
di^cenja tako opasna za radunaia. 


Naravno. vanjskt simptomi ne- 
diScenja i praSine mogu se relativ- 
no lako uivrditi i odsnaniti. Kada 
zasion video displeia postane 
prljav ili zamaScen polrebno ga je 
ocistiti. Za to postoje posebne ato 
pine koje se mogu kupiti u speeija- 
liziranim prodavaonicama za ra- 
cunaia. Za diddenje zasiona mje 
dobro koristiti komercijalne proi- 
zode za odmascivanje. Om mogu 
oStetiti povrJinu §to otezava ditlji- 
vost koja je vec ionako smanjena 
tehnickim osobinama TV prljem- 
iiika. 

Na zalost, kada se primjeti iie- 
distoca na vanjskim djelovima. 
tinutamja onediicenja su vec po- 
cela. Zaostala praSina I prljav§tina 
ved su poceli oiiecivati osjetijive 
eiektronidke konlakte. 

Periodidko dikenje (npr. jed- 
nom mjesedno) mode pomodi u iz- 
bjegavanju nekih od tih problema. 
iskijuette radunaio. izvucite ulikad 
za napajanje iz utidmee i odvojite 
poklopac tako da modete provjeri- 
fi sve otvore za dovod i odvod zra- 
ka. Pazijivo pmvjerite da Ij postojt 
prijavkina. praSina, ili masnoda 
na svim ventilacijskim kanalima, 
dilterima i ventilatonma (ako su 
ugradem]. Provjerite upiite proiz- 
vodada za zamjenu filtera. Ako ni- 
je predvidena zamjena. upotrijebi 
te usisivac. za pra^inu i odsiranite 
prljavStinu Sto je viSe mogucc. 
Ako se fllteri mogu izvaditi, odisti- 
te ih pod mlazoni diste i topile vo- 
de. Nemojte koristiti deterdzente 
jer oni mogu osteiiti fine celife fil- 
tera. Nakon pranja potpuno osuSt- 
te filtere i pazijivo ih vratite na 
njihovo mjesto. 

Kada god distiie filtere. provjeri- 
te da li su oSteCeni. Ako su na nji- 
ma rupc ili su t dalje zaiepljeni 
nakofl dikenja. zamijenite ih sto 
je pnje moguce. 


HLADENJE 

Racunaia su konstruirana tako 
da rade u odredenom temperatur 
nom podrudju. Medutim probiemi 
mogu nastati i na tun temperatu- 
rama ako nije omoguden odvod 
topline prema preporuci proizvo- 
dada. Svaki od modeia malih radu- 
naia ima vlastite zahtjeve na tem- 
peraturno podrudje, pa je zbog to- 
ga potrebno u pripadajudim upu- 
tama provjeriti koliko ono iznosi. 



Evo nekoiiko tipidnih temperacu- 
ra okoline koje preporuduju proiz- 
vodadi; Epson QX-IO 10 do 33 
smpnia CIsiusa. IBM PC 10 do 43 
stupnia Celsiusa.lBM PC 10 do 43 
stupnja Celsiusa. Osborne ID do 30 
1000 10 do 33 stupnja Celsiusa. 

Bez obzira na to Sto tempetatu- 
ra okoline odgovara preporuci 
proizvodada. uredaji se mogu 
znatno zagrijati. Temperatura pol- 
puno popunjenog .Apple 11 -t- pri- 
bliiava se 50 stiyinjeva Celsiusa. U 
takvim uvjetima nece proci puno 
vretnena kad ce prestati raditi. Zbog 
toga je u nekim slucajevima prtreb- 
no ug.'aditi dodatro ventilator 
koji ce tu visoku ternperaturu sni 
ziti. Kod nekih tnodela (Apple 11) 
10 je jednostavno jer se proiwode 
posebni ventlUtori za taj model, 
dok de kod nekih drugih modeia 
to zahtjevati dosta um)eSnosti. 

MAGNETSKE" 
SMETNJE 

lako su magnetski .mateiijali i 
magnetizam ojxenito, vrio koris- 
ni. magnetsko polje ima vrio veli- 
ki utjeca] na sisteme malih radu- 
naia Osim ilo direktno mole 
uniStiti podatke na magnetskim 
trakama i disketama. moie utjeca- 
ti na fiinkciju racunaia u cjelini. 

U ttenutku ukljudenja radunaia 
nastaje jako elektromagnetsko po- 
Ije. Vrio je tesko todno reel koliko 
magnetska poija utjedu na rad ra- 
dunaia. Ona mogu uzrokovati 
greSke u radu diska. gubitak poda 
taka iz raemonje, netspravnu ob- 
radu podataka. izoblidenje slike 
na zaslonu video dispicja. N'aj- 
vaSnije od ?vega je da mc^u uzro- 
kovati brisanje magnetski sprem- 
Ijenih podataka. Zbog toga se ces- 
to nagiaSava potreba za kopira- 
njem jjodataka na rezcrvne diske- 
te ill trake koje treba duvari dale- 
ko od izv'ora bilo kakvih magnet- 
skih smeinji. 

Evo nekoiiko izvora elektro- 
magnetskih smetnii. 

TELEFONI. Svaki telefon ima u 
sebi snazan eiektromagnec. Ako 
stavimo disketu pokraj telefona 
podaci se mogu izbiisati. 

ZVUCNICI- Oni takoder u xbi 
sadrze snazne permanentne i elek- 
tromagnete koji sluze za pokreta- 
nje memtwane zvudnika. Oni mo- 
gu utjecati na diskete. trake. 
sadrtaj memoeije, uiazno/iziazne 
operaeije. 

elektriCm pisaCi stroje 

VI. KAIJCULATORI. TV PRIJEM- 
NlCr I RADIO APARATI. Potreb 
no ih je driaci udaljene od malih 
racunaia i medija za pohranjivanje 
podataka. Cak i TV prijemnike ko- 
ji se koriste z^edno sa njima treba 
odmaknuti najmanje jedan metar. 
Nikada ne stavljajte disk jedinicu 
na vaSe radunaio ili na TV prijem 
nik. dak ni privremeno. 

METALNI PREDMETI Oni sa- 
mi po s^i nisu izvori magnetiz- 
ma. all to mogu postati pod ulje- 
cajem drugih izvora. Zbog toga 
treba koristiti opcenito pravilo ko- 
je ka^ da je bilo kakav metalni 
predmet potrebno driati najmanje 
i^an metar od radunaia. disk jedi- 
nice i^i tnagneiskog medija. 


20 


SVET KOMPJUTERA / MART '86.. 



Opcenito vriiedi zapaindti da 
bilo kojoj napnvi koja ima motor, 
periaanenmi iii elekcro magnet, 
ni)e m^to u blizini raCunarsog 
nstema 


statiCki 

ELEKTRTCITET 

Ss-atko od nas susretao se sa sta- 
tKldtn elckrncitetom, ab naj\etSc 
oeugodnosti doiivijavali su kons- 
nici racunala. Koirtpanija 3M koja 
]e istraiivala utjecaj statickog elek 
Criciteta na racunarske kompo 
nente, suH£ki elektricitet opisuie 
na slijedea nadin; 

.Naucno gledano. TO ^ nerav- 
noteza elektrona na povriini ma- 
tenjaJa. Kad se dva spojena inate- 
riiala isadvo^. nastaje neravno- 
te2a eiefctruru na povifinj koja re 
zultira u pozitivoom saboju [ma 
njak elektrona) na }ednoi poviiini 
I negauvTiom naboju (v-Uak elek 
trona) na drugo] povrtii. Zbog ro- 
iio |e TO staaje neprirodoo s\'a- 
od ^vrSina teii poslizanju rav- 
noteie $to se postiie izbijanjem. 
Tipifan priiTifer je fovjek koji se 
hodanjem pa podu nabtja, a zarim 
se izbija dodiram kvake rta vrati- 
ma.' 

Istralivar.ja si> pokazala <ia se 
tovfck koji lioda po tepihu nabija 
statickim elekiricitetom na oko 
12000 V. a u nekim slueajeviraa i 
-do 39000 V, .Ako se sa poda ukloni 
lepib, to lOS ne znaCi da ;e uklonje- 
na poiva statifkogeiektriciteta. Za 
poa od vinil ploCa potencijal izno- 
si oko 4000 V, a u eksfremnitn slu- 
tajesima i do 13000 V. 

U prosiekti. iovjek osjeca prisu- 
stvo statifkog elekinciteta kod po- 
tencijala tijela vifth od 2500 V §to 
le dotolfno za poremecaj u radu 
ra£unala Kako nabo) ispod 2300 V 
takoder utjeie na rad. (injenica 
4to ga covjek ne osjcia. nc znati 
da odredena elektrostaticka zaSH- 
ra nije potrebna 

ElekrroniCke komponente kao 
' sto su itpovi. osjetljive su na sta- 
tiCki elelnriatet uzrokovao poten 
ciralotn od same 10 V. Cak i po- 
sebno .zasticene" komponente ne 
mogu izdriati nabo) potencijaU 
SOC V. 

StahCki izboji obiCno uttecu na 
sadriaj interne memorije. sliku na 
video displeju i si. Mogu uzroko- 
vati pogreinc cicanje iii pisanje 
- disk jedinice. pregaran)a osigura- 
ca, pregaranje Cipova ill eijetih 
kaiTica sa cjpovtma. 

Kako za^tititi raCunalo j mediie 
za pohranjivanje podataka od sta- 
tiCkoe elektriciteta? Evo nefcoliko 
praviTa. 

1 Provjerite da U su svi u'^daji 
vaSeg raCunalsk^ sisteina uzein- 
!;eni. Ako val utikac i unCnica ni- 
su Suko, dovedite poseban vodiC 
od okvira ureda)a do vodiCa za 
uzemljenje. 

2. Neka elektiiCar provjeri da li 
)€ iizemijetiic u vaSem stanu pro- 
pisno izvedeno. U ranogim stan- 
jim objektima to ce aigurno stva^ 
rati ptobieme. Uzemljenje Stiti ra- 
Cunaio I periferne )edinice od sta- 
tiCkog eiektriciteia ali i VA5 od 
elektriCnog udara u sluCaju kvara 
uredaia. 

3, Odstranite sve podne prcsvia- 
ke. a narodto one nacinjene od 
umietnih matetl)ala kao Cto je naj- 
ion iz prostorije u kofot konstite 


racunalc. Ako ste u mo^cnosti. 
nabavite provodljivu gumu IH ne- 
ki dnigi provodltivi maierija! i po- 
stavite ispod stolice na kojoi sjMi- 
te za vnjeme rada sa raCunalom. 

4. Izbjcgavajte nefnirebno ^ba- 
nje dok sjedite za raCunalom. Tre- 
Djem Rogu i poda nastaie suaCki 
eidttndter kop maze izbiti fctoz 
vaSe main racunalo. 

5 IzbjegavajTe no&ente'obuce sa 
gumenim iii dnigiin izc..ra]udin 
dunom. Takva obuca Ce onemogu 
Cin izbijanie za vrijeme vaseg ho- 
dania. Cipeie sa imznim donom 
m^u u ov-om stuCaju dati dobre 
rezuUatc 

6. Ako imate gnjanje kuje isusu- 
je zrak Inpr. radijatorsko) postavi 
te posudu sa vodom koja se ispa- 
cava. Time nc samo da sie omogu- 
cili da sedio statickog tlektriciteta 
veze na Cestice pare. veC ste i sebi 
osiguraii boije radne uv|ete. 

7. Ako su vam dosiupni antista 
tiCki Ruterigali ill druga antistatic 
ka sredstva Ispregevi. otopioe t si.) 
sv'akako ih upotrijebite. Na pn- 
mger, ancistatiCkom krpcm predite 
po zaslonu video dispiega Ito ce na 
ngemu ostaviu vodljivi film za 
praznienge statickog eiektriciteta 
pnjc neeo dostigne znaCajiiigi iz- 


NAPAJANJE 
UREDAJA 

Kad god korisKmo naSe racutia 
lo, iikljtiCugemo ga u elektrodistn- 
bud^kii mreiu iCasi izuzecima 
koji imagij napajange iz batenje). 
Kako se na tu imezu spajagii razli- 
cif! uredaji (npr. eiektnCne buSili- 
ce 1 drug! izvor eiektriCnih smet- 
ngii, napagange raCunala i diugib 
komponenti raCunarskoe sistema 
izvTgnuio je pravo] poplavi smet- 
nji 

Vecina tnabh raCunala nema 
posebnu za$titu od stnetnji na na- 
paganju. £ak i kad ih imaju. nisu 
imuni od drugih utjecaja kogi se na 
mrcinom napaganju pogaviguju. 

Ako izmjeriie nag^on iiapaganga 
mreie, on ge vrio njetko na nomi- 
nalnom iznosu od 229 V; ponekad 
ge viii, ponekad niii. Svaki gxigedi- 
ni utedag ima granice napona na- 
pagania unuiar odredenos podruC- 
ja. Izvan Tih granica rad uredaja 
moie biti naruSen. 

Natialje. uvijek gxtstoji vjerogat- 
nost da netko u va-ioj kuci preop- 
tereti vod na kogem se napagaju i 
uredagi vaSeg Tacunarskoe siste- 
ma, te time prouzroii pregarange 
osiguraCa. U tom trenutkil. osim 
3to cere izgubiti podaiks iz interne 
memorige, pisac iii disk gedinica 
raogu imari mehaniCke poteSkoce 

Glava za Citanj&'pisanje moie 
pasti napovrSinu diskeie i lime ge 
uniititi. Cak i kad giava ne giadne 
na povrsinu diskete, moguc ge gu 
bit^ podataka kogi su se u tom 
trenutku obradivali. all i ostaiih 
podataka na disku. 

Nagmanje 5io za svoj sistem 
moiece uCimli da ga zaltitite od 
impulasa i smeTngi na napafanjgj ge 
tzv. ,su^e protector* Cija eijena, a 
ujedno i kvalitela moie variraii od 
23 do 290 pa i viSe dolara. 

U sluCagu da su ispadi mreze 
Cesti trsbalo bi razmisllti o napaja- 
nju iz akumulatora pieko pretva- 
raCa napona. 
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NOLIT 

izdavaCka radna organizacija 



ILiCUMARI ZA POCETMKE na strucan, aii pnsrupacan 
nacin uvode citaoca u osnovne pojmove o racanarima. 
U poglavljima o brojeanim sistewima i raiunarima, ra- 
Cunarskoj logici. radunarskirn ulazima i izSazima, cen- 
tralnom procesoru. iiskladiStavanJu i iskladiStavanJu 
liiformacija i dcugim. Fraj pouzdano vodi iitaoce kroz 
demeniarni svet racunai^fv-a - to novo podmije teh- 
nohgije, koje se neupucenima cini dalekim i nepristu- 
pacnim. RACUIVARE ZA POCETNIKE preporucuje- 
mo svini iitaocima zainteresovanim za racunare, nji- 
hovo funkeionisanje i praktienu primenu - kako on/- 
ma koji tek nastoje da u ovu oblast prodru, tako i on!- 
ma koji vec poseduju odredenja znanja. 

Cena 1.2(H) dinars 

^OLIT [zdavacka ndoa oiganiucija 
j OOUH izdavackz delatnest 

Beograd, Terazije l3/[\’ 

I Ziro-racuo: 60801-60M^12 

NARUDiBENICA Svet kompjutera br, 18 
I Ovim neopozivo narucujem knjigu RACUNARI ZA POCET- 
I NIKE po ceni od 960 dinara {popust 20^o) 


Porudibine telefonom; 011/338-150 
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LLIST AMSTRAD 




Ha oHm Hranieam 6 am ttaOnge, o^njai^a hardYaftklh / aoftmkSt tain! n 6 anan t 

kaflma r^lta, uputahm I tante. 

&ranloa $u taia. Saflta nam an/a artg/nalna png/am OBA VE2N0 na kaaaU III dlakaff (la^ 6 am 
m vraUH). pWta e an/lm MuaMma I raiaafima, pIta/U. Ob/aviana pngrama HOHO/tl 6 EMO 06 lOOO 
dinara navtia. 


LOCATE 


program meseca 
15.000 din 


iO LOCATE 


70 LOCATE 
BO LOCATE 


brojl’O TflEN PIO 
BIO PRIKT 8«<bra 
•brojt kel ■•kclg r 
BOO IP Btlbrojll 
1000, lOOi 6DTD 9 
830 EOOMD 1,30,5 
940 LOCATE 1,24:1 
cg4-2 


to Din S:4DI 
100 DItl ARtl2C) 
no DIP BflAO) 

120 BOSUE 540 
130 Din IBRACKSI 
140 Din BUIAISI 
:50 Din PI40) 

UO CLS:)1D0E liLOCATE I,: 
AC UPATBTOO VNESI D/N ‘ 
t7D LOCATE 30,IO:1NP'JT ul 
»-*D' THEN IBO ELSE 230 
IBO CLSiLOCRTE 8,3tPRIIiT' 
P A T S T V D'lLOCATE 1,1 
170 PRINT'-Celta ni av*< i 


HirsafDv Boris iz Skoplja je po ugledu na kvisko- 
teku naprario vrio zanimljiv logics program, koji 
mogu da igraju i viSe igraSa. Radi so o poznatoj igri 
meniorije. Tacoo je da je pic^ram dugacak, ali ne- 
cele zazaliti ako ga unesece u raJunai - verujte ha- 
keru koji je oii izgubio igra/uci Manic Miner-a i 
Sorcery. Molimo draga Borisa da nam javi broj 
ziro-racuiu, da bismo mu uplarili odgovarajuci bo- 
norar. 


670 B»(Brojll«-ij 
860 SJNAIjl-SLJflA 
krugH-P (broil ) H 
890 P(broJ) "krug: 


LOCATE 


iLOCATE 3-, 
■iLOCATE 


10 RETURN 


LOCATE 


INPUT >«:IF 
.BE END 

CLSiLDCATE 3, I< 
IHlNJAi';rb>l 
LOCATE l2,U+rl 


&40 LOCATE 


120 LOCATE 
i-ltIF k>6 I 



iPi^Pin 


p 





MijiJ 










LLIST SPECTRUIVl 


! LOCATE 


TE S«, l4«viPRIITT CHHfll' 
yiPRINT CKRSILOiLDCATE 
HR»!l4Xl:LDCftTE S7,11*V! 
LOCATE Se.lO^-yrPRIMT CHF 
1730 LOCATE Sf.lO^yiPRII 


SYABOL 

SYNSOL 

SVRBOL 

BTHBOL 

SYHBOL- 


hl)4< 140)iL0CATE 
LOCATE 33,IS*yif 
1630 LOCATE 3?,1 
TE 34,U*y:PFlNl 
ysPRINT CHRBdC 
NR4(143]iL0CATE 
LOCATE 39,134yil 


1650 LOCATE 42, 


143l!L0CATE 80, ISty ! PR INT CHR4 
LOCATE 73,13»Y!PRINT CHRKlZf 
l,134y:PRIHT CKR* ( 1 40) I LOCATE 
INT CHR4U40) iLOCATE 76,l-3*y!l 
.ADIiLOCRTE 77,13yy:PRJNT CHfll 
RETJRN 


samog sebe li veriiji u kojoj cete ga i koristiTi. Pro- 
gcan cete kasnije uulavali sa LOAD 
Kada uiitate iJTOgram na efcraau cete videti u gor- 
njem delu 3 reda svih karaktera kojima Spectrum 
raspolaie. ispod njih se nalazi prozor iste veliSine i u 
njemu cete videti predefinisane karaktere kada iti 
budete nasli. Ispodje broj koji, ukaiiko prethodno ni- 
5te cirali testere 1, 2, 9 i 6 ima vrednost 25M0. Taj 
brat gOTOfi 0 pcziciji memoriie odakie se traze karak- 
teri Na dnu ekrana )e krarak spisak koraandi: 

1 - Poaie'ra 'prozor' po memoriji iinazad za 256 
bajtova 

2 - Pomera 'prozor" po memoriji unapred za 256 
bailovp 

S - Sa;ma pronadene karaktere 
L - Ucitava blok u koine se traze karakter; 

9 - Po.T.era "prozor" po memoriji unazad za 1 bajt 
a - Pomera "prozor" po memoriji unapred za 1 
baft 


Karakleri treba dg budu poredani isto onako kao 
slo su poredani i karakteri u gornjem delu ekrana. 

Posto ste ucitali Jragaca", sa "LT ucitavate masin- 
ski blok programa iz kojeg zelite da korisrite predefi- 
nisane karaktere. Prograrii ce ignorisati blokove kra- 
ce od 150 bajtova ter su or.i prekratk; da bi sadrzali 
karaktere. 

Sa "S" aaflene karaktere snlraate na traku. Svom 
ptogramu koji hocete da ...oplemenite' predefinisa- 
Dim karikterima na pocetak dodate liniju u kojoj ce 
biti sledcce: CLEAR 60000-1. LO.AD CODE 50900 
RANDOMIZE 50900. POKE 23505,PEEK 23579; Pa 
KE 23697.PFIK 23671-1. Tako ce vai program pa 
starlovan;u prLO ucitati predefinisane karaktere ko>i,' 
razume se, treba da budu na traci odmah iza vaseg 
prc^rama. Ako zazelite da vam se negde u progrartu 
ponovo ispisuju obicna slova, tu dodajte POKE 
23505,0: POKE 23697,60. Mogucnosti su velike: u jed- 
non prograrnu mozete koristil: i desetak iTSta slova 


Ovo je usiuzr.i program Pomade da se bno i lako 
1 zasticenim i nezaM.ccniir b.okovima maSinca 
aadu predefinisani karakleri izdvoje i snirae na tra- 
ku, tako da ih i konsnik ii svojim programima moic 
koristifi. Sla toznad'.’’ 

Sig'.irno ste pnmeTili da raaoge igre ispisu|u slova 
koja se dc5la :aztiku]u od onih slova kojima Spec- 
trum raspolaie sada ga ukljucite. Ako stc ikada 
poieielida u svopmorograrritr.a konst iteobllkstova 
kakav posroji u lekai ign, ova] program ce vam po- 
moci da to uanite brzo i lako. 

Kada otkucate ceo oroBrara startuite ga sa RUN. 
PrPgrara ce proverili da li ste dobro otkucali DATA 
lisle : ukoliko aistc javii; vam u kofoj liniji je greSka. 
Ukolikc greSaka nema, ger.er:saie masinski kod, za- 
tim obnsaii sve .in;je soje su sluzile samo za geSeri- 
sar-jc masinca : skoc ti u Imiiu 2030 Jime ce snimiti 











I'Xi .h iKitate, Svaki set kataktera ucitajie n,i 
arugo mtsto, a kod CLEAR neka bude adresa naj 
nizeg seta karaktera minus jedan. Vodite racuna da 
je svaka ceSnicija dugacka 768 bajtova. N'a isti naan 
kaoudatoj liniji, da bi'teodabral' leki set karaklcra 
dovol|no le da ctkucate sve naredbe od RANDOMI 
ZE nadalie, prl demu ce posle R.ANDOM1ZE imesii' 
5Mtt® slcditi adresa na ko:ii see notali zeljeni set ka 
rakiera. 

Ukoliko promer.ite odgovarajiice naredbe a SAVE 
i LOAD program de biti orjentisan na raikrodraje pri 
cemu ce i calje blokove u ko,|ima Irazi karaktere iici- 
tavati sa irake. Ukoliko ielile da r.adele karaktere i. 
rwkoj igri koju imale na mikrodrajvii prs-o iicitaite 
CODE deo igre a lek nnda i Jragaca'. 

Janko Stauicnavic 

1 REM * SVET KDMPJUTERft Vftll < 

2 REM * PREOSTAVLOfl PRDSR€»M ■* 

5 REM * TRABAC 2A KARAKTERIMA 
A REM « 

5 REM * WAPISAOi 
b REM * 

7 REM 

15 CLEAR 40000! F 
K. . . "! LET D"6526e 

20 FOR L-1 TO 35! READ AS! LET 
K-0 

30 FOR A-B TO 7! SO SUB 1001 P 


"3l2BE42BFE302eCBa903" 
"FE392aD2FE532eiAC403" 
"FE4C201C1B3F3E163902‘' 
" D73E07D7AFD73E2eD703 " 
'F5D7F13CCB7F20Fe6305" 
' 1 e37ED4BDCFF04C<?2F04 " 
'DDZ1A741 lltB9DAFCE03" 
'D3FE3708CD5905DDie04" 
'E5E1 1 1484i2AFED5Z4F04'' 
’38E41 1A840ED53DC5304" 
'FFie0ElB95AF320BBBB2" 
'5C2ADCFF22365C1B2D03* 
' B52 1 003C2236aC3E0402" 
' 14D73E0CD73E0BD72E0S" 
■ED4BDCFF04CD2B2D3C04" 

' CDE32D3E04D7iaD3E303" 
'AB60Be7F204A416E40e3’’ 
'4EUJF20S354414D457402" 
'4E4F564943203139B902‘' 

' 3B3SAE4A4 1 4E4B4FeE02 " 

1330 BTDP 

2000 PRINT 40r'lt< >>2 iSiAUE 
(DOAO 9< >0"! LET BC^USR 4530 
0! DIM AS<9)j INPUT "IME? "| LIN 
E AS; LET AS>CHRS 194+AS 
2010 SAUE ASCGDE BC,74B< RUN 
2020 CLEAR 24998: LOAD ‘"'CODE i 
RUN 

2030 SAVE "CHR -TRAQAC" LINE 2020 
« SAVE "CH. T. CODE'’CODE 45300,228 


OKE D,Bj LET K-K-f'Bl LET D-D+I: N 
EXT A 

40 BO SUB 100s LET R°Bi GO SUB 
100! LET P=P+B*254i IF POK THE 
N PRINT "QRESKA U LINIJI BRDJ " 
;100B+(L-I)*10'"PDPRAVI JE I PON 
QVO STARTUJ PRD-QRAM BA RUN"; 5T 
DP 

aa NEXT L 

40 CLEAR ! PRINT "DEKODOVANJE 
ZAVRSEND’" '"PRIPREMI KASETDFON D 
A SNIMIB FINALNU UERZIJU PROG 
RAMA "I RANDOMIZE USR 4524B 
100 LET Y-CDDE AS-4S! LET Y-Y-7 
*tY>9)i LET 2-CODE AS(2)-4B! LET 
Z = 2-7»<2>9li LET B-14*Y-i-Zs LET 
AS-AS(3 TO )i RETURN 
1000 DATA ‘‘210100CD4E19E5217C02" 
1010 DATA ‘'CFe7CD4E19DlCDE5AD04" 
1020 DATA •'192ieE0722425C3E2D02‘' 
1030 DATA •'0132445CC9D2FFCD3A04" 
1040 DATA •'3E00324A5C3E02CD4B02" 
1050 DATA "01 16AF1 1DEFFCD0ABB03” 
1040 DATA “0C3El4D73Ea2D7AFFD02" 
1070 DATA "D7ia4B3E01847730A402" 
1000 DATA "7C3F23341B777E143502" 
1090 DATA "01927730703F23354102" 
1100 DATA "184BFDCB01AE74FD4D04'’ 
1110 DATA '•CSai4£2BF93Aaa5CF902" 
1120 DATA "ZIDDFFFESZZBDCFEZFBS" 


1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1240 

1270 


I JANKO 

STAMENOVIC 


'J mnogim ifrana postoje kompletni SCKiiENS ■ 
nr.i ko'c re vidiie dok se iidtauju, vec lek ii tnkii ig- 
re Ako stcradc/nali 1 iciiteda ih vidite pacakisni- 
^ite, roorete isknristiti ovaj program da ih pronadc 
le.'Po prio'kii na taster I. udrake blok ii some ode 
kiijetc SCRENS. Tasterima 1, 2 i 9 3 potcazite'SCRE 
EN. Kada ga nadete motoe videli ■ kako je obojen 
pritiskora nfl taster A. Ukoliko se ckran oboji ciidno. 
piiisniteO (sloioOa ne miiu) i sve ceopel biti u re- 
dii. Ako sie prorasii SCREEN i zelite da ga saimite 
pTitisijite 5, I'pisite ime SCRFRN-a ; snimite ga na 
trakii. Sniml en SCREEN mnzete ncitati sa obiinim 
IX)AD "SCREENS. 

Pazite da DATA linije orkiicatc malim slovtraa. 


V-CDDE *4-4B! LET y-y-S 
LET z-CODE a*<2)-4ai LE 
*<z>9)! LET b-l4-»v+Z! LE 
5 TO ) ! RETURN 
1 ''000000210100cd4eSd01" 
^ "19e521cf07cd4ei94903' 

^ ''dlcde51921e00722d403" 
1 "425c3e01324A5cc97e0Z" 
« "d2-ffcd3B0B326«>3cdc03" 
^ "aFcdOl 161B4-F3e013902" 
t ''B477d2c3#F3-f23342704" 
1 ''c3c3-f'f7el40192772304" 
^ "d2c3+-f3f2S3Sc3c3bl04" 
» "FfFdcb01ee744dcbb405" 
1 "0l4e28'F93a0B5c214^02" 
1 "B8Tf'f0322Bd9fe314705" 
4 ’■2aB32b-fB3B2Bc7H:eS104" 
4 "392SdB-FcS32B44'fe»c03" 
4 "4c2S4S4e4l2B14fs3403" 
4 "4f2e2Bia5Ted4be73503" 
4 ''446069110040O1001a02" 
4 ''Itedb0l'a85*d4be74i04' 

4 "■fr404?a'F110018edDd03' 

4 "5all00SS01cBO20d'':2l. 

4 "b0iB540icagr2i3eppgr' 


1210 DATA 
1220 DATA 
1230 DATA 
1240 DATA 
1250 DATA 
1260 DATA 
1270 DATA 
1230 DATA 
1290 DATA 
1300 DATA 
1310 DATA 
1320 DATA 
1330 DATA 
1340 DATA 
1350 STOP 
2000 LET C 
! INPUT "IME? "j LINE a*! LET a# 
=CHR» 170*aS 

2010 SAVE aFCODE be, 4912! RUN 
2020 CLEAR 24990! LOAD ’"'CDDE.i>-. 
RUN 

2030 SAVE "SCR TRABAC" LINE 2020 
! SAVE 'SC.T.^OOe'cnr— 65390.244 


'5Sll015B3e3a77ed9c02' 
'h0ia2fBd4be7fFc9de04' 
'dd21a74111419dB4c403' 
'd3f«370Bca5905ddlBa4' 
‘eSell la97caF>d52ea04’ 
'38041 laB41ed53e7S-f 04' 
'f+c30a+faf320B5cl004' 
’l89bSsl4d7a4d7a+1304' 
'd7af 1 Ie9-f4ca0a0c4204' 
'9d4be7-Ffcd2b2dcdl003' 
'e32d3e04d7c330F'Fld04’ 
' a84 1 B07f 204a4 1 4e41 03 ‘ 
'4b6f 2053544 14d457402' 
■ 4e44 544943 1 40 1 9#30a2 ' 


BVET KOMPJUTERA VAM 
PREDSTAVLJA PROGRAM 
SCREEN* TRAQAC 


1020 

1030 


4R 40000: PRINT "TRENUTA 
:T b-452S5 

1-1 TO 35: READ »*: LET 


1050 

1040 

1070 


30 FOR a-0 TO 7! BO SUB 1001 P 
DKE d,bi LET k»K+b! LET d-d+lr N 
EXT a 

40 BO SUB 100! LET p-bs SO SUB 
IMi LET p-p*b*254i IF pOk THE 
N PRINT "BRESKA U LINIJI BROO " 
j I000+!1-1>*10"‘POPRAVI JE I PON 
OVQ STARTUJ PRO-GRAM BA RUN": BT 


1090 


50 NEXT 1 

40 CLEAR ! PRINT "DEKODOVANJE 

ZAVRSENO SNIMI PROGRAM"! RANDO 

MIZE USR 6525S.k- 
. 7e,STQe^ 



LUST COMMODORE 




i=-e:i_os:fi of»m i jel. 

S I S:|=»M©Kl=l OESTFt S 
ssesie R-uiL.Fi 

tipka - U -raijenja vrijcdnost oblika valova za IG |1 iipka - D- mii€n;apauzLi ispred togeietneara O-.,.) 

- 25S| 17 - trokutasti, 33 - pilasti, 65 • tipka - Returr. - ubacuje ispravijene vrijednasd u 

pravokiitn;, 12S - sum . memoriju) 

tipka - I -mijenja Sirinu pravokutnog irapulsa (1 - 

15) ' tipka - Space - vrii ponovau imcijalizaciju sid iipa) 

tipka - 0 - mijenja vrstu filtera {1 - low. 2 - band. 4 tipka - Crsf desno - prebacuje program u drugi dio) 

- high) tipka - FI - prebacufe program u trefi dio) 

tipka - P - mijenja cut of frekfenciju (1 - 255) tipka - F3 - prebacuie program u Jetvrti dio) 

tipka mijenja rezonanciju flltera (1 - 15) tipka - F5 - prsbacue prc^ram u ped diol 

tipka - ' - mijenja brzinu veb odsviranog ritraa [0 - tipka - F7 - prebacu e program u 5esd dio) , 

20) dpka - Ir.5t/del - prebacuje program u sedrai di( j 

bpka - I -mijenja broj koliko puta ce se ritam po- . . [, 

navljati (1 - t - Nakon zavrSetka rada u ovim dijelovima prog ■ 

tipka - A mijenja redni broj elemenata koji se is- ma se vraca u prvi dio 

pravlja (1 - 64) - ripkama u donjem redu tastature - Z, X, C, V.. ) - 

tipka - S - mijenja element pod vec odredenim red- moze se odsvirati i ritam ali ga kompjuter nece 
nim broiem (1 - lO) memorisaii iproha) 


Uputstvo za red sa programom ' #Rliylam machine' 
Program je pisan za Commodore 64 i irv'odi se u Si- 
mon's basic'j. 

Oviin programom moguie jp siijedece: 

- Odredit; parameire zvuka za deser elemenata (At- 
tack. Decay, frekfenciju. c*iik valova, lirinu pra-. 
vokutflog impulsa) 

- Odredit; jjarametre filtera (filter, cut off frekfenci- 
iu, rtzonancijuj 

- PomocLi vec defimsanih elemenata odsvirati neki 
rijam koji ce kompjuter raemorisati i prikazari na 
ekranu 

- Ponavijati, usporavati ili ubizavati vec odsvirani 
ritam 

- Snirait: na kasetu li ispisati na printeru sve unese- 
nevrijednosli, teovevrijednjsti iisnimitisakasere 

- Vrijednosti se urtose preko tastature sa odredenim. 
ripkama, tako da se prjdskom na odredenu tipku 
vriiednosf uveca, a priliskom istovremeno na odre- 
denju tipkj i bilo fcoju kontrolnu tipku (CTRL) 
COM.M.. SHIFT) vnjednost umanjit: 

Program se sasroji od sedam dijelova koji imaju svoje 

radne nazive 

PRVI DIO - CONTROL 

1.' ovom dijelu programa tmose se sve vrijednosti 
tipka - Q - raijenja broj elemenata iiji se parametii 
unosed-lO) 

tipka - W raijenja attack elementa kojeg smo vec 
odredili [1 r 15) 

npka - E -mijenja decay (1 - 15) 

tipka - R - mijemg. freifenciju za rZSaliZ [1 '- 255) 

tipka - T - mit— feefcfenciju za 

ti^,. Y -^^^^^inostoHila 




LUST 


SPECTRUM 


OSCILOSKOP 


Sa samo 130 bajtcva masinca spektrum moze imi- 
lirati oscilo^op Da biste videli kako to izgleda do- 
voljno je da otkucate ovaj program, startujele ga sa 
RUN i sniraitc ga kada on to zatrazi od vas. Sva uput- 
'st*a data su u pn^ramu. 

/anko Stamenovic 

Ifl REM Svot kompjutvra 

van predBtavlpa program 
SPEKTRUM KflD_ OSCILOSKOP 

napieaoi Janko STAMENOVIC 
1963. 

20 RESTORE I- PRIMT "Trenutak.. 

."I LET ADR-290MS FOR L-1 TO IS 
s READ A*> LET K-<0 

30 POR A>0 TO 7> QO BUB 100: P 
□KE ADR.BR: LET K-K*BRl LET ADR- 
AOR-rl : NEXT A 

40 SO SUB 1001 LET P>BR| CO SU 
B 1001 LET P-Pt-BR*25ii IF POK T 
HEN PRINT "0RESKA U LINIJI BROJ 
'•( 3000-. (L-1)*-1B "POPRAVI JE I P 
QNOVD BTARTUJ PRO-GRAM SA RUN": 

STOP 

30 NEXT L 

60 SO BUB 9000 

100 LET y-CODE A*-48i LET V-y-7 
hHY>9]4 let Z-CODE A*(2>-4Bs LET 
Z-Z-7*-fZ>9lt LET BR-16*Y-t-Z: LET 
A*»A*<3 TO 3: RETURN 
3000 DATA "P31S491EB006FPAF26O3" 
3010 DATA "DBFEC8772fl011C106B0y 
3020 DATA "P67BFEAFSS021EAE2404'' 
3030 DATA "CD341F3OS401FEBFB2O3" 
3040 DATA "ED7B2FE61F20367B6A03" 


3050 DATA "Ce3F4A473EB7904707O3" 
3060 DATA "D5CDEF22D1D5431EAA04" 
3070 DATA '’0016O14BCDBA24O9E602" 
30B0 DATA "215e27D9Dll47AA77F03" 
3090 DATA "2B021BB7210O40H6B01'' 
3100 DATA "014001FF173600ED7B02" 
3110 DATA "B01600ie£DFB061EEA02'‘ 
3120 DATA "7610FDFDCB01AE767004" 
3130 DATA "FDCB01bE28F9F3106304" 
3140 DATA "B6CD8E021C20FAFB4404" 
3130 DATA ■'C94A5374210000CDCB02’' 
3160 DATA "6E19E5219F0F23CD2B03" 
3170 DATA "6E19D1CDES19C9CDB904" 
4000 CL8 I POKE 23638,01 PRINT " 
SPEKTRUM OSCILOSKOP", |#0|”INSTR 

UKCIJE 7 (d/n) i PA 

USE 01 IF lNKEY»<>"n" THEN QO S 
UB 6000 

4010 BRIGHT li PAPER 0i INK 4: B 
ORDER 01 CL8 : BEEP .03,1: RANDO 
MIZE U8R 29000! BEEP 1,-10: PRIN 
T 40: 1985. Janko STAM 

ENOVIC": BEEP 2,-10 

4020 INPUT PRINT (»0}''COPy d/ 

nr>"i PAUSE 0: IF INKEy*-''d" THEN 
COPY 

4030 30 TO 4000 
6000 30 SUB 7000 

6010 LET p*="Dv«J program »kanir 
ajuci EARulaz •pactruma crta 

eltku sllcniionoj koju bi vldpli 
na nakom o«-ci loskopu. '' 

6020 QO SUB 8000 
6030 LET p4>"KaD 1 kad ucltavas 
program pov*-zl EAR uj*z apsktru 
ma ca EARlziazom iz kaaetoPo 

na,radlja llinckim druglm Izvoro 
m zvLika iuzlvaj u dogadjanlm 


6040 30 BUB 8000 

6030 LET p4"‘'KomBndB kaj* vaze k 
ada skanlra- nj« pocnmi 

H,J,K,L - Pauza 
□stall - Preki 
d pauza BREAK - KraJ" 

6060 QO SUB 8000 
6070 RETURN 

7000 PAPER Si INK li BORDER Bi B 
RIGHT 01 CLB 

7010 PRINT •’ PAPER 7 \ INK 2.," 
OSCILOSKOP" , , , , 

7020 PRINT PAPER 0) INK 7|,," 
Napi«ao Janko STAMENOVIC 

7030 RETURN 

8000 INPUT ""I FOR a-1 TO LEN p* 

: BO SUB 80101 PRINT 40!p*(a); F 
LASH is" "i FLASH OjCHRS 8: I NEX 
T a: FOR a«l TO 7: PRINT ttO:‘i B 
EEP .03,-20: BEEP . 01,01 NExY at 
PAUSE 0: RETURN 

B010 IF paCaiO" " THEN BEEP .0 
03,-10 

. B020 RETURN 

9000 RANDOMIZE USR 29124: POKE 2 
9124,201: CLEAR : DIM a*<130)i P 
PINT "PRIPREMI SE DA SNIMIS PROS 
RAM! " 

9010 FOR a«l TO 130: LET a«(a>>C 
HR* PEEK 12B999-ka): NEXT a: SAVE 
"OSCILOSKOP" LINE 9500: PAUSt>A.- 
01 BEEP .3,25: PRINT 40) "VERIFY! 

"I VERIFY SO TO le4 

9300 CL8 I PRINT AT 10,2|"Progra 
m t^SCILOSKOP Ja ucltan": FOR a-1 
TO 130: POKE ( 28999-fa > .CODE a*; 
a): NEXT ai CLEAR 28999: RUN 
9999 STOP 
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GALAKSIJA SERVIS 


4. GRAFIKA 


Nekada najveCi nedostatak Galaksije pre- 
U'oren je u njeno najjace oruzje. U cilju jed- 
nostavnosti (i cene) reSenja zadrzan je os- 
novni princip softverskog generisanja slike. 
Hoiizontalna rezoludja siike laktxlc [e bila 
uslovljena parametrima na koje se ni]e mog- 
lo uticati. Vertikalna rezolucija je promenlji- 
va i moze se men)ati u opsegu od 30 do pre- 
ko 230 llnija. Inicijalna vrednost je 208 i 
izabrana je u skladu sa razrnerom siike. 

t>RlMER 1. — — 


2. EKRANSKI EDITOR 

Uvodenjem novog ekranskog editors stara 
Galaksijiiia aaredha KDIT je izgtibila »vo)u 
funkcljii, l|. Galaksija Ce ie prepuznati all ju 
nede izvrSiti. Editovanje teksta sada sc vrji 
na potpunci nov nafir. Na primer na ekranu 
se nalazi listing nekog programa I vi Jelite 
.\enad Balint da izmeniie ne5to u jednoj od linija koje vidi- 
tc To cecc uraditL tako §to cete streKcama 
dovesti kursor na mesto od koieg ielite da 
vrsite izmene dolaze do izraiaja neke 
osobenosti novog Calaksijinog ekranskog 
cdirora, Nairne Or je vi§e orijentisan ka pro- 
grameru nego ka tckstopiscu i staino se naia 
Id u OVKRTYPK niodu (za razliku od IN 
SERT moda o kojem je bio stari editor), 5ta ' 
znad da se svaki tekst koji iikucavate prepi i 
sujc preko postoiedeg. Ubadvanje praznog 
prostora sada se vrSi istoVremenim priti? 
kom na tastere SHIFT i 0 Sto je direktna po- 
sledica nedovoljnog broja lastera. I brisanje ( 
tastera vr5i se na poneJto nov nacin. Des i 
truktivni BACK SPACE {tj. strelica levo) u 
komandnom rciiirnu vBe ne posToji vec se 
brisanje \T5i udesno. sliCno Gaiaksijinom , 
srarom editoru, s tim Sto prvi izbrisani znak 
nije dcsno od kursora nego je to onaj koji se 
nalazi na ifiestu kursora. Na ovaj na£in nije 
mc^iice izbrisati vi5e znakova nego ito se 
2e]i. Prilikom pisanja programa, a naroiito 
priiikom ubacivanja znakova u postojece ii- 
nije morate biti obazrivi kod prclaienja u ] 
novi red. Editor smatra da su dve susedne li- , 
nije na ekranu )ed^ ceiina kada prva linija < 
ima 32 znaka. tj. cim kursor prede u sledeci 
red. Ukoliko prilikora rada predete u linlju , 
sa nezeljenim sadriajem, dovedite kursor do . 
prvog nevazcceg znaka i pritisnite DEL a po- 
toni REPT i sve do kraja iinijc ce biti ureano 
obfisano. 

Takode je moguM editovati i bilo koju na- i 
redbu fcoju ste .fflkucaii u komandnom 
rezimu. Ne zaboraMle da nakon izvrSenih iz- | 
mena pritisnete ETnITER da bi linija koju ste t 
editovali bila smeStena u memoriju, u sluCa- i 
ju programa, i!i izvrSena u sluiaju kgman- | 
dnog reiima. * ; 

Natavno. dobre strane novog editora po- c 

kazace sc tek kada se naviknete na njega i i 
po£n«e da koristite sve njegove kapacitcte i 
[na primer u kombinaciji sa naredbom za c 

pretraiivanje teksta), i 


Uputstvo za 
upotrebu 


Milan Tadic 


Raiunar Galaksija u osnovnoj konfiguraciji 
od 8 kilobajta ROM-a i 6 Idlobajta RAIM-a 
pndstavlja zaokniienu celinu. Srecom Ga- 
Uksija je koncipicaoa tako da moie telativ- 
00 lake da se proSiruje, bilo hatdverski, bllo 
softverski. Casopis „Svel kompjutera' je 
svojim eilaocima ponudio raoguenost da 
svom rafunaru dodaju neSto Sto ce ga iifini- 
ti boijim nekoliko puta. L'pitanju su. oarav- 
DO. pra&irenje memorije. tina grafika i ton 

E enerator. I^o i obitno svako projirivanje 
ardvera prati i prolirivanje soFtvera. Tek 
sa novim softverom u konfiguraciji 12 kilo- 
bajta ROM-a. 38 kiiobajta RAM-araCunar 
Cajaksija pooovo postaje jedna zaakrufena 

Rred vama se sada nalaze kompletna 
uputstva za koriicenje softvera koji se naia- 
zi u ROM-U..C”. 


10 GRAPH 

20 FOR I-l TO 50 
30 DRAW RND*256,RND#20e 
40 NEXT I 

50 FOR 1-33 TO 208 
60 LINE 1 1 NEXT I 
70 FOR 1-207 TO. 34 STEP 
80 LINE IiNEXT I 
90 GOTO 50 


Ovim sisicniom re5en)a pokriven je Sirok 
dijapazon potreba; 

- kada je potrebna velika memorija i brz 
rad sa tekstom, radi se u tekst modu 

- kada je potrebna grafika sa male teksta, 
radi sc u grafiCkom modu 

- kada je potrebna veca brzina izvrSavanja 
programa uz pracenje manjeg broja parame- 
tara, radi se u grafiCkom modu sa smanje- 
nim brojem linija. Galaksija je tada bria i do 

Ltri puta (do sada je biio moguCe sarao potpu- 
no iskliuCiti sliku) Za prelazak na graficki 
mod rezervisana je naredba GRAPH, a za 
povratak na tekst naredba TEXT, Prilikom 
prelaska ii graficki mod vr$i se automatsko 
brisanje siike, dok se prilikom povratka u 
TEXT mod briSe samo grafika visoke rezolu- 
eije. 

Softversko generisanje siike pruza neke in- 
tcresantne moguenosti. .Adresa od koje u 
memoriji poCinje bit niapa zavisi od sadrzaja 
sistemske promenijive RA.VITOP. Tacnije, bit 
mapa poiinje od (RaMTOP) -t-32- Ova] pod- 
atak navodi nas na sasvim ispravnu pomisao 
da bi promenom sadrzaja RAMTOP-a bilo 
moguce vrSiti brzo prebacivanje sa jedne sii- 
ke na drugu. Da bi se taj cfekat postigao ne- 
ophodne je pripremiti same siike kao i para- 
metre potrebnc za nieno prikazN’anje: od 32 
hajta koji su rezervisani iznad RAMTOP-a, 
zadnjih pet sadrze informaeije ipogodno ko- 
dirane) o apsolutno) adresi poSetka bit ma- 
pe Pre samog primera ko]i de dosta pojasniti 
celu ovu pricu, vaino je objasniti mehani- 
7.am rezervisanja memorije: prilikom inieija- 
iizaeije ROM „C" zauzme samo 32 bajta I je- 


1. IMCIJAL12ACIJA ROM-a X" 

Novi ROM (popularno nazvan ROM .C") 
startuje se od adrese &EOOO. 2e!tte li da se 
to dogodi odmab po iikijuienju. potrebno je 
prepraviti jedan fedinl bajt u ROM-u .A". 
Tadno tamo gde ste ubacili naredbu CALL 
SilOOO kada ste ROM ,.A' mtnjall tako da au 
tomatski incijalizuje ROM , B" sada dete 
ubaciti CALl.&EOOO. ROM ,C" se sam bri- 
ne Q inieijaiizaeiji ROM-a ,B". Na ialost, nije 
moguce samo .doprogramirati' ROM „A". 
lako se u sustini radi c promeni samo 4 Isila 
ved ga morate izbrisati i ponovo programira 

Ekranski editor koji je uraden za Galakslju 
zahtevatabelu u kojoi se duvaju dufine lini- 
la. Njeno mesto je veoma vazno: ne sme se 
naiaziti na .donjlm" adresama zbog kompa- 
tibilnosti sa programima pisanim za staru 
Galaksiju, ne mofe se naiaziti ni na .gor- 
njim' adresama jer koliCina raspolozive me- 
morije moie varirati, a i nizovi se nalaze na 
.vrhu", Jedino reJenje je slagati BASIC za 
maio i saknti tabelu.izmcdu onoga Sto on 
miitt da je kraj menfcrije (promenljiva na 
adresi 8i2.A6A tj. RAMTOP) i stvarnog kraja 
memorije. To se I Cini .Jjnlikom inicijalizaci- 
je, kada se sadriai lofcacije &2A6A umanjuje 
za 32. Niza Cetiri bna ovako dobijene adrese 


3. FORMATIRANJE ISPISA 

Dodatak formaiiranuiispisa je tnogucnosi 
□ avodenja kodova za pomeranje kursora 
unutar aifanumenka. Poots'aranju navodru- 
ka strclice viSe nece pomeratf kursor. ved ce 




Ako radite na prvi naCin, ne moiete koiisCiti 
nizove. ali program moiete prekinuti u bilo 
kora trenutku i sve Ce funkcionisati kako tre- 
ba. Dru^ naSin vam omoguuva da u niz 
upiSete koordinate nekih tacaka crteia. ali 
zato morale paziti kada prekidate program, 
jer najCeSde na ek«nu nedcte videti ifljeno 
RE.\DY. ReJenje je ,na stepo' otkucati na- 
redbu TEXT koja de vas vratiti u tekst mod 
koji ie potpuno jednoznadan. Sadrzaj ekrana 
Ce biti u potpunosti saduvan, jer se prilikom 
ispisa karaktera na ekran vrii i njihov upis u 
tekst memoriju (&2800-&29FF1. Poslcdica 
ovakvog nacina rada je mogudnost restaura- 
cije teksta kada se nalazite u grafldkom mo- 
du; pretpostavimo da je na ekraru bio neki 
niz komandi ili neka programska litiija koju 
zelite ponovo da iskoristite, a u meduvreme- 
nu ste je udinili necitljivom raznim crtezima, 

Davoljno je da kursorom ptedete preko te li- 
nije i tekst de bill ponovo ispisan, tacnije is- 
crtan u bit mapu. Crtanie se vrSi uz pomod 
labels likova znakova popularno nazvane 
karakter-generator. Ovaj karakter -generator 
razlikuje se od starog po $vom obliku i veli- 
dini slova, kao i po tome 5lo se nalazi u ad- 
resnom prostoru mikroprocesora Z80. Ctta- 
nie znakova nije fiksirano. vec je ostavljen 
vektor koji pokazuje na poderak karakler-ge- PRIMER 4. 
neratora, Sto omogiicava predeftnisame zna- 
kova i uvodenje cirilice. matematidkih sim- 
bola, alfabeta ili uvodenje 64 znaka u redu i 
si. Sva pisma mogu biti u isto vreme izme§a- 
na na ekranii. Prilikom redefinisanja znako- 
va treba paziti na specifidna slova naSe azbu 
ke. Radi uStede prostora, znakovi su defini 
sani u mairici 8x9. Na§a slova se ispisuju 
kao odgovarajuce slovo abecede plus kvrci 
ca. Zboe toga dc ti kodovi (90 do !l4 dckad 
no) uvek imati kvrdice. Inace, sadrzaj karak 
fcr-generatora ide sledecim redom: 

. blanko 

- specijaini znaci 

- cifre 

- specijaini znaci II 

- slova 

- kursor 

- strelice gore, dole, levo, desno 
Svi znaci su poredani po rastudem kodu 
Grafidki znaci nisu impiementirani i ne is- 
ertavaju sc, ved se to mesto preskoci. Bit ma 
pa je inverzna, pa su takve i slike znakova. 

To znadi da nuli odgovara bela tadka. a jedi- 
nici cma. Bitovi u bajtu rastu po tezini s leva 
u desno, tj. bit 0 je leva a bit 7 desna ivica 
znaka. Razmak od jednog bita obezbeden je 
postavijanjem jedimee u bit 0. 


dan od .njib oznacava da memorija za bit 
mapu nije rezervisana Prilikom izvrlavanja 
naredbe GRAPH proveride se sadrzaj tog 
bajta i RAMTOP de se spustiti za daljnih 
&1A00 odnosno 6656 bajtova, Pri tome de 
baji indikator dobiti vrednost 2SS kako se 
pri slededim izvrSavanjima naredbe GRAPH 
ne bi nepotrebno spiiStao RAMTOP. Upravo 
ovaj mehanizam potrebno je prevariti da bis- 
te dobili dve ili \'i5e slika. Direktnim pouko- 
vanjem indikatora nede se dobiti ni$ta: me- 
morija fe biti spuJtena. ali de pri tome nova 
bit mapa izbrisati stare sistemske protnenlji- 
ve koje su pamtile adresu prve slike. Zbog 
toga mora prvo .rudno' da se spusti RAM- 
TOP za najmanje 32 bajta. Podsetite se i pra- 
vila navedenog na pocetku teksta i odmah 
potom reinicijalizujte ROM .C". Naredba 
GR\PH de sada naici na indikator, spustide 
RAM-top i napraviti mesta za novu siiku. 


S. NAREDBE ZA RAD SA 
GRAFIKOM PLOT. UNPLOT. 
DRAW. UNDRAW 


Naredbe za rad sa grafikom omoguduju 
ertanje bele ili erne tafCe t linije. Koordinate. 
ise zadaju apsolutno i to u prvom Icvadranlu. 
ITo znadi da se tadka (0,0) naiazi u donjem Ie- 
Ivom uglu, a tadka (0,207) u gornjem levom. 
Pomenuli smo dli je moguce prikazivati ma- 
nje ill vi5e od 208 linija. Bez oozira na broj li- 
nija koji se prikazuje, ekran po kome se erta 
ima 20B Lmja i zauzima 6.5K [&1A00 odnos- 
no 6656 bajtova). Vrednosti koordinata uzi- 
,maju se po moduli! 256 tako da naredbe 
PLOT 1,11 i PLOT 257,11 imaju potpuno isti 
efekat. Za y-osu posioji i dodatna .praznina' 
208-2SS koja sc trenra isto kao i nula. Pona- 
Sanje naredbe DRAW odnosno GNDRAW je 
ceznatno drukdije. Algoritam za generisanjc 
prave linije (izbunano ga je Nenad Dunjid) 
kodiran je sa 8 bita §to znadi da se linija ge 
nerife u polju 256 x 256. Redukeija y-koordi 
.nate vrsi se fek u potprogramu za ertanje 
tadke. take da je rezultat programa donekle 
neobidan. ali samo na prvi pogled. 


PRIMER 2. 

ieo 6RAPH 

110 FOR 1=1 TO 11 

120 DRAW RN0*222,RND*208 

130 NEXT 1 1 TEXT 

140 A=W0RD<I(2A6A) 

150 UORD tt2A6A,A-32 
160 B=U8R{«<E000) 

170 GRAPH 

160 FOR I-l TO 11 

190 PLOT RND*222,RNO«20B 

200 NEXT I 

210 B-W0RD<S(2A6A> 

220 NORD &2A6A,A 

230 FOR I-l TO 50* NEXT I 

240 WORD S(2A6A,B 

250 FOR I-l TO 50: NEXT I 

260 GOTO 220 

iLdn.i blika /.aicdtio sa ncophodnim para 
metnma zauzima &1A20 odnosno 6668 baj- 
tova To znadi da u maksimalno proSirenoj 
Galaksiji mode istovremeno biti Sest slika. 
Dnigi nadin na koji se tnoze koristiti grafika 
jeste rad sa virtuelnom slikom: ekran je sa- 
mo „prozor‘ koji raoze da se Seta po slici 
256x1400. Ovde je tehnika nesto drukSija 
jer se ne menja RAMTOP, ved samo onih pet 
Iftjtova u okvim sistemskih promenijivih. Ti 
Kjtovi nalaze se na adresama (RAMTOP) 
• 27 do (RAMTOP) -1-31 i generiiu se sledc- 
dim programom: 


13 3BAPH 
20 PLOT 0,0 

70 FOR 1=0 TO 250 STEP 40 
40 DRAM 1,255 
50 NEXT I 
60 0OTO 60 


Kakve-god Coordinate da zadate, nikakva 
gre§ka nece bit! prijavljena i neito de sigurno 
biti naertano. EkspcriracnfiSrte si raznim 
prekoradenjima modida 256. .Mogu se dobiti 
interesantne sare. 


6. ZVUK, N'AREDBA SOUND 


Galaksija je oprcmliena gcncratorom zvu- 
ka firme General instruments .'5Y-3-6912 o 
kome je bilo dosta reci na stranicama ovog 
Sasopisa. Rulina SOUND R,S za upravljanje 
je krajnje jednnstavna i postavlja sadrzaj S u 
register R generatora zvuka, Osmobitni po 
rtovi koji su mapiram u registcima 14 i 15 
treniitno nemaiu namenu. ali de verovalno 
preko njih biti povezan floppy disc. Primer 


PRIMER 5. Regisiri <x! (* do 15 su mapit 


PRIMER 3. 


2 ORQ 1.3333 20 JB Z,LAB3 

3 OPT 3 21 SUB S.20 

4 LD HL,{b2A6A>22 RLC B 

5 LD DE,31 23 RLC C 

6 ADD HL,DE 24 JR LAB2 

7 LD BC.ADRESA 25 LAB3 AND S<7F 

B LD >HL! ,B 26 DEC HL 

9 LD A,C 27 LD <HL) ,A 

10 BIT 7, A 28 DEC Hi- 
ll LD E,2 29 LD (HL5,E 

12 JR NZ,LAB1 30 DEC HL 

13 SET 7,E 31 LD tHL),*.D0 

14 LABI SUB S 32 DEC HL 

15 LD D,A 33 LD !HL) ,B 

16 LD A.iDB 34 DEC HL 

17 LD B, 15 35 LD !HL) ,C 

18 LD C.l 36 RET 

19T.AB2 CP D 37 > 

.-MJKESA oznacava podetak bit mape. 
Osim kontmmrane promene (soft scroll) sli- 
ke postojUjoS jedna znadajna razlika u odno- 
su na prethodni nadin rada. To je nemogud- 
nost ertanja naredbama BASIC-a. Tadnije re- 
deno, B.ASIC uvek smatra da mu se ekran 
nalazi podevSi od adrese (RAMTOP) -1-32. 


IN/OUT 


CONT I ATT. I ALT. | t^pj 


TABELA 1, 


BIT 

HEGISTAfl^ — — ^ 

RO 

Rl 

tonutorWuA ^ 


lont Kinalu 6 7 

R4 

ton u toralu C ;; 

m 

Surp ' 

RT 

■'•9K1 

R8 

jaSina wnals A 

R9 

jBCna Kanala B x 

Rid 

jaCina kanala C x 

«11 

HI2 

anvalopa 

R19 

anvalopa,oblil< 1 clkiua ^ 

R14 

R15 

I/O par) A 

I/O pofi B 



10. BRISANTE NUMERICKIH 


PROMENLIIVIH CLEAR 

Sigurno je vec svima poznato da u Galak- 
sijl po ukJjuSenju bilo ko|a numeriCka pro- 
menljiva ima inicijalno vrednost e,5. Pc^to 
se izvrSt naredba CLEAR sve numerifike pro- 
nienljive ix. imati vrednosi 0. 


100 FOR 1=1 TO 96 
1 10 TAKE Ad): NEXT I 
120 SOUND 12,10 
130 SOUND 11,200 
140 SOUND 7,56 
150 SOUND 8,12 
160 SOUND 9,16 
170 SOUND 10,13 
1B0 A°USR(14) 

190 FOR I“1 TO 32 
200 SOUND 0,Ad> 

210 SOUND 2,Ad-t-32) 

220 SOUND 4,A(I->-64) 

230 FOR J=1 TO 16 
240 SOUND 13, ISsNEXT J 
230 FOR J=l TO B 
260 SOUND 13,0:NEXT J 
270 NEXT Is GOTO 190 

2B0 #091,091,091,091,097,097,097,097 
290 #109,109,109,109,122,122,122,122 
300 #137,137,137,137,145,145,103,183 
310 #137,137,122,122,193,183,183,183 
320 #183,163,145,137,122,122,122,122 
330 #137,137,163,163,122,122,145,145 
340 #109,097,091,081 ,122,122,072,072 
350 #091,081,081,081,091,091,091,091 
360 #072,072,072,072,081,081,072,072 
370 #091,091,091,091,097,097,091,091 
380 #091,091 , 163,163,122,122,091,091 
390 #091,091,097,097,091,091,091,091 


11. UBRZANl REZIM FAST. 


SLOW I LINE n 


1 u 0%'om sluCaju re£ Je o pokuiaju da se iz- 
begne zamorno kucanje podloino festicn 
grelkama. Naredba PAST de Galaksiju pre- 
baciti u ubrzani lelim kada je tri puta br^ i 
kada ne generiSe sliku. U normalan reiim 
rada viatide se naredbom SLOW. Napred u 
ovom uputstvu detaijno je objaSnjena cio- 
gudnost sraanjivanja broja linija koje se pri- 
kazuju na ekianu. Naredbom LINE 99 Ga- 
taksiju demo naterati da crta same prvih 99 
linija na ekranu. Da se podsetimo najmanji 
broj linija je 33 a najvedi 208. 


12. UNOSENTE I LISTANTE 
PROGRAMA NA MASINCUSF" 
KONTROLNIM BATTOM HLOAD 
al. HDUMP al. a2 I HLDUMP 


Svako unosenje nekog duteg prograrna pi- 
sanog na maSincu predstavlja problem za se- 
be, zbog neraogudnosti Utne kontrole une- 
senih podataka. Naredba HLOAD &2E3B 
omogudava unoSenje maSinskog koda od ad- 
rese &2E3B u onom obliku u kojem se obid- 
no daju listinzi. Prl tome se u jednoj liniji na- 
lazi devet bajtova. Deveti bajt predstavlja su- 
mu prethodnih osam i viseg i nizeg bajta ad- 
rese prvog od tih osam bajtova. Naredba tu 
adresu automatski ispisuje. a zatim od vas 
odekuje da ukucate devet bajtova (bez znaka 
&, rastavljeni blankovima) i pritisnete EN- 
TER. Ukoliko je sve u redu 5tampa se slede- 
da adresa. a ako nije Itampa se poruka (ER- 
ROR) i ponavlja ista adresa. Rad se zavriava 

E ntiskom na BRK. Prilikom rada sa nared- 
om HLOAD ekranskl editor je iskljuden. 
Da biste dobili listing koji moiete untf 
naredbom HLOAD sluSi naredba HDUJw 
&2E3B, &501C koja ce Izllstati memoriju od 
adrese &2E3B do adrese &501C u obliku: ad- 
resa. osam bajtova podataka i kontrolni bajt. 
Naredba HLDUMP &2E3B. &501C 6e isto to 
uradlti na printeru. 


Uz malo eksperimentisanja sa primerom 
koji je dar i mapom registara, sigurno cete i 
sami postizati interesantne efekte. 


13. POPUNIAVANIE 

ZATVORENE POVRSINE Finr 


x,y 

Ova naredba se mo2e koristiti samo u gra- 
Rdkom reiimu rada i sluii za popunjavanje 
neke zatvorene povnSne (ako je ocvorena bi- 
de popunkn ceo ekran) belom bojom. Siede- 
di primer te naertati krug i obojiti ga belo. 


medu dve adrese i na taj nacin u stvari uniSti 9. naredbe za pomeranie 

njihov ramji sadriaj. Dakle naredba DES- nacir □ itp „ nnUTM n 

TROY &3800. &4200 de sve memorijske loka- flASIU-a Ur H, l.;UVVi>l_n 

eije izmedu adrese &3800 i adrese &4200 po- Ako vam je ikada zatrebalo malo prostora 
puniti nulama. pa ste pokusall da neki du2i BASIC program 

» pomerite u memoriji uz pomod BASIC na- 

6.AOTOMATSKOGEyRISANIE 

BROTEVA PROGRAMSKIH lakaja uradi. Ukratko ove dve naredbe ce to 

T IVTIA AT rrn n m ' uradlti za tren oka. Naredba UP 100 de BA- 

UINlJrt AUlU n,m SIC pomedti nagore za 100 bajta, dok de ga 

Prilikom pisanja bilo kog duzeg prograrna naredba DOWN 100 pomeriti nadole za isto 
svaki vlasnik Galaksije je sigurno osetio ne- toliko. 


le HOME 

2ia PLOT 165,1 IB 
SB FOR I-B TO 360 
40 DRAM 110'^5S«COSD(i: 
INDII) 

50 NEXT I 
6B FILL 110,110 


Za koordinate tadke od koje podinje popu- 
njavanje vaie isti usiovi kao 1 za naredbe 
PLOT i DRAW, 



SISTEnSKE rROMENLJIVE 



SE IZNRBk 


flORESa 

Rflfl-TOP 


PRV'C'tl RECU EKRRNA 
ORUCCn REIPU EKRPNP 


SROJ ZHPliCOVn 
BROJ ZHflKOVH 


BTZifia rada je pove^ana oko p«t 
500 boda) 5to je neka gornia granica 


14. RAD SA KASETOFONOM - 
TURBO 

ProSirivanjem memorije Galaksiiine na- 
redbe za snimanie, utitavan^ i veriRkaciju 
posJajij izuzetno spore. Zato ]e uraden TUR- 
BO. Izgled naredbi raden je pc ugledu na 
sliEne naredbe na Spectrumu. Uvedeni su 
imenovani fajlovi tako da je oblik zapUa na 
kaseti sada sledebi: 

- lider 

- heder sa podacima o bloku koji stedil 
imenom progrania 

- Uder 

- program 

Mogucnost relociranog uiitavanja je os- 
tavljena a uvedene su i jo5 dve nove mogufi- 
nosti: autOmatsko startovanje basic progra- 
ma i relocirand snimanje (program se snimi 
tako da kasnije kada se uCitava bade smeS- 
tan na adrese razlibite od onih sa kojih je 
sniman). 


vecina kasetofona bez piobiema moie da 
podnese. Dakle. nove naredbe mogu da ima- 
)u sledede oblike; 

QSAVE .Ime" - snima se same basic pro- 
gram 

QSAVE Jme'. LINE 15 - snima se samo 
basic program i automatski startuje od linije 
I?. 

QSAVE .Ime“ LINE 23. &2C36, &3156 - 
snima se basic i program na maJinskom ko- 
du koji se nalazi Iza BASIC i pri tome se BA- 


BROJ ZHBI^VR U POSLECKJEn REPU EKSfiNP 
- TRErER£M.^SUR£CRfl B - ME TSEPERI 
O0 - T'REPERI CP PERtOSOn 6. S SEC 
KOO'ZNfikfi wfi pozictjr kursorr nr koo 

KURSORfi C191J 

IHOItCPTOR IZVRgftirPiMjfl STRELICfl 
2SS - Stbmprju se ETRELICE 
0 - POMERP SE KURSOR 
INDIKPITOR Zfi CRfiPIkC 

<> 255 - nEPIORIJfl 2fl SLIKU NIJE BEZERVISflNB 
255 - PtEhlCRIJfi Zfl Si.IKU RE2ERVISPNP ' 

X XOOROIRfiTfi POSLEONJE NflCRTfiNE TflCkE 
V tCOORDINPTR POSLECNJE NflCRTRNE TflCkE 
HI2I eflJT FOKRZIVRgR POCETKR TReELE ZNRKOVfi 
VlSl BRJT 

tCORISTI EKRBNSKI EOITOR 
KORISTI CRfiFIKB 

BROJ LIHIJR EkRfilifi KOJE SE VICE 
iNiciCRLNo zee 

VtSl BRJT POCETKR SLICE VISOKE RE20LUCIJE 


SIC automatski startuje od linije 23 
QSAVE ,Ime" LINE 13, &2Ce6, &3250, 
&FFDO - isto kao u prethodnom slucaju sa- 
mo fie priiikom ufiitavanja pocetna adresa 
biti &2C36 

QSAVE Jme" CODE &2E28, &603S - sni- 
ma se samo maSinski program od adrese 
&2E28 do adrese &603S 
QSAVE „Inie" CODE &2E28. 8t603S.33 - 
Isto kao u prethodnom slucaju samo fie priii- 


kom ufiitavanja pofietna adresa biti &2E49 
QLOAD „lme" - ufiitavanje programa 
QLOAD ,lme" 120 - relociiano ufiitavanje 
programa 

VERIFY „Ime" - verifikaeija snimljencg 
programa (ne vaii za programs snimljene re- 
iocirano) 

Ime programa nije obavezno navoditi, aii 
zato dva znaka navoda jesu. 


LUST GALAKSIJA 


5 H. 

le P.AT2®*.''f1NOZENJE MATRIK" 

2® P-ATS®!?. "B. ENTER" 

2S F . I-lTOSOlN. I 
3«i IFk.<ae>E.O.30 

ae c-200e) 

5® 'YpiniV-NlZ-lsXB-A 
C.10O0 

7® yi«NlV-K»Z«t1*N*l«X»»Ei 

ee c-1000' 

05 L-U.<14> 

90 B.«2A10.0:0-A2A11,M 

100 B-.i2A12,NiB.»2A13,N 

110 Ei.«2A14,k!Ei.<12AlS,K 

120 U.42A00,ft3FF8 

130 U>42A02,a3FF9 

140 W>42A04,&5FF8-4<N«N 

150 U.42A0&,W.<:A2A04) 

lb0 W.A2A08,ar3FF9-4*(M*N*N*K:) 

170 L-U.f«r2C3A) 

270 K-0»Z»0lH. IP. "SEZULTAT" 

275 IF(Mi>3> + <:K>3)C.3000 

28fc F. I-X+t1*l'J*N*k;-t'lTO*+n*N-PN*K> 

290 Z>.Z + 1 
300 P.A< IJ. 

310 N.I 
320 X-X+tr 
330 P . « P . 

340 IFZ>K«nS. IE-O-2S0 
1000 P."UNE8I ELEHENTE MATRIkE 
"iXBl" (PC VRSTICAH)" 

1010 F.I»1T0Y 

1015 P. 

1020 F.J».1T0U 

1030 P.X»| ■'<" S 1 1 " . " IJ 1 " i"" 5 • I • 


Mnozenje matiica 

Saljem vam prograri za MNOZENJE 
MATRICAi za racunar GALAKSIJA. 
Algoritatn za izrafiimavanje u inaSin- 
skom je jeziku, a ostalo u BASIC-u. 

Dimcniije matrica ogranicene su sa- 
rao sa velifiinom pomniinika. Kod ispi- 
sa rezultatata postoje trl mogucuosd; 

- kod matrica do 3 x 3 reiultat se is- 

E i§e u abliku matrlce, 
od vecih matrica ispi§e se jedan lini- 
ja, a izpisak $e nastavija tek posle pri- 
tiska na ENTER, 

-kod matrica vecih od 14 x 14 mora- 
le pritisnuti EhTTER za svaki pojedini 
clan. 

Duiina rutine u maSinskom jeziku je 
150 iMa od 2C3A dalje. ali fie raditi i 
na driigim adresama. Veeme mnozenja 
dve matrlce 10 x 10 je oko 3 sekunde. 

Moja adresa: 

KOROSEC Branko 
Plednikova 1 
62000 Maribor 




U prvom nastavku 
„Price o memotiji'’ 
govorili swo o 
jedinicama koje sii 
danas redovni 
pratUac kucnih i 
licnih racunara. 
Tema, ovoga puta, 
jesu jedinice koje se 
upravo lansiraju Hi ce 
biti ponudene trzistu 
za mesec. za godinu 
dana, neke od njib 
mozda i nikad. 


Ifuju i obecavajti u najblizoj buducfiosti 
je oko 500 Mb' Nedostatak im je, i to 
suJtinski, da ne doz^'oljavaju korisniki 
apis podataka vec da sluh same za fi- 
tanje. 


WORM fWorm-Once-Read-Many Ij. 
upi5i [ednon fitaj bfzbroj puta) jedini- 
ca ]»)a\ila se oko 1978. godine kada je 
Hiilips prikazao jedan 12. ineni opdiki 
disk iasno\'an na speeijaiDoj video-disk 
tehnologiji. Ovaj disk je imao kapacitet 
od jednog gigabapa (1000 Mb!) na jed- 
noj strani ploce. Infcmnacije su pisane 
kao kombinacija ,pal)enih' i nepaljemh 
tabaka na tankom slojti teiurijiima pre- 
krivenog plastikom. Povebanjern snage 
laseragiava za upis/iitanp je pali- 


e firiansirao Sperry, ali ona je hila od- Ijavaju upis, pa tako ai ciivanje poflaf? 
bacena kao suv^e skupa i u bliioi bu ka vlasnika racunara. Aplikaeije u ko|i; 
dutnosa neisplativa. Sada ostaje da se ma bi se ovi koristil; ij^iedaju bezna- 
'.■idi da ii je Sinklerovgenije naSaoreSe- cajne i trivijaine. trefaaju li nain nadi-- 
nje i da li CE Sinclair Research poziveti kovima atlasi i eneikiopedije, jer sla h 
dovoijno dugc da taj proiwod i realiza- drugo mc^o biti poije primene ovm it 
It u obliku Ql. RAM V’incestera. dmica? Prednosli su pouzdanost medi- 


I Prcllog marta ser Kla|v S:nkler po- 
! k:jsar ]£ da otklotii suxnje u budji.- 
nost Sinclair Rescarcha opecavapui 
wafer kola za svoic nove xaSine 0< s 
tehnika pnrodan je nastnvik- loeike po- 
luprovodnibke leknokigij''. se, 

nainie. rade u hihadama komada ii isin 
creme, formiram na siliciiiimskoi plnci 
(ivaferai dijametta 5 do S inia i poiom 
sekn,, zalii-aju u kuo'la s brojnim 
nazicama, da bi ponova na slampanoi 
p.oci racxnara bill spaiani n iogicne 
cetme. Poslavlja se, zato, puanic zaSrc 
,:c opove nc bi vec na wafer-u povezal 
; sve ih zadrzaJt zajedno? 

Predno't bi se ogledala n tome bi 

samo iedna !neniori;5k3 ploca, sa sa- 
da§fl|OT. tchaologiiDm, im.sla hiijadii i,i 
dve 2S6kiIabiln;h R-AMcipova, rj oko 
30 Mbradne memonie Pri tome, d-ja- 
nveiar te p.oce bio bi jr-egi 5 inca joko 
n :ni! Naravno. pod prelposfavtom 
ua svi cipovi budu dro-. .Ako sc uvo 
rjorav; loS u CMOS te.nnrci ; svemii 
doda pomocni izvor napaanja ir.a pri- 
mer. litijunska baienjai dcbice se pra 
' I disk kapadreta, iednakeig onoire fco- 
II danas ima jedan, ipak glomazni 
osiiijivi Vincester disk 

Frobletni sa ovakvira RA.M-om isri 
511 kao I oni sa..R/'L\1-diskom r.apravlje- 
nim ou pcsebnih RA.M Cipova, pri ce 
mu se io5 uvecavaju zbos Idiruckih te5- 
Jccca vezanih za samu proizvodnju po 
Ijprovodmikin eleraenara. Danas je, 
r.aime, joi iivek teSko napraviti ,Eiobal 
ni ap" preseka 3 inia koji besprcKorno 
radi. jer treba znab da 30 ill vike prcce 
rata fipova koji se nalaze na jednoi 
piod (wafer-u) mora se odbadfi zSog 
neispravnnsti. Naravno gpmji pro- 
blem raoze se izbeci tako sio ce se vezi- 
van samo ispravri cipovi sa wafer-a, lii 
samr vezesu bai giacmi problem u nje- 
govoj proi’vodnii: sve onr moraiu bill 
zvederte veoma predzno a na mikros 
kop'kom prostoni. Pri tome dovoljna 
je samo jedna greSfca da se'mora odba- 
cili_komplccan evafer umeso „5iirom- Prisustvo CD ROM-a ill kompaktla- 
nin 30 procenata nfe^’cg sadrzara. serskih diskova izgieda mnogima iz 
Ovu wafer lehnologiiii ispitivaia le i sveta kompiulcra besmisleno jer oni i 
vjLie Amdahl Tniogv koTn^i kom ooixdg^bajtnihkapaciteta nedozvo- 


Istrazivanja na polju magnetnih raa- 
reriiala za upis i cuvanje podatab vrse 
se slalno, a n okcini napora na razvoju 
diska koji bi inao neunistive i zapisanc 
podatke bezopasne read/vmte flave. 
Vertikaini upis podataka, koji je jedan 
od rczultata proisteslih iz ovih is- 
trazivar.ja, obecava mnogo-megabaitne 
ilisketne jedinice 

rcorijski, feromagnetni comeni ma- 
lerijaia koji se koriste za vertikaini upis 
ne leze u ravm diskete (diska), vec rao- 
gu da sfoje, uspravno u faakora fero 
-sloju i tako zauzimaju manje prestora. 
Svaki od njihi dalje nosi ledan bit in- 
formaeije, ali-se, kao rezultat nove leh- 
rise upisa, gustina zapisa u bitoviraa 
po ir.Cu ranogostruko povecava. Sa 
ovako reaiizovanom jedinicom moguce 
je vUeslruko povecati kapacitete diske- 
ta. Toshiba :e nedavno prikazala jednu 
3,5 inenu disketnu jedinicu kapacileta 
K' Mb, aii je joS uvek nije ponudila u 
.komercijalnoj verziji. 

Nedostaci ovih disketa su, kao i kod 
senh disketa iiop^e, probtemi cistoce, 
navodema glave na veoma iiske staze 
sa zapisom, ltd Medutirn, za Vinceste- 
re ovo vertikaino upisivanje re prava 
sansa. Njihova hermeddka zatvorenosi 
reJava problem iistoce, a same giavc 
I'.iogu da se postave dovoljno bbzu da 
ocitavaju ovako gusto pakovane podat- 
ke. Sta kazeic za idejii da uskoro imate 
uz svog kuenog mezimca i 3.S ineni Vt- 
rcester kapaciteta 209 Mb? 



m;t^o*!^bu£i£ is* ssHfiJi 
$e siQuti lu him ill pioSu kao 
ramsld kvadrat %'e!iiine jednog' mili- 
metra Prednosti ov&tehnike za lives- 
ne aplikacije su ogrocrae. Svaki frag- 
ment holograma sadrzi sve informacije 
potrebtie za rekonstrukziju lika objekta 
lako da oStecenja nekog dela ce uciail; 
da same slika bude malo nejasnija al: 
be?, gubitka podataka. Nedostaci su Mi I 
uobicajeni za nikrDfilm - kompjuter se ; 
sada ne moze korisliti za biranje poje- : 
dinacmh reci, tj. pojedinsh poda'aka ili 
informaeija sa filma. Ali, lato postoji 
raoguenost iskorilcenja optiikih tehni- 
ka za uporedenje interferentnih slika 
na hologramu, Sto omogiifava bno i 
pouzdano prepoznavanje trazene slike 
Pc^to su kompjuten, u suStini, same 
zbir elektronskih prekidaca [rad po sis- , 
temu ukljucenD'iskijuceno) za njihavu 
koBStrukeifu mogu da posluis i drug! 
tipc*! prekidaSa, a ne sama cmi elek- 
tricni. )edan na kojem se danas puno 

radi je optiiki prekidac koji koristi pto- 

Laseri i hdografija mogii bi da spasu mene indeksa prelamanja u kristaiu da 
staru tehnologiju mikiofilmova t n:k- bi prcpustia ili zaustavio zrak. Pred- 
ro-hle\'a od potpuneg zaborava civili- nost ovog prekidaca le u brzini koja se 
zacijc koja dolazi. Posto/e izgledi da raoze iBeriti piko ili cak femto sekun- 
bas atari, dohri film postane ideatan 1 dama. Nedostatak je u tome da ovakve 
jeftin medijum za cu;-an;e ogrotnr.ih jedinice jc^ uvek nisu dovoljno raaleda 
koiitira infomiaciia. Holc^rafska slika bi se te brzine nogle i prakticno isko- 
sc formira pomocu interfereneije dve risliti. 

polovine jednog istog laserskog zraka. Fizicar Brajan Dzozefson iz Kerabri- 
Jedan poiovina pada na plocu ili film dzactkiiojcnestostoje danas poznato 
pokriven fato-emulzijom, dok druga pod imcaora Dzozefsonovspoj Radi se 
pada na istu plocu tek pislo se odbije o konscenjti osobina potuprovodnika 
od predmeta. Zahvaljujud kohereneiji na temperaturama biizu apsolutne nu- 
iaserske svetSost: ootpuna informaeija le da bi se formirale logjeke i memorij- 
0 objektu moze da se rekonstruise sa ske kajsje posebnih karakteristika. Kao 
tilraa ili plote ako se o\-a osvctli laser- i kod optickih kapija, bnina njihovog 
skom a ponekad i (Aitnom belora rada meri se u nano i piko seknndama. 

All, ovo znaci da Diozefsonove kapiie 
moraju bil; veoma male 1 bliske jeilna 
drugo; jer inace signal sa jedne kapije 
ne bi sTigao do sledeceg elemerla sve 
dokseprva kapija ne bi ponovoptvon- 
la. Drugin rectraa, cak 1 pn proloku in- 
formacije brzinam sveclosti peruka bi 
kasnila Uz sve to, jedinica mora bid 
zaronjena u teCni helijum da bi radila. 
IBM 1 neke japanske tarporaeije [SEC 
i Matsushita) trese pure i vremena i 
novea na Mozefsonova kola, all izgle- 
da da polakc odustajc i da se do dalj- 
n;e| zadovoljavaju klasi^nim kolima 
Biocipovi, kao organskfanaiogoDi si- 
Ikijumskih npora. iztgeda da mogu bid 
razvijen; u obliku Langmuir-Blocget 
filmova, pa se u poslednje dve godine 
vode diskusije daii filmcvi stvartic mo- 
gu rasti i do oblika kompletitih koia. 
Aii la je tehnologija los uvek daleko od 
praktiCne reaiizacije, bez obzira fto lec 
ima nekih izveUaja o nekontrolisinom 
rasiu filmova kao neke vrste organskog 
bujanja cipova. 

i to bi bio kraj naSe prife o memorij., 
Racunar ne b; hio ono sto 'este da ne- 
ma memoriju (po tome se, uostaiom, i 
razlikuje od svih ostalih raaSina], pa 
odalle tako veiiki inleres proizvodaca i 
naucnika za dalje usavTSivan;e meha- 
nizma paracenja inteiigentne masine. 
Zbog toga je napisati i uvaj nas tekst u 
.Svecu kompiutera'. 


la taJku. dokjepri radu sa smanjenom sutna nadisku, Naialost, cena jedinice vodai obecava i do 600 Mb qa 3.5 it. 

snagom mogla da detektuje status sva- jevrlo visoka iostacejoSdugoosnovna fnom disku pre kraja ove decenije 

ke tabke (koristeci refleksiju svetiosnog prepreka za Sim primenu WORM-a. Verbatimov opticki disk upisuje in- 
snopa) I tako cita zapis. Ovaj proiivod ipak, za onog koji gleda cenu po mega- formaeiju kombinaeijom laserskog i 

jo{ uvek nije na trkistu, mada Philips bajtu informaeija sraeStenih na disku inagnetskogprocesa, Kaoi kod diska sa, 

prodaje jedan sistera za arhive koji je Sugarttova jedinica s cenom od 32090 vertikalnimzapisomovimprocesom se 

izgraden oko jedinica koje rade na is- dolara moze biti sasvim prihvatljiva. ureduju magnetni domeni na tednom 
tom principu (cena mu js 100 000 dola- SLIKA: Laserski disk nudi kapadtete tankom metalnom sloju na povifmi 
ra') I drug! proizvodi koji koriste ovu od 500 do 2000 megabajta. aii je tezak diska. Citanje se vrli pomocu odbijene 

tebniku isto su toliko skupi, a rade ih za upis podatka i neraa moguenost bri- ravno polarizovanc svedosri od ovog 

Toshiba, 3M i Shugarttov Optimen. sanja zapisa vec mora da forraira novu slota. Ravan polarizacije se okrece ka- 
Prednosti WORM diskova jesu izuzef- datoteku s unesenom pronienora. Ovo da svetiosni snop padne na doraen u 

no velifci kapacitef. u bdrosu na klasic- znacajno devalvira prostome moguc- kome je upisana ledinica. Verbatim ie 

ni Vinfester, brz pristup do pohianje- nosti diska. Medijum moze biti kom- za sada usamljen §to se rice primene 

nog podatka i moguCnost pedanlnog paktni audio disk it: video disk -ill spe- gve tehnike zapisa podaraka posto na]- 

arttvirania svih promena u slogoviraa djalna kreditna kartica koju kftnsti veti broj drugth proizvodaca diskova 

neke datoteke. Ako ielite da promenite Drexler, na pnraer. Ka razvoju laser- se skoncentrisao na kompakt-diskove i 

podalak u nekom slogu, pravite kopiju skog diska rade Control Data, Hitachi, lehniku zapisa i citania na cislo oplii- 

cele datoteke, ali sa iimenjenim aktuel- Verbatim, Tallgrass, Opiotech _i Opti- kompnncipu. 

nim slogom, pri cemu originalna dato- mem, fiji je OPTfMEM 1900, proizvo- 

teka estate nepromenjena i takode pri- den 1984. godine, b:o prvi ovakav sis- pifTpUI 71 


Posebno le znacajno to sto moie da 
se rekonstruise i tn^imenzionalna sli- 
ka. Pii holografskom zapisu ^ataica 
jedan smana teksta ili erteza: na pri- 


Stanko Popovii 



KmmocMe 


Prava arkadna igra. 
Vi ste u ulozi koman- 
dosa i vas cU) je da se 
probijete do neprija- 
telfske baze i unistite 
je. Mozete pucati do 
mile volje bez bojaz- 
nosti da cete ostati 
bez metaka. * 


ada se is]Hed vas stvori eg- 
roman broj neprljatelja 
in.izet? upotrebiti i bombu. 

taster 


Bombe bacate pntiskem 

'SPACE' N)ih nemojte pte^dSe bacali 
jer se moze desit: da u kriticnom tre- 


nailazit; aa ciglice koje flesuju. Uzimaj- 
tc ih jer to su vam dodaaie bombe. Na 
svakih lOOK poena dobijate nagradni 
zi\-ot Pored toga sto obijate neprijatelj- 
ske vajdke imate priliku i da spasavate 
svoje liude, Njih dete prepoznat: po bo- 
ji. ako itr,ate koior lelevizor. Ako pak 
imatc cmo-beli televizor svog coveka 
cete prepoznaii po lome Mo ga uvek 
vode dva napripteljska vojnika.Ako ga 
oslobodite dobicete veiiki broi poena, 
Kada sti^ete do vrala morate uniStiti 
svf neprijateliske wojnike koii se naJaze 
ra ekranu Tek tada mozete predi u sle- 
deci nivo. Posebnti dinamikii igri daje 
iiuzetno dobra uradena rauzika, koja 
traje sve vreme dok igrate. - 
igra poseduje tri nivoa (Mo uostalom 
mozete vkletl na mapi koja je pri- 
lotoa), U poslednjem nivou bombama 
morafe nniiliti bunkere toojl se nalaze 
sa obe strane vraa. Kad utiiStite i po- 


POK£ 2440S.234:POKE 2410,234:POKE 
2411.234: (RETURN) 

Pored ove igre u maJim oglasima 
moiete naci i program COMMANDO tl' 
ill 'SPACE IW. Na &iosl igra je potpo- 
no istfi kao i COMMANDO osim Mo ste i 
w I rapnjateijski voinic u svernir^ci uni- 
formi. Sve oatalo je potporo isto. Ako 
viSe volite da se Dorile u svemirskoj uni- 
lomi oadamo vam pqokave i za ovo ig- 
ru: 

POKE 2454.234:POKE 2455^:POKE 
'2456,234: (RETURN) 

Tekst I mapa: Zoran Moiorinski 
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I podu. Kada to ispuptenje dodirnete cu- 
ifiEte t^deni ivuk. To je znak da kad 
I nejde izgubite iiTOt igra pocinje od tog 


jedan nesavladiv problBT,. To su laseri. vrata se posle izvesDog vremena auto- 
U potetku cete steii utisak da je prolaz matski zatvaraju. Pazite, moie vam se 
mogui i da uvek za dlaku zaginete. Na- desiti da negde ostanete zarobljera. Sa 
kon velikog broja pokuSaja shvatieete sobom mozete nositi samo jedan kljuc. 
da je prolaz nemo^c, Ka^ budete sa- 0 rasporedu kljuteva ne morate \'oditi 
kupili sve predmete laser! preslaju sa mnogo raiiina jer ih u svakom trenut- 
r'adom i onda nesmetano mozete dofi ku mozete obnovili. Poredbh vrata ko- 


problema. Na prvom mestu tit je va§ koja vas puStaju samo u jednom jmeru. 

I dvojnik koji vas pcati i stalno vam odu- Medutini, neka od njih vas u doi^em 
fin \ zima energiju. Njega naravno mozete delu puStaju jedrwrp a u lOfnistt* 

^ I upucati Nemojte previSe pucati jer u drugom smerii. Ako paiipviie pogle- 
imate ograniien broj metaka [50], ali date prilo^nu raapu pnmeticete tn 
kad god uzmete predmet koji svetluca vTSte vrata. 
f broj vasih metala w ob^ylja. Kada ^3 vase kretanje ?o lavirintu postoje 
vam eneigija dode do nule izgubicete j [jfjovi, Keki od liftova zadace 

jedan zivot. U ovom ogromnom lavi- problema dok otkrijete tac- 

rintu na vi^e mesta postoje uredaji kojt ^ (obratiie 

vam obnavljaju energiju, Prepoznacete ^ (jonjem desnom delu 

ih po iaserskom topu na plafonu. ^ranal 
' Pored vaseg dvojnika tu su i robot! 

koje ne sraete da dlrnete. Mozete ih Ako pazljivo posmatrale mapu pin- 
preskotiti ali je to veoma tesko. Zato meticete postojanje dve platforme. Jed- 
kad \-am se robot pribliz; povucite ruci- na je gore levo a druga dole desno, One 
sve cu dzojstika nadole i time ste aktisirali su medusobno powzane teleportom to 
do- 5tit. Tada vam niot ne mote, apsolut- lest uz pomoc teleporta mozete preci 
:ana no, nista. dgroraan deo puta za veoma kratko 

j'vi- Na map! mozete videti veliki broj vreme. ■ _ 

1 od- kljuteva. Oni vara sluze kako biste pri- Krebuci se kroz laviiint naimicete 
e na vremeno otvorili neka vrata, Otvorena na mala, obelezena ispupcenja na 


Tekst 1 mapa: 

Zoran MoSorinski 
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I Teksr Duiav Milosevic 
Mapu odstampao Zorao Moiariaski 
gra ]S grafiEki Ddlieno uradena uz solidnu toruku pratDju 
ko;u moffite iskljucit! pritiskora oa 'SPACE’. Krefete se 
krtjz '/eliki la virint od kt^a saiiio mali dec wdite na ekia- 
nu. Cilj igre jeste spasavanjC Ijudi koji se nalaze u fednom od 
pet sektora. Kada Lzmete coveka norate ga odneti u bazu. Ba- 
za je plaiformasa koje zapociniete igm. Sara helikopler [epoje 
nacmn a niejovo L'etanje aradeno ic dobto, Veoma je osetljiv 
na koraande dzojsdka, tako da ce van a pocetkn njegova vode- 
fije predstavljati problem Na ekranii, pored prozora u lavirint 
iraace jos nelwliko podataka. Zanitnljiva su di.-a koja su uokvi- 
rcna: 'MISSION' I 'LOCATION'. l6da krecete iz baze na 
prvora pise RESCUE' a na drugora 'SECTOR' i broj gde se na- 
izzi covek tito znaci da treba da ga spasete). Kada uzmete fo- 
veka na prx-oni ce pisati 'RETURN' a na dragom 'BASE'. 5to 
znati odneti ioveka da baze. U donjem levom delu ekrana na- 
lazi se 9 znakova ko]i vara ozna^avaju oeku vtsIu zaslite. Kada 
oni nestann i va^ helikopler de biti unisten, 

Seklor 1 Prvi zadaiik ie spasti foveka sa sektora 1 1 mtiti ga u 
baza, Cim kreneie vidite da je prolaz zatvoren, Zato unistite 
donji uredaj koji je c^lezen strelicom. Rakela ce nestati i pro- 
laz ce biti otvoren. Ovo cete moral! da ponavijate kod sv-akog 
polaska iz baze. A ?ada cclazi naikritWnije; praiazak izraedu tri 
logte koje padajii. Onda se spustite kroz Ireci kanal i covek je 
tii. Ali nazad povjacka nema Morale okolo. Zalo je preporuia 
da prvo probiiete jedan od dva velika sbba. pa tek onda idete 
po ioveka. los prolaz izmedu iopti i prvi deo je zavTsen. 
Seklor 2 Do njega, po mapi. naci cete bar tii razlicita pula. la- 
bor puta prepuslamo varaa. Jedini problem je uzeti ioveka. On 
se naiazi u take uskom kaitaln da heiikopter tu more tesko uci, 
a ako ; uspete izgubiiete dosta zastrte. Zato pronadite strelice u 
toj prostoriji. Prvo uniJtite uicdaj koji je vii levo. Covek ce se 
podici na piaiformi ali ce vam se zato zatvoriti prolaz, Unistife 
I drug! usedaj oznacen strelicom i put vam je Slobodan. 

SektorJ Krenite odmah za loptom nadole. Tu je i prva orepre- 
ka. jedna strelka ukazuje na prekidai i na nje^ treba pucati, 
da bi prepreka nestala, Sledi zid po kojera idu kola, Njega cete 
probiti pucanjem nadole. Da biste doSli do ioveka potrebno je 
da otvorite joS iroja vrata. Ispred prvih I drugih vrata tiaiaze se 
prekidati u koje treba da pucate. Kod drugih vrata raorate pu- 
cali na prclddac koji je sa dnige straue kako bi se otvorio pro- 
laz nadole..Sacekajreda lopta koja jekrenuia kroz kanal upad- 
ne D prolaz. Vratite se do mesta na kora je lopta stajala i pucaj- 
le u prekidac. Tako tete otvorili i poslednja vrata, 

Sektor 4 Pn’a no''a prepreka je u donjem levom delu lavjiinta 
izmiedu dva nasraejana lica. .Ako krenete nagore naiei cete na 
sateJit pored koga ne moiete proci. Na dnu prostorije ispod 
dva zida nalaze se dva prekidaEa, Na njih treba pucati a zatim 
Sto brze uniJtiii saieiiJ koji pada, jer ako cm padne dole vala 
misija je zavitena. Dajji put do ioveka oraetaju rakete. Ali kod 
same platfomne opet iete naici na lopte kofc padaju. 2a njiho- 
VO zaustavljan;e potrebno je ptobiti zid iznad lopti i unistiti 
gornp prekidac, Zatira sici skroz dole i pucati na prekidac u ru- 
pi, Nakon loga put do ioveka je Slobodan. 

Seklor 5 Kada krenete prema sekton: 5 


xklor 5 Kada krenete prema sektoru 5 u provoj prostoriji nai- 
ci ccte na leteci tanjir koji vam dodirom oduiima mnogo zaiti- 
te. Pucanjem na njega mozete ga zaustaviti na krace vreme. 
Kada prt^ijete sve zidove i dodete dole, videiete jedan Siljak 
iza koga je zid. Probyte zid i pucajte na siljak sve dok se on ne 
zabije u suprotan zid. 

Da bismo vam ipak rnaio olaksali igru dacemo vara nioguc- 
noa da poveiate svoju zastitu 25 puta. cuvajte se Iopti jer ce 
vas one i dalje uniStavab aJi udaranje u zid i rakete. skoro da 
vam uops^e nece smetat;. Da biste ovo postigli otkucajte slede- 
Ee; 

POKE lJ473,255(REnjR.'N) 

i tek sada sarlujte igni. Ako vam ovaj pouk i mapa nisu dovoij- 
ni za prolazak igre piEite nam a mi cemo vam pomoEi sa no- 



Nakon izuzetnog uspeha koji 
su postigli igrom Chuckle 
EgghXvorci ovog programa 
r^u odoJeli iskuSenJu (a 
verovatno i mogucnosti 
dodatne zarade) pa su 
napisah nastavak: Cuckie Egg 
2. Medutim drugi deo 
drasticno se razlikuje od 
prvog. Jedino sto je ostalo 
isto jeste tik glavnog junaka 
Chuckie-a i zvuk koji on 
pmizvodi svojim kretanjem. 


I ^1 nemilosredno bbacuju ii kajniona is 
A » Dred fafariki? cokotade ko;u mazE napiis 
o't! tek kada od raznih asrojab fnieko, scccr, ka 
bo) ?kiopi cokoladnojaje. Fabriica, wo 5ia sesa m 
pe viQi ima 120 prustorija i prepona je uza'Dik bica 
lc£^ bo da sa izasla iz necije nocnE more (verovatr.c 
anWHOvel.Sastcjd iikoiih se skiapajaje razbacaru su 
nasvestane Sitcom, na nekclikomesrapostavijem 
siiko?r»<*Tjkoie mozetestaviti isvih osam delova po 
sr^slopa Na talosi bda nosiie korpu nistc i. 
moEucnoStida ik^olino fdsoko skabete, pa zaSo budi- 
te vrlo^rezni. btlild pK^edini deo nekog sasto)kd 
ireba a sV.trdelr^^^k. Nakon sto su mieko, 
fccer 1 Wqo komrtetirarJl?Hj^lopit; igraOtc kop 
je. takole, sastavlieaa od osam ®va Tek kada i ig- 
^acku jostasite na odredeiio raesic lepo uk 
-aserr'fWcoladno ij;c koje titba odacli c^Jonigog 
kax.K'b u ies'om donjem uglu fabrike. Tim'd iiuo- 
jtiv.'.Vsfifete na sledeci nivo ko[i se od pretboGirftj, 
* raalifuje samo pc brojii napasb koje vas cmetajii-N: 

- posie ID.OOO ODD poena it;, oko dvadesct iiivoal no 
tiogada se zanabajotja prometa. Posto ic igra pniiiino 
sliwna evo nekoiiko uputstava. 

Pocetnu prearcku predstavfja*ogroman pas ofvar 
koji je srecom ^T.ititiv, tc ce aka mu ponudite kost 
iz prostorije koja sc naiazi u dn^otn redu i prvoj 
koioni 12,11 zairauriti na oba oka dok prolazite. Put 
kojrni cete se zarim kretari i redosied bjim cete sa- 
fcupbti razne sastojke, prepuStavo vama. Medutim, 
preporucili bismo vam oa iz prostorije (1,6) izadete 
nadesDO a ne nadole. Ovo vazi ; za prostorije (8.1C) i 
(11 2j» Nakon to ste ukljudli generator naidonji red 
prosrori)a napusticete pomofiulestvi koje celeuzeti u 
prastoriji (11,9], Kada u ai-ora delu fabtike zavrSite 
zadatak pcnesite igradku sa sobom i idite do ptosto- 
rije (8,4) Tu se pormite do Sitia i, zanemarivSki svaku 
'opreznost, trcite po njima do prostorije (8,9) u kojoj 
se nalaze iestve kc^e vode nagore, U tcm trenutku 
: pred vama se naiazi jos oko 60 prostonja sa lakkim ili 
t^im preprekama. 

} ne zaboravitc: nikta nije nemoguc'. 

I Tekst i mapa }}a>’nt 
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KOMPJUTERi U SKOLi 



SasUivl^mo ^riju 
dan.fkfi njmenfemb 
novim z^ilfublfenksma 
u raiijn^re. 0\u X 
nthrihti m^IizAiiemo u 
Mrufinji 

rrdiikttjom emnije 
.XW f SEDAM 
JAHtCA , kof.i !>e 
emituje syake Mtbok 
0 (i 14 do 15 iJli, tiJ 
prvom pm^raniu 
HADiO HEOGEADA 
U ovom naitiH'ka 
ohjuvfjitfemo tekii 
koji je emitovan u 
ft‘brunnt 


EMSe Nemanja Colic 


Pre nego ifo 
nastavimo sa novim 
naredbama, 
upoznajmo se sa 
vrstama promenljivib 
koje se mogu koristiti 
u bejziku. Pod 
imeaom promenljiva. 
a matematici se, 
jednostanii/e receno, 
podrazumeva velicina 
koja moze imati neku 
vredaost Promenljive 
se nazivaju raznim 
imenima: na primer 
X, Y, A Hi B. 
Matematika je bogata 
raznim tipovima 
promenijivib: na 
primer promenljiva 
koja moze imati samo 
celobrojne vrednosti, 
kao 1. 2, ili 1000. zove 
se CELOBROJNA 
PROMENLJIVA, a 
ona koja moze imati i 
decimale (kao na 
primer 5,50 Ui 
- 12,3): REALNA 
PROMENLJIVA. U 
bejziku se takode 
srecu razni tipovi 
promenljivib, i 
njihova imena se 
razlikuju medu 
sobom. 


VRSTE I IMENA 
PROMENLJIVIH 

Zadfiimo s« r.a<pre na realnim pra- 
menljivitn. Ova) tip postoji kod GA- 
LAKSIJE, SPEKTRUMA i KOMODO- 
RA. kat) 1 icod gotovQ svih drueih racu 
nara. Odmah da kazemo da je'u 
ku ulogu zareza, kao ztiaka da btojevi 
koji stedc prcdsnvijaiu decimale teal 
cog btoja, preuzTma tacka. Take, uices 
to' 5.321 u bejziku pikmo S.321. Kod 
GALMCSIIE. ime neke realne ptomen 
Ijive moze bib telo koje slovo, osim C 
1 §. t Dakle, kod GALy(SI)E se pro- 
tnenljive mogu z^-ari A, B... ili sliino. 

SPEKTRUM doivoliava da ime pro- 
menljive bude kombiaaeija slova i bro- . 
leva, pri (emu prvi znak niora bib sio- 
vo, Dubina imena promenljive moze 
biii do 255 karaktera, ali se ne praw 
razlika tzmedii malih i velikih slova, tj. 
ovaj racunar tte razlikuje imena dve 
promenljive koja su napisana vdikim 
ili tnalim slmiina. Primer za imena 
promenljivih kod SPEKTRUMA jer A. 
B9.BRZ1NA,.., i slitno. 

Kod KQMODOS-A se imena pro- 
mer.!|ivih, kao i kod SPEKTRUNU. 
mogu foirnirati od kombinaeije siova t 
brojeva. aii se dve pforaenljive razliku 
jii po imenu, ako im se razlikuju bat |e- 
dan od prva dva karaktera imena. Tako 
na primer, promenljive BRZINA i BR, 
KOMODOR tretiraCe kao je^u istu. 
Kod ovog radunara posteqi jc^ jedna 
vrsta promenljive: CliOBROJN,A 
PROMEKLJIVA. Njeno ime se mode 
zadaD po istim pravilima kao i ime re- 
alne promenijnt, all se na kraju mom 
nalaziti oinaka S (procenat). Tako 
na primer A1 je ime realne promenljive 
a Al'-4 je ime celobrojne prtHDenljive. 
Predcost postojanja celobrojnih pro- 
menljivih }e u ekonomicnijem konke- 
nju memorije racunara I, bar teorijski, 
u vecoj bnini izvodcnja racunskih ope- 
lacija. 

Kod GALM^lJE I SPEKTRUMA ne 
moiete koristiti celobrope promenlji- 
ve Znak.^i*. iza imena promenljive, u 


ovp racunanma ce prouzrokovan 
gr^. 

Sva tri pomenud racunara mogu da 
koriste jc^ iedan bp promenljivih - AZ- 
BUCNX PROMENUIVE Takve pro- 
meriljive imaju imena koja se obaveziw 
zavr$ava]u sa znakom .S, Idolar). vred- 
nosb CFvih protnentjivih nisu brt^vi. 
«c skupovi znakova, na pnmer slova. 
Tako. dok |e vrednost realne promealji- 
ve. na primer A »« 5,123, znakovna pro- 
menljiva raoie imart vrednost 
-AS = .PETAK' ili slitno. Ovde je vazno 
da zapamtite da .vrednost' azbuine 
promenljive mora da se zadaje izmedu 
znaka navoda. 

Razni ratunaii bnaju razna ogramce- 
nja kada su azbutne promenljiie u pi- 
tanju. Tako kod KOMODORA azbufna 
promenljiva mode imati do 2S5 zaako- 
va Kod SPEKTRUMA, ime azbuJae 
ptomcnliive mode bib jedno slovo (t 
znak ,S'I, ali zato nema ogranitenja u 
bn)|u znakova koji se zadaju kao njena 
.vr^ost'. GALAKSIJA. kao ime az- 
buene promenljive mode da koristi sa- 
rao XS ili Y$. Kao njibova vrednost 
mozedasezadanapiSedo 16 znakova. 


Stampanje 

VREDNOSTI 

PROMENIJIVIH 

Stampanje '.Tednostt ptromenljivih 
na TV’ ekranu omoguceiio je istom na- 
redbom bejzila. kao i Jiampanje poru- 
in: PRINT- Razlika je samo u tome sfo 
se iza naredbe PRI?^ pi5u imena pro- 
menljivih tije se vredncsti ie!e odStam- 
pab. Na primer, neka promenljiva A 
ima vrednost 66.66. Tada « PRINT A 
odtramiHti broj 66.66 na pocetku tio- 
vog reda T9 ekrana. I sve ostalo a ie- 
mu je bilo refi uz PRINT naredbu »afi 
i sada (upotteba zareza, tatke-zareza i 
dodatb AT), Takode. ako neka pro- 
menljiva XS ima vrednost .DOBAF 
D.AN’, tada bi PRINT XS na TV ekranu 
odstampao DOBAR DAN. 


ZADAVANJE 

VREDNOSTI 

PROMENLJIVIH 

Kako se zadaju vndoosb promenlji- 
vih? Za to postoji nekoliko natina. Naj- 
lakk |e da postavimo vrednost pro- 
menliive jednostavno sa, na pnmer 
B-S, ili YS-.DOBAR DAN'. Kod 
nekih racunara, kao na primer kod 
SreKTRUMA, obavezno fC pisati LET 
A=5. a kod drugih se LH mode, all 
ne mota upotrebitL Primer za posled- 
nje je KOMODOR. LET. na engleskom 
znati NEKA JE. pa bi LET YS-.DO- 
BAR DAN' u stvari znaiilo: NEKA JE 
YS jednako .DOBAR D.AN*. 

Diu^. mnogo ceki natin zadavanja 
vrednosti neke promenljive obavija se 
naiedbOT INPUT. TO iNPLT 9 en- 
^eskog sc mode prevesti kao; UMET- 
NUn ill LfNETl. Ova naredba u bejzi- 
ku znaci da na tom mestu u programu 
ratuna: treba da 9ieka da unes^ ne- 
ku vrednost I da onda tu vrednost pri- 
dodcli o^edenoj promenlpvoj. 0 kojoi 
se promenljivoi tki naznatava se na- 
vooenjem imena promenljive iza ta- 
redbe INPUT. Na pnmer INPUT X, 
otekuje brojnu vrednost i kada se ona 
unese dodeijuje je promenljtvq X. Naj- 
jednosQvnip natin uno^enja Je direk- 
tno otkucavanje broja na tastatun n- 
tunara. Ratunai prima brqeve. ili dni- 
ge znake sa tastature sve dok se ne pri- 
cisne na taster RET, ili ENTER Da ins- 
mo znali da ratunar cxI nas ocekuje da 
unesemo vrednost neke proiiicnl)ive, 
pojavijuje se znak pitania (kod KOMO- 
DORA i CALAKSiJEl ill pocne da tre- 
peri kvadrabt na dnu ekrana iltod 
SPEKTRUMA). Kod KOMODORA i 
SPEKTRUMA mode se jednom INPUT 
naredbom uneS vrednost vide pitmen- 
Ijivih. Na primer: INPUT A. B, C, ofe- 
bvalo bi unoSenje Cri vtedtiosb, od ko 
jih bi prva biia pridniiena promentji- 
tfO] A, dniga promenljivoi B. a posled- 
nja promenljivq C. To isto bisitm na 
(iALAKSI)! ostvarili 9 tri naredbe IN- 
fUT A, INPUT B i INPUT C 
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Evo )ednc| rnalo| program. 122 pri- 
mer. Nafpre u viasnike SPEKTRUAl^ 
10 INPUT A, B 
20 LET C = 50,12 
»PRIKTA.B,C 

Program n ^MODOR bi mc^ 63 
aazae BcpromcEjen. ^ dnvezao 
koristiti naredbu l£r. u imiji broj 20. 

Za GAIAKSIJU pn^am |e takode 
siiias. )etim izmem le a bnip 10: 

10 INFVT A 
15 LNPUT B 
20C-S0.12 
JOPRIhrr.A.B,C 

Unesix pn^ao u rannar i izvdue ga 
s naredbom RUN. Kada racunar bu^ 
ocekivao prvi unesite S, a kada tw- 
de oickivao di\ifi: 10. Ne zabora-.ite da 
oa kraiu svakpg urtc^na aeba prids- 
nuti M ENTER RET), da ta i racu- 
mr zmo da je uoosenje vredsosd za- 
vntBO. Kguroo ved pogadare sta ce se 
dKiti posle ti^a. 


KOMENTARI U INPUTU 

Ako se poiatjawte unoknjem poda- 
taka u racunar uz pomoc INPIT lu-- 
redbe. prriiieticete da nije bas uvek jas- 
no koju to promenijivu raciinar ofieiu- 
je. Pogotovu ako di jma Zato je 
zgodoo da ga ^agcnotimo’ da nas 
peseta koiu to promenijivu oiekuje. 

Kod SPKETRUMA 1 KOMODORA 
luofuce je posie naiedbe INPUT, a pre 
na'^enja iroena promenljive, navesti 
(pod navodnidma) poruku koja ce se 
pri INPLTU Sampan. Na primer. 
JNRT .UNESITE X;.;X 
na>pte ce odSampari tekst: 



lo.ieueR’ 


LD B,*»C 

CkU LD.IDSI 2 

JR NC,U) BREAK 

LO A.iC« 

JR HC.CO.StART 


UNESITE X: 

zaQin iza dodaii znak pitanja, 1 o&da 
£ekati da unesete sdd broj. unese- 
te broj, i pritisnete ENTER ili RET. 
vrednost unetc^ brt^ tnce pridmzena 
prousnljivt^ X Ako ne zciice da raiu- 
nar doda ,T posie vaSeg teteta. ooda 
treba umesro pre smena promentp- 
ve konstin D^e: 
imT .UNESITE X:J< 

Kod GALAKSlJE se isti efekt postiie 
kbmbinadtom PRINT i LNPUT nai^- 
bi. Mak^edaSaji primer, prilagoden 
za G.ALAKSIK.' bice: 

PRINT .UN’ESITE X:,-;LNPLTX 

VISE NAREDBI U 
JEDNOJ UISIIJI BEJZIK 
PROGRAMA 

(hde SUM) imali prima koriimp 
dse naiedbe u ^noj limp. To )e inace 
ct^ dubaj. a nekada i poirdaa. Da bis- 
mo luogii. u jednoj iiiiiji bejzik progra- 
ma. da opitoio dve ili vise naredbrne- 
opbodno je irrodenje znaka koji bi raz- 
dvajao naredbe. Za to se koiistj mak 
(dve tackel. Tako, uraesto INPLT X, 
Y, Z mozemo da pikmo: 

INPUT X:INPUTY:INPL.TZ. 

Evo jc^ jednog kratkc^ prc^ama. 
Sada p^mo sa ('arijantom za GA- 
LAKSIJU: 

10 PRINT .UNESITE PRVI BROjj.iON- 
PLTA 

20 PRIM .UNESITE dRUGI 
BR01:.;;INPLT B 

30 PRINT -A;' + .:B;' - .,:A-hB 
Ovaj program bi za KOMODOR ili 
SPEKTRU.M glasio; 



le INPUT .UNESITE mi BROL'A 
20 LNPUT .UNFilTE DRUG! BROj;'-,B 
30 PRINT A;’ -';.A + B 

Verovatro pt^ate d aprogram koji 
je prod vama omogucuje da se radaju 
dva bn^, a zatim se ftampa njibov 
ixi- Na pnmer. ako sneseteda jepm 
broi 5. a dn^ 7, onca « se na efcranu 

sT? = 12. 

Unosenjem dn^h vtednosti dcdxaiu 
sedragaciji rezultati. 

Iz ovog primcra mozemo videti joS 
jednu avar; Znak . + ' n bejziku ima 
iac znacenie kao i u matemadci - 
prod^vija znak za sabtranje 


OSNOVNE RACUNSKE 
RADNJE 

U bqziku se operaaje s^iania i 
oduzimanja beleze na isd naein kao i u 
matematiei; sabirasje - znakom plus 
(-t-j, a oduztmanje - znakom mimis 
{-) Mnoienje 1 deljenje se beleze dm- 
gacije u matemadci msoieiqe - 
zvezdicom f). a deljenje - kosom 
cnom Ako se u nekcen izrazu naia- 
zi v-ile razlichih operadja. tada se. kao 
i u matematiCi, f^-o rsde mnoienje i 
deljenje. a tek pbtom oduzimaoje i sa- 
biranje. Kada je potrdMio da se ovakav 
pnoriteE operadja izraeni, onda se ko- 
.fiste zagrade Operacije unutar zagrada 
obavljaju se pre hiio cega drugog. 

Sasvitn te sigurno da se najbrze uci 
kroz jmraeie Zato evo kratkog progra- 
.ma. kcf za zadatu vrednost stranice 
kvadrata racuna ajegovu povrsiau 1 
obim. Pobnimo lifpre od SPEKTRU- 

JR tH.LD.LBAMR 



M.A I KOMODORA. Obdczicenio po- 
vr^mu sa PO, a obim sa OB. Duzina 
strania je A. 

10 INPUT ,L-NESITE STRANiai 
KVADRATA:';A 

20.LFrPO-A-A;lETOa-4‘A 
30 HLNT .POVRSINA JE ,JO 
40 PRINT .OBIM IE .;OB 
Vlasnici KOMODORA mogii izostaviti 
LET u liniji broj 20. 

2a GALAKSljU CE P80GR.AM PRE- 
TRPET! MALE IZiMENE, VE2ANE 
PRE SVEGA, ZA PRAVTLA 0 LMENO- 
V.A.\jU PRO.MENyiVIH: sada je P - 
povrima. a 0 - obim. 

10 PRINT .UNESITE STRANICU 
KVADRATA:-; 

15 INPUT A 
20P-A*A:O=4*A 
30 PRINT .POVRSINA JE ,;P 
40 PRINT .OBLVIJE.^) 

Kada upesete program u racunar 
startujete ga sa RUN, i unesite neid 
tffoj kao vrednost stranice kvadrata. 
Provera tabnosti prc^rama moze sc 
obaviti unosenjetn. na pruner, za stra- 
nicu: L Tada bt poviiina monla da ba- 
de lakode 1 , 3 obim 4 Ako te provera 
uspela probajte da program preprarnte 
fako da racuna povriinu I obim pravo- 
ugaonika. 

Dobra vezba za pisanie raatematic- 
kih formula u bejziku je i prevodenje 
formula iz matemabckih ili fiziddh 
knjiga u skladu sa pravilima bejzika va- 
kg racunara. Gbratite painju na razlo- 
macku crtu, kc^a u bejzjku ne postcqi, a 
po5ta omacava deljenje mcae da se. 
fsei-ede pomocu koe crte. Uostalam 1 
u raatematid moze se sresti takav na- 
dn Disania 



It ^ bajt podatJMa 



SVET KOMPJUTERA / MART ‘86. 


40 






REJENJE ZADATKA IZ PREraODNOG BRO)A 


Dobili iinio d09U valth progrania, all 
reailivnc mali bro| tacDiK. Odiutili 
smo da DAEradimD program ko)i ie po- 
5>aa Vukan Petrovsc iz Beograda, Kadi- 
njacka 79. 1 ovoga puta krjjfii .Racu- 
narski retnik" poldania N!RO TEH- 
NICka KNJIGA, aeograd. 

Za solidno uradene piograme poliva- 
liujemo Vladjraira Lomowca iz Bctkog 
i MiianaMilojfviia^iz Lepojavica. 


LIST COMMODORE-64 

*•«««»«**««»««*«•««*•« 


flMSTRONSOVI BROJEVl 


«««««*•*«»«»•«««*««««**« 


& 

Commodore 


Zadatak za 


naredni broj 


ZAMMLIWBROI 

Bro( 32739 laa zanimljivo sv'oistro: 
pn deiitniu sa 2 daje ostatak 1, pri de- 
Ijcnju sa 3 daj« ostatak 2.... pri deljenju 
sa 10 daje ostatak 9. Ip^. to cije nai- 
manp broj sa tint svQ|$tvom. 

Naptiite program za utvTdivaoje itaj- 
manjeg prirodnog brt^a sa navedenoiti 
osobinora 


10 REM 
1 l REM 
18 REM 

13 REM 

14 REM 

15 REM 

16 REM 

17 PRINT CHRS<147> 

18 POKE 53801,10 

19 POKE 53280,1 

20 POKE 646,0 

45 DIM CS(8>i 8R°1 
4B REM 

47 REM DEFlNISArsUE INTERVRLft 

49 REM 

50 ir4»UT ■POCETRK INTERVftLft t • A ft 
60 IhPUT "KRftJ INTERVftLftt *16 
70 01»LEN<STR*<ft?)-l 

80 D2>UEN<STRS<B0>-1 
90 FOR D-Dl TO 02 
100 01>lBt(0-l>s G2>10TD-l 
no IP GKft THEN LG>ftt GOTO 120 
1 IS LG«G1 

120 IP G2>B THEN OG-Bi GOTO 130 
125 DG-G8 

130 FOR I>L6 TO DO 

140 s-e 

150 FOR J-1 TO D 

160 CS(J>>MIDS<STR*C I >,J«1 , 1) 
170 S«S+VftL<CS(J}>tD 
180 NEXT J 
190 V1-INT(S+. 1? 

200 V2-INT< I>. 13 

210 IF Vl*V2 THEN GOSUS 300 

220 hEXT I 

230 NEXT O 

231 IF 8R-1 THEM GOSUS 408 

232 GOSUB 580 
840 PRINT 


250 PRINT “ KftftJ PROGRftMft" 
860 END 
300 REM 

310 REM ISPlSlVftNJE REZULTfiTA 
380 REM 

330 IF BR*1 THEN GOSUB 400 

340 PRINT TftB<llJ -RED! "JO; 

341 PRINT " BROJ I ";l 
350'RETURN 

400 REM 

401 REM ZftGLftVLJE 
408 REM 

403 PRINT CHR*<147> 

404 PRINT TftBCIOS CHRSUB)! 

405 PRINT ■ 

406 PRINT CHR*<14e) 

408 PRINT TfteriOl CHRS<18)A 

409 PRINT ■ AMSTRONGOVI BROJEVl 

410 PRINT CHRS(]46A 

411 PRINT TftB<ie) CHRS<18>; 

418 PRINT " 

413 PRINT CHR«(146> 

414 PRINTSPRINT 

415 PRINT TflB< 10JJ • INTERVAL 1 
418 PRINT A“-*;B 

417 PRINTIPRIMTSPRINT 

418 IF 8Rb| THEN BR=e 

419 RETURN 

420 REM 

430 PRINT CHRS<147) 

500 REM 

510 REM BEZ REZULTATA 
SS8 REM 

530 PRINTlPHINTiPRINTiPRINT 
540 PRINT TABCIDj’IE POSTOJI 
550 PRINT -RESENJE’ 

560 PRINTIPRINT 
570 RETURN 
READY , 
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pife EUSA KAfllL/0 


Ako S€ aapravi neka izmena 
u rutini za saimaafe (koja Je 
data u pvoskun broju), mora 
se aaprarid odgovaraju^ 
izmeoa i a rutini za 
ucita^nfe. 

RUTINA ZA ~ 

UCITAVANJE 

Runna za uiiiavanje poCinje na adresi •■3S6. 
kota sluzi 23 uiitavaoje fednog btoka podaraka ili za 
provcru i^Kavnosti snunka (VERIFY kotnanda] 
Ulazm paracnetri nalaze se u Kgistnnia i to a IX re- 
gslni pocetsa adresa od ko;e se itcitavaju podad, u 
DE rtgisrnj broi bajlava koji se uduva. u A r^stni 
flee baft'i u cany flegu indikator da li se vrs LOAD 
ili VERIFY (ako ;e carry seiovao vrii se uciiavaniei. 

iOsnovni pritKip funkckinisania ove ninne )este 
prepoznavanie praviaueaooih iin^isa i odredivante 
duzine n]ihovog traianja, na osoovu cega se odreduje 
da li je siumijeni bit d ili 1. Sunje na EAR prikljuckii 
cdredujc se rj osnos-u^tog bita aa portu ikFE. Ka- 
ko su podaci sniniiieDi lu kasem k<^ |e ptedvidena 
za soitnaeie zvucrtih s^naia. pravougaoni icnpclsi oa 
njoj neniisovno su izoblitea' take da nmia:u pravil 


ae piavcai^oiie ivxe. Zbt^ tt^ preiaz su nuk na je- 
dinicu ill obtnuto nije precizno odreden. vec je vile 
ili manic izoblicen u zavisiosii od k\-aliteta snimka. 
Zbog toga 1 tia^ju probteini kod u6tavan|a. ^ se 
kod izoblicenih Simla ne moze ucoo odr^ri vte- 
HK prelaw sa |£i&ie vrednosp na diu.eu. pa saatiin 
tin 1 duzdia irapsilsa pitcisu. pia 'mze dod dc 
zunene nule i tedmice. 

Anaiizom mtina za sninuuje i ufitavaaie mode se 
videii da |e nacin snimanja na kaseiii vrto speciSian i 
da zavnsi od mnogo vremensbh konstanti Zbog toga 
utHavanre programs ko^i su snimljeni na jednom n- 
pu rafunara ni|C moi^ce na ncKoni dpgora bpu ra- 
£unara ko(i ima razlicitu ruiinu za ubitavanje Tako- 
de. ako se promeni neki deo rubne za snimanje i po 
mocu lake izmeniene rutine snimi se program naka- 
setu. njega nece bio re^ce ufitati staodardBom ru- 
tinom za iicitavan;e. Paramecar koji se najLdce me- 
iesie bnina snimaota Ako se ona promeni dolazi 
do pogresne interpretaeije nula i jedittka tj. do po- 
grelnog ufiiavaoja. ako se i rutina za ucitaiao^e ne 
pratneni. Kako skoro s\i pti^rami za kopiranie ko- 
riste nitinu iz ROM a pocoocu cqih se ne pre- 
snimiti prugrami sa promenjenotn tH7inotn. ^og to- 
ga je potrebno napraviti nitinu za ucitavanje koja bi 
radi.ia proraenienom briinom. U tLimama za ?nima- 
aje I ucitavanie ima Dekoliko vremenskih konsianti 
k^ odreduiit brzutu'sDimanja. Te konstance su tazli- 
ike u rutini za snimanje i a ruoni za ucitavanie i me- 
dusobrin suzavisue. Osimtoeaone nemogii da ima- 


iu bilo koju vrednost vec samo neke odredene vred ' 
nosii ds b( se postigla tsta bnina I kod sninunja i 
kod uiitavar.)a. Takode brzina snimanja ne raoie 
prevife da raste ler snimak postaje nepouzdar. i ne 
raoie da se ucitava. Programi koji snimaju protnen(e- 
nom bninofli vec su x vile puta po|avl)ivali u raz- 
nim casopisirea. pa i u ,.Svetu kompiutera'. Kod ko- 
riirtnja ovakwh rutina postc^i i dodatni problem da 
se unapred ne zna kojora ]e brzinom pioeratn sniffl- 
Ijen. To je automat^ skoro neraoguce'otknti. jer 
ako se brzina snimanp j brzina ubitavanja male taz- 
bkuju. DOdaci ce se uaiaii ali pogresno. Ta^na brzina 
snimanja noie se iistanovin an^izam rutme za uii- 


tl,0 ;{)oeet.a)< 

B.tae 

LD.HAfiRER 

kajej uftitava bast po 


;patlj3 SB ponavl}B sve 
;<iaK sa na proi 
;xa ON r.a OFF ill obrni 


;ueita«anja e blteva koSi Aina jadan saje 
;uaitaal bajt a# BM«ta u L raQiaCar 
LD.B.aiTS: 

CJU.L LC.BDOB.Z 


zodradtvanja da li a* 
;uOitui bit e ill I na 


LI>_EDGE_2 

KC.LC.&ftEDK 

A.tce 
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tavan]e kota se mora nalaziti u prograinu. sK lo u- 
bteva v«e iiunie i tad. 

Izmenooi rutina u sniiaaciie 1 u£ilavanje mogu se 
postiti i drug) Alai piomene bnine snimanla. 
Tato se na pniner moie izbe(i promeoa boje BOR- 
DER-a pnliknm udra^-anja. Za to le dovc^iao da se 
i2b^ instrukcija OUT |#FE|.A na itraju rutine LD_ 
EDGE—l. Hi ako se ptomem mdtwst u A registni 
koia definifc koje 6e boje bili pnige na BOHDER-u 
mogu se dobid pnige razlibitih boja od standardnih. 
Takode je moguce umesto promene dve bc^ ubadti 
neki drug! aigoniam ako da se mogu doUti naitaz- 
novnniji vizueini efekti 

Sledeiia interesantna izmena rutine za uCitavanje 
je izmena redosldda uiitavanja baiiova. Kod norm^- 
nog ubitavanja bejiovi se ubitavaju u mcmoriju ledan 
za dfufim u rastudcm redostedu. To se moie iznieni- 
ti na primer taico da se bajiovi uiiavaju u opadaju- 
cem redosl«lu. Za to je dovaijno promenid instrukd- 
]u INC IX na adrwi LD-NEXT; sa instrukojom DEC 
IX. D lom sluiaju pre poziva ruline za udtavanje re- 
gisnr IX da ndrii adresu poslednjeg bajU u 
memanji. Ako se ovakva rutina primeiii na udtava- 
nje SCREEN -a, prvo ie se na ekranu ddeti atribiiti a 
tele zadm linije same slike i to odozdo nagore Sa ma- 
io vedim prepravkama raogute je postid da se SCRE- 
EN udiava liniju po iiniju odo^ nadole, a nc i^re- 
Iddano, kao sto je ucAtbajeoo. U novijim program!- 
ma £ak se izvodi utiiavaote SCREEN-a pa nekom 
logiikom tedosledu. cako da se Ima udsak da se dika 
iscrtava deo po deo. To isto moie sc pnmenid i na 
udtavaiw koda programa, da bi se otezalo njegovo 
kt^ranje ili analiziraBjc To )e na primer bilo prime- 
n)eno u Scool daze-u gde sc ucitav’ao svaki 23-ci bajl. 

Rutinu za snimanje moguce Je i tako izmenihdase 
na kaselu ne snimaju stvarni podaci. ve£ podaci iz- 
meajeni na neki natin. Tako sc na primer moie iz- 
vditi logida operacija XOR na bailu koji se 

snima. Izmena udtanih bajtcn/a u ptave vrednosti 
moie se realLiovaii nakon ufitavanja komptetnog 
koda, ili sto je |0$ berije u samoi rutioi za udtavanje. 


SKRIVANTE RUTINE 


ZA UCITAVANIE 


Mogudnosti izmena rutina za snimanje 
uditavanje su praktiCno neograniCene. Kod ko- 
mercijalnih programa se staino pojavijuju -- 


ve ideje. Tako je jedno vreme bio u modi 
pajuii heder". Tu su vrSeni prektdi u vodecem 
signalu. tako da"standardna rutina nije mogla 
da ga prepozna. Poiavljivali su se i programi 
koji u toku udtavanja menjaju bninu udiava- 
nja. Medutim bilo kakva izmena da se ir*rS u 
gotovom propamu mora da se nalazi i rutina 
za ubitavanje- Pomodu nje je moguce udiati 
kod programa i snimiti ga standardaim meto- 
dom, pa je daije presniraavanje takvog progra- 
ma neometano. Zbog toga je veoma bitno, na 
neki nacin. spreJiti prislup rutini za uiitava- 
nje. Na tome je i najvise radeno u poslednje 
vreme. Za sfcrivanje rutine, za ucitavanje. naj- 
ee«e se kocisti inslnikcija XOR (eksktuiivno 
OR). Njen formal je XOR n i iivek se tzvriava 
na regisiru A. Operacija koju obas-lja odvija se 
na svakom bitu zasebno po $lede63j tabeli: 

A n ! XOR 




Njena bitna osobina jeste da ako se dva pula 
izvrSi sa istom vrednoscu, dobija se originalni 
sadriaj U poieiku se XOR vrSio sa nekom 
konslacinom vrednoScu, pa je bilo relativno 
lako doci do originalnog koda. Zatim se do- 
glo na ideju da se XOR obavi sa sadriajem 
SCREEN-a Sto je vei predsiavljalo male vedi 
problem obzirom da se uvodni SCREEN obri- 
k kad sejidita neki monitor program. Takode 
je primenjivan metod da sc XOR izv-rJi nekoli- 
ko puta. pa dak i da sc poinocu njega menia 
sama pellja u kojoj se XOR obavlja i to nekoli- 
ko puta za redom. Kao dodami problem u tak- 
vim peiljama koriSdene su sinteridke instrukei- 
je procesora Z60 koje praklicno nigde nlsu 
opisane, a i fctko koji monitor ih prepoznaje. 
Takode. u petijama je koriSden lY regisiar, ta- 
ko da su se one morale koristiti sa iskijudenim 
tnteraptima. poSto se lY menja pri obr^i inte- 
rapia. Najzad kao najkomplikovaniji metod 
korisli se primena XOR instnikcije sa 
sad^jem registra za refreSiranje tnemorlje Q- 
ji se sadriaj menja pri svakom memorijskoia 


stadaCM eajta 


prikljueku tj. 

> taCka lO.BDGI.i 1 
>a pcapoxnatl cao 
,cu. U a rcqlitru 





ciklusii. nezavisno od programa koji se obav- 
Ija. Time je skoro onemogucena primena bilo 
kog raontior pro^araa jer sc pomocu njih ne- 
moie konlrolisati stanje ovog registra. 

Osim onemogudavanja presnimavanja za 
zaStitii programa koriste se I razni kodovi koje 
treba uneti pre pocetka igre. Tabele sa pravil- 
nim kodovima isporuCiiju se uz originalnu ka- 
setu i to obicno u boji da bi fotokopiranje ta- 
beie bilo nemogude Kako se uz pro^me kc^i 
se kopiraju vrlo retko dobijaju i uputsiva iire- 
nje ovakvih programa veoma je oteiano. Kao 
varijania ove zaStiie pojarila se i zaStita sa so- 
Civima. Pre podetka igre na ekranu se pojavi 
neka Sara koja se moie rastumaditi same gte- 
danjem kroz sodivo koje veoma izobtiduje sli- 
ku. Da bi igra zapodela treba ukucati koja slo- 
va su ispisana na laj nacin. Sodivo se dobiia uz 
originalnu kasetu. ali je dalje iirenje programa 
praktidno onemogudeno. sve dok se iz progra- 
ma ne izJiad deo koji cesiiia prarilno ukuca- 
vanje slova Ako se ta] deo dovoljno dobro za- 
iriti ranije opisanim zaStitama kopiranje pro- 
grama de bili veoma teSko. 

Anatizirajuci 5^*6 dosada^je zailite moie se 
zakljuciti da one postaju svr komplikovanije. 
Ali koliko god zaJtita bila kompiikovana uvek 
de se naci neko ko ce posle izvesnog vremena 
uspeti da je re^i. Medutim kod novijih zaitiia 
vrednost rada ulozenog za njihovo reiavanje 
prevazitazi vrednost same igre. Tako se. bar 
na Zapadu. vise isplati kupiti originalnu igru 
neko reiavaii njenu zaStitu. Medutim kod nas 
de se uvek naci neko kome vrednosni razlozi 
nisu bitni i ko de re^ti svaku novii zaStiiu. 

KRAJ 


.-aeiMvanJ* EXR pri 
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Kad su jednog veUkog 
pifanistu pitali da U /e tesko 
nauciti sviranje na klaviiv. 
odgovorio /e da od toga 
nema aiSta lakSe: potrebno 
je samo u odredeno vreme 
pritiskati odredene dirke. 
Siicno je i sa 
programiranjem. 

U prortklih 5 est brojeva obiasili smo op- 

$iraD spisak instiukdja za cnikToproce- 
9or Z8I. Ako ie to bio va§ prvi susi«t sa 
maiiBskim instnikoifama, verovatno ste razobaiani 
skromrtim mogucnostima koje odc pruzaju progra- 
meru. narocito ako ifa dporedite $ nekim visim pro- 
gnmskim iczikom. Nema ennozenia i ddtenia. $a- 
biianie i oduzimanje ]e ogramceDO na Ib-biine ceie 
broim-e. njsu re^ne petije ni poredente aizov-a, a 
fnike. oniesfc da buda pri,B\iiene prc^rmeru. 
vode progran] u siguraa propas. Ipak, do ^ise bc- 
demo koristiL ove instrukcije, saim cemo sve vise 
uvidati da )e tzbor bad nh primitiTnih instrukcpa 
rezoltat cele nkizobje, ledoog prisiupa kop 
ce nam omogucin da cedmo svaki problem kome 
Dozemo da defimsono aigontam. Dnigiin reciina, 
potrebno |e sanio da dobijemo ideju iako se to n 
di. a mda cemo stati pred [Hibtiku i madionicar 
skim gestom izvaditi zeca iz pnzcog k£ra. 

Iznda prc^ma je kreativan proces. dakle ae 
postoji sablon po korae se problemi reia\’a!D. Iz to- 
ga proizilaze dve a\an koie moramo pochud; 
prvD, necemo davati savele kako st programi pisu. 
jet lakvi saved ne fwstoje. Drngo, sabruime koje 
temo ovde objaviti nisu ntfcakv-a zfairka gotovih re- 
cepata. ttc samo primen koji pokazuju po tedan 
(oe i najkzaa. n^degantniji i najbrii) od mogucih 
nadna za reknje nekih nasumice odabtanib pro- 
blema. 

Vezovamo dete, oiapid sinidtu litezatuni, po 
oegde naici oa savet da svaki program mota da bu- 
de strukhiriran. ponegde ide <ak u kramost da 
potpuno zabrani naredte ]P Uump). ^ista je 
stndno odredivati kakav program MOR.k da bude 
a joi sme^je odredivah ^ d prt^raffiii NE SM£ 
da se natazi. Debar )e sv-aki program kop mperoo 
izvrtava posac koji mu je poveren. racionaino se 
opbodi prema eventuainim gre^ma opstudoca 
sisttma ill kritiemm situadiama za ko)e postoji ma- 
kar i natmanja mt^oost da se poiave. ne zauzima 
mnofo wk memdriie nego kto je to potrebno 1 ne 
zahtev'a previse vremena za LZVTsesje. Prema tome, 
fimkciotialfli aspekt je jedini koji tr^ pfocenjivati 
kod odrediv^ii^ kvalilcia nekog progtama. a kako 
jeoniznuttasagraden, lo'jestvarsamc^proirajne' 
n 

Mozda bi jedini kontraa.’gumeiii ovakvom Aavu 
mogao da bude taj da jC ka^ja ispravka ili dorada 
pragnnta, naiocito ako je viii dzugi piugiaiuei, 
znatno olaldatia ako je ptogtam .standardno' pi- 


san. bez teSto sbvatijivih iukavstava i zamrknih 
tokova. Pa ipak. ma kdiko da je pn^m komplek 

san. samo ako je dobro kementaman, mt^ce je 
ptuatbvati ga i dora^vsti. jedini usiov je da taj 
dnigi programer. koji mi izmeBC, ima bar isto loli- 
ko duha i visprenosti kao i onaj koji je program pi- 

sao. 

Moje iicno miiljei^ je da su stnikturirani pco- 
giuni najotNinije lasipaipe memonjskog prostora i 
vremena izviki^. a ^ je najvaznije, predstavljaiu 
teiak udarac kreadvnosti. Verovatno su dobri sa- 
mo za netalentovane programere, kc^t se pr^z- 
□ajii po rome Jlo misle da .znaju kako se k^ pto- 
bte teiava’ 


digitalnaCekaonica 

Pocecemo od naijednosiavnijHi primera. Ako je 
potrebno da u progiamu imamo pauzu odrolenog 
trajanja. tiebace nam grupa mstnikdja koja ce se 
izviiavati izvesno vreme a nece uticati na izlazne 
jedmice niti na sistemske promenljive, osim ^to ce 
morati da .pokvan' stanja netnh registara. Po^e- 
dajpio sledefi primer: 


FSILOCl 



za izvrseote prve bnije tmkroprocescr ce ulrosjti 7 
laldova asdlatcva, a drugu i tze^ litdju ce izvi^ 
lacno 180 puu, dakle ukupno vreme ce bib 
7 + 100(4 + 10)*]407 taWova. Ako ucestanost 
koja je dovedena na CLOCK ulaz iznosi 2 MHz 
(dn miliona taktova u sekundi), svaki takt ce tr^- 
ti 03 miloosekundj (mikiosekutida je milkmiti deo 
sekiiDde). 

Dakie. navedni primer ce se izvrsarali tacno 
703.5 mlkrosekundi. Nije bai mne^o, cak i ako u 
pri^ hnip imamo ID B,0 (ito ce udnili da se dru-' 
p j tmea bnija izvrSe 238 pula) vreme izviknja bi- 
ce 1795.5 mikrosekundi, ko u najve^em broju slu- 
cajeva nece biti dovol^a 

Naravoo. moguce je oiganizcnati tt^jednu petlpi 
tako da % ovaj potprogzam izvrii vedi broj puia, all 
ovde ttiTib ptikazati drugi nadn: ummjenjem 
16-bitnog registarskog para, ibogiam kao $to je sk- 
deci; 


PSILOG2 



oe dolazi u obzir. jer utnanjcnie 16-biRiog paia oe 
ubce na Gegove. pa le iislovni skok 2ija bi sudbina 
(id>aio da zavisi od stai^ para DE nemoguc. Ire- 
ba. dakle. posk umanjet^ ndcakojspitati da li su 
registri D i E lednaki null. Evo jeo.iog elegantnog 

nahna: 

PglLOG3 


izvrSeme ove petljc ce trajati 18 + 65535 
(6-i-4-i-4-t-10)-I572^ taktova, ko uz <»cila- 
tor od 2 MHz traje tacao DJ86425 sekundi To je 



vec primetno vreme, i za veitki bra; [mmena ix biti 
sasvim dovoljno. Duzu panzu mozemo dobiti stav- 
ijaojem .petlje u petlju*, recimo da izmedu druge i 
tzea iintje smestimo istu takvu petlju u kojoj demo 
zaposliti neki dnigi par registara, ledmo BC. Ako 
Usmo na isti nacin ubaciii i Iredi takav pat;Hog- 
ram, konstivii pritoin i par HL, dobili bismo tros- 
tniks petlju &je in izvri^ tnjalo preko 117 godi- 
na! 

U ovim primeiima smo, tadi jedooaavnije i pre- 
^nije raduntce, koristili apsdutne ski^e (jP) 
mada bi u ptiksi bilo bolje koristiti relativne ^R) 
kr u progtamu zauzimaju jedan bajt man)e i nedto 
du2e se izvrsavaju. 

MNiUtNA AKHMETTKA 

Ovde nam mje zadatak da se bavimo tako o^lj- 
nlm pn^lemom kao $to su algoritml i programi iz 
domena aiitmetike (uostalom ni prostoi nam ne bi 
to dorvoliol, nego cemo samo naceti nekoiiko pita- 
nja iz ove ogromne i izmetno interesaotne oblasti. 

Svima koji su se ozbiijnije zainieresovali za racu- 
naze vec je poznata nnjpna-a da se svaki Hffcadni 
najpre ;utvede a teoarni, u tmn otriiku se ii- 
visavaju aritmetidke opetaajt i memorisanje. a ;Ht 
prikazivanja rczultata ponovo se vi$ kotnmija u 
dekadni hroj. To je postupak za aritmetiku sa edim 
bn^vima ili sa Gk^im zaiezom, a ako se prime- 
njuje antmetika sa pokrotnim zarezom, u btna: 
tiom obiiku se vr^ razdvajin^e manlise od ekspo- 
nenta. U zamenu za to dobija se najekonomicnije i 
najtadnije pakovanje brojeva u vrio nrokoin opse- 

|u. 

Ovde cemo dati samo oeke jednostavnije prime- 
re za celobrojnu aritmetiku. N^pre, jednu ocigled- 
nu i brzu operaciiu za mnozenje jednodfienog bro- 
jasa deset: 


nULOG4 



ova; pnmer ce nam pomoci da sastavimo sabruti- 
nn koja ce niecifieni ceo pozidvan dekadni broj 
pisar. u ASOI kodu prevtsti u binarni kod i smesn- 
ti u re^arsid par HI. Na ulazu u sabnicinu. par 
DE se koristi kao pointer, dakle on treba da adres - 
ra niesto prve (najznacajnije) dekadne dfte, od ko- 
je se zapo^inje konverzya. Iza poslednje dfte tzeba 
da se nalazi bajt koji nije dekadna d^a u ASCII Iro- 
du (dalde. da l^e van opsega 38H - 3AH). bi 
sabrutma mo^a da prepozna kia; niza. Po zavrse- 
nom poslu. pointer D£ pokazuje na sledeci znak 
iza A^n ddeadne^ niza. a rezultat je u pani HL 
Pierirodni sadriaj i^istara A, B i C je imkten. 


PRIIOGS 



.Algoritamje sledeci: pri naiiasku oa svaki ^edeci 
bajt {limja 28| testira se da li je to dekadna d^; 
alro mje, poviatak sa sabzutiiie. daide zavnen po- 
sao [linije W - 60) a ako jeste. pi«hodni sajiiaj 
glavnog registra [HL) se mnos sa deset (linijC 88 - 
Ulj i dod^ tnn se odtana dfia (140-16l|. Pro- 
fiaBi sevraianaliniin II kojoj seodtzvaoovibiji. 
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R^di pregtedoosQ. u sabnitiou msu in'riteni tts- 
tovi da li |e kapacitet para HL. koji iznosi IS biio- 
ea. prekoraien; dakle. dekadni broj nc sme da bu- 
de vtci od 55535 Ovaj lest nije tdko uneti: posie 
svakf ADD instrukcije treba staviti uslovni skok na 
pro^m prikazivanja poruke .greJka* ako je fleg C 
setovan. 

Videli stno da u spisku ni postoje instrukcije za 
sabiranje i oduzimanjc, aii one su o|ranicene na 
svega 16 biiova; ipak, pomucu 9ega C je nioguce iz- 
vesti .nado'itzivanie'' 16-bitnih gnipa u niz pioiz- 
voljtie duzine, tako da mozemo da ostvarimo opseg 
i tadnost prema poirebi Evo kakn bismo sabrali 
dva 32-bjtna binanu brD|a. koji su u mcmoriju upi- 
sani u pozid)e BROJl (4 baju) i BRO)2 (4 bajtai. 
tako da je najznacajniii ba)i uvdc onaj posiednji: 

pwlogT 



Najpre se u regisia^ke parove HL I DE uzimaju 
pord)epo iStiizih biiova i sabiraju sc instrukdjoin 
ADD, pri £emu se, ako postoji prtnos (to je oto .)e- 
dan pamtim* pn satHranjui, automatski snujc fleg 
C Ida se podsetimo; C |c skracenica od CARRY, 5to 
zaafi PRRNOS Pri sabiranju viSih poraja (bitovi 
16 do 31). lunesto ADD koristi se ADC (ADDwtb 
Carry = saberi sa prenosom), pa se lake preihod 
ni prenos odmah uvr^va u rezultat, koii je na po- 
vratku sa sabrutitie sadrian u ietiri bajta memon- 
je. na adtesama 2BIR do ZBIR + 3. Ako « na izla- 
zu ponoTO setovan fleg C to je znak da je prekoca- 
ien 32 bitni kapadtet ta ietiri taju xemorije, taka 
da je bio potreban i trWeset treci bit: taj bit le upra- 
vo Peg C. 

Sve ovo odnosi se na brojew bez predznaka, 
dakle na cele pozitivne brot^t Ako se trade ns^a- 
rivni broievi, onda svi bitovi izuzev onog najznacai- 
nijeg (u ovom primeru lo je bit 7 poslednieg bajia 
tvakog od sabirakai predsravliaju apsolutnu vred 
iKisi broia, a naiznacainifi bit je ptedznak; nitia ie 
plus, a i^inica minus. Tako te, reciino, broj —1 
bit predsravljen kao FFFFFFFFH, a -2 kao 
FFFFFFFF.H. NajiepSe le to Jio cerao i u icwn sluca- 
)U .koristiti potpuno istu sabnitinu za sabiran)e. 

I prilikom oduziman}a vaze ista pravila, samo 
Jto u setu mslnifccija za Zflfl ne postoji IS bitno 
oduzimanje bez precosa; imamo same SBC (istina, 
insfrukaja SUB postt^i. ali sarao za 8-bitae broie 
ve). Ta| problem )c lako rditi ako pre SBC resetuje- 
mo Peg C, SBC imace isti efekat kao SUB. NajlakSi 
nacin za resetov^je R^a C je instrukdja AND A ili 
OR A zauiima samo jedan bajt u programu, a ne 
kvari sadrzaie registra. 

PRTLOG 7 



Po$tD raspoiazemo sa ogranicenim prostorem a 
doiakii smo izuzemo opsimu temu, ovaj osvrt na 
soRtversku ptoblematiku bice ncuobicajeno kratak: 
u skdecem broju obradifemo ranozenje i delienje, 
kao 1 neke opcraciie u vezi sa stekom, posie £ega 
odmah prelazimo na c^tadu inierapta. 

Vo/a Aotonic 



COMMODORE SERVIS 


Vetina vlasnika COMMODORE-a 64 je 
ugradUa reset taster u svoj raiunar. 
Prikijucivan je na raznim mestima, a 
najieSce na serijskom portu u obliku dieka. 
Deiava se da nekome reset ne radi na tom 
mestu. Ako se to i vama desih nemojte 
pomisUti da je vas racunar neispravan / 
aositi ga u servis. 


X o se deSava zbog razIKitih se- 
rija COMMODORE-a 64. Taj 
nedostatak mozete veoma 
jednostavuo orklonio ako obicnom 
zicom spo]!te centralni koniakl u die 
ku sa reset noiicom na mikroproceso- 
ni. Ako neinate isfcustva u lemljeaju tn 
nemojte raditi, jet taj nazovima nedos- 
tatak apst^atno nijta ne utite na ko- 
refctan rad vaieg kompiuiera. Ako baJ 
zelite da imate reset prik!>UQic ga na 
nekom drugom mestu. 

U dal)em tekstii deiaijno cemo vam 
objasniti ita se sve deSavn kada pritis 
nite ovaj taster. Pretpostavtmo da ste 
uditaii nekii igru i kada vam je igra do- 
sadila pritisRuli ste reset I zavisnosti 
od igre koiu ste uciiaJi mi^da su tri 
iducaja. Prvo. doci ce do resetovanja ig- 
re i na ekranu ce se pojaviti poruka ko- 
|]u dobijaic kada ul^]u5ite komp]uter 
iTo se defeiva kada resetujete, oa pri- 
■mer. sledece programe. MONITOR 
.49152, -MANIC .MINER, HADES II.. 
Siedeca stvar ko)a vam se raoze desiti 
leste da igra ostane potpuno blokirana 
a zadi^i ckran koii ste iinali ostane 'za 
^ rannui'- To se aa pnmer deSava kod 
igre ARABIAN NIGHT U tom siucaju 
j^moSto inozeie da utinitc jesie da is- 
Wjufiie kompjuter. 1 treta mogudnost 
l« da pritiskom na reset dode do po- 
novnog sianovanja igtc, kao na pri- 
mer: COMMANDO. aTBAL. E.ASY 
SCRIPT. SUPER BASE... 

Verovatno vam c poznaio da u ne- 
kim siucajcviina TURBO program osta- 
je u kom^uteru i nakon resetovanja i 
da ga mozete pozvati sa SYS 50000 ili 
SYS 5E4. U malim oglasinia mnogi pro- 


kazii da turbo ii\c 
sKicajeva ostafc (u i iiakon reseto- 
vanja Da vara skrenemn paznii' da to 
mje mkakav modul vec n-ijobicniji tas- 
ter, a turbo ostaje u racuiuru .ler se pri 
resetu re brik memonja losim sistem- 
skih promenliivihl. Poko te luito pro- 
gram sraciier u '.-rhu memorije .i vedi- 
na igan taj prosior ne konsii, on ostaje 
oetiknul. 

Priinettli ste da pntisak na reset ra- 
iunara daje isti eRtkai kao da ste otku- 
call SYS 64738 [osira kod Simon's ba- 
sic -a). Sada cemo vara detaifno (^lasni- 
ti sta se raino deSava kada pntisnite re- 
set 

Spajanjera RESET noiicc i tnase 
mikroprocesora program skace u ker- 
nai na adtesu SFCE2 ( 54738). T-u se na- 
lari slededi program: 

, FCE2 LDX #$FF 
„ FCE4 SEI 
, FCES TXS 
, FCE6 CLD 
.. FCE7 JSR SFD02 
, FCEA BNE SFCEF 
FCEC IMP ($8000) 

. FCEF SIX SD016 
■ , FCF2 JSR SFDA3 
FCF5 JSR SFDSO 
., FCF8 ISR $FD15 
.. FCFB ISR $FF5B 
., FCFE CLl 
FCFF JMP [SAOOOl 

., FD02 LDX #S0S 
FD04 LDA SFD0r..X 
,. FD07 CMP S8003.X 
.. FDOA BNE SFDOF 
., FDOC DEX 
., FOOD BNE $fD04 
., FDOF RTS 
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X rcgisur unma \THlno9 #JFF a ', 
tim se onemi^u^i intaapt. seek pouue- 
ru se itodeii mdaosr ii udiiaia X le- 
gism. obriSe dedm^Di mod i doiaiB- 
mo <io podvaoja potfirograma $FDCI 
Kod ov’og pre^ama dolui do porede- 
ri|a 5 injta iz menranje kemaia » pet 
baita iz R.\M memorije Da budemo 
precizniji i^uje se sledece: Da Ii su 
sadiiaii memor^h lokadja iz RAM-a 
i to od adrese ^8004 do adresc $8009 
petpuno isb sa adnatem memonjsk^ . 
b&Kita iz kenula i to od adiEK 
SFDlO do adiese ^15 Tu sc iBiic , 
naUzi siededh pet bajta )0 (2 O) 18 
M). .Uo poglolamo COMMODORE- , 
oni Ubeiu karaktea i'idecemo da ooi : 
znare sledece. CMBBO. N'akon ove pro- 
v-ere poaovv se vneamo u prognai 
broj 1 gde nas ofekuje test. ,4ko su ovfti 
pet bails pc4puno leditaki onda <x rs- 
cuiur mtsiti sfcok na adresu eiji se niii 
1 visi bajlt naiaze na adiesi $8000 QMP 
($8080)1. Na tmtner ako se na adresi 
SSOOO naiazi vrednust #$56 a na adK- 
a S800I vrednosi # S97 tada ce pro- 
eram nasiavlb iniiavante od adrese 
19756. 

Zadrzimo se )oS malo na slucaju ka- 
da sj sv’ih pet bajra jednaki .Mco se na 
adnsi 58000 tiaiizi rrednosl # SE2 a 
na adresi $8001 vredsost # $KC iada 
ce pn^m skociii sa adresu SPCE2 a 
to |C upnvD reset. Pc^upak se ponav- 
!|3 i ponov’oskaZe na reset. ! to takoide 
u kntg s’.'c dok ne Isklluanio koni)^-: 
ter To te slucat kada se pnlikom rese» 
ekran ‘zamrrae' a kompjtjter ostane 
bloktran. Moremo resetovaii koliko- 
fod piita ho(ejno aii to nece dovesti ni 
do kak-.e promene. Ovo je veotna testa 
zaaita od reseta. j 

■Mto pak hocemo ca priaskom na re- 
set ponovo startu^o pro-am ooda 
na tdresi $SOGO ^nosno SklOl posta- 
\inK) nifi i vUi bap startne adrese pro- 


Oa biste neld progi^ mogli uspe^ 
no da resaii>ete dov^jiio ft da ptooK- 
nite vreduoR liar jedomn od p0 
bapa. Tako ib pnmer. poznaio vam je 
da aeorte uqteri da lesoujete Snun's 
basic. Ako to pak pokuiate komi^iter 
ce ostab ubiokma i iedtiio 5to vui 
predstoji u takvom slucaju je^ da p 
idd|ii(:ite Ako pre pioiis^ tia reset ot- 
kucale sledece: POKE J2773.0 i tek ta- 
da pnttsnite reset dobicete poruku ko|u 
dobijate pn uld|uter>iu rajutura Sa 
own poukom napra>ill smo razlikti ii- 
medu set b^ u keniaiu t pet to-, 
ji se oalare od $8004 do S8Q09 (32772 
do 327771 i zbog t^ je doilo do rese- 
ta. Na ovakav nadin moiete prepraviti 
5ve programe i tada ih tednostavno 
ntozete resetovati. Kod oekih progra- 
ma ov-aj pouk mozele ukucati nakon 
’ uditasanja programa i on ce radiii a 
kod neidh ne. Ako se igra $a diska tli 
kasetofona ucitava na origtnalnu adre 
HI lu deo memorije u ko)q radi) onda 
ce vam ovaj ptHik pomoci. .4J(o se pak 
program nakon starto^ania relocirira 
ooda cete pouk morati da ukucate na 
neko drjgo mesto, Posto ovo wrira od 
progranu do pre^rama usiveizaini 
pok ne pcKtoji. Tu )^ino morete ufini- 
P skstece: ucir^e MONTTOR 4S1S2 i 
nakon toga proenm. iz montota pro 
na^te gore naviceraii S hajtova i pro- 
mcniie vzedDOst jedooct od t^h. Na- 
kon it^ ^tartujte igni i onda je mozere 
bez ikakvih ;sobtcma tinetovaii 
Sada cento videti drugi stncaj, sta s 
desava sa prognmom ako su bajti raz- 
liciti. Po povratku iz pofprcgrama 
$FD02 program nailazi na test i poSlo 
postofi raziila skaJe na adresu SFCEF 
Tu sadrzaj .X registra dodeljuje sisteni 
sko] prftTteniji'.^ SD016. Vtednosi X- 
registra ttioze bin sledeca; od 1 do 5 
(akn |e viednost X rcgtslra lednaka noli 
zitaci da su svth 5 bajta ;ednaktl. Vred 
nos- X 'fgiSra zavvi od loga i; .koc 


po redo je pronadena razlika 
Atobre^eveod 1 do 5 pretvoniiio u bi- 
nani oMk dtbtcono siedecc; 

i^eeiemei is^eomnsi 

Sada da vidimo 9ta {vedstas'lja regis 
tar SD0t6; bitovi 0.1 i 2 sluzt za fino 
skzoiovanje karakter-moda po X <». 
Oni su u ovom slucaju bez znacaja. Da- 
3 bit je mod 38 ill 40 karaktera na 
dtranu i lo giedano po X osi. .Mio jc taj 
bll 1 imamo 40 karaktera a ako )e nula 
38 karaktera na ekianu. Pa$rc X regis- 
tar sadfH vrednoS 1 do 3 a u svim tim 
sbicaiennu 3 bh je iednak nub dob 
do prelxika u mod od ^ karaktera. To 
se ntaaifescuie suzavanjem ekiana po X 
09. Dva programska naredba data je 
da iastno imali nzucinu predstavu da 
je reset pnltsnut de se kasmie ipena 
vrednost pemovo promeniti. Dalje. 4 
bit sluzi za onaranje niullikolor moda 
,4ko )e 4 bit jedoak jedinici otvoren jc 
muhitoof mod a ako je jednak 0 vra 
came se u oviilaTi mod. U naiem sluda 
)u pnlikom reseta dolazi do zatvaianja 
multikolor moda sio i sami mozete pn- 
metiM kod igara. Peti bit je u direk^; 
vezi sa video apom Ako je njegosa 
vrednoH nula {kao pnlikom reseta) tad 
video cipa je normalan. .\ko je pak 
sTCdoKi 5 bita jedtuka jedinici video 
presiajesa laikan i ceo efcran it bt 
ti cm. Bitevi 6 1 7 nisu rskoricerii 

biakoR ic^ tolaii do poztvanp 4 
ptKprograma Njihove iistinge msmo 
objanli zbog duiiite a ako nekoga po- 
sebno zammaiu nwie ib dottti pomo- 
iv MONITOiL\ 49152. Mi cemo vam, 
samo ukraiko, objasniti sta koji od ovib 
potprogtama radi, Potprogram SFD.43 
iniciialtzuje rad CL\ opova, registni 
SD418 (to (e jatina tana na lelevizorui 
dodc!|uje nulu. ito znaf > da se ton gasi. 
Zbee toga gxilikom reseta cufcmo mail 
pucani j zvucntku televtzora [)al|e. 
pnxtKQom irednosti registra SCI to 
zvoi;3'.-a =e rad kasetofomi i posi.nvlii 


PRUI OOniaCl OBiaiNfiLNI DUOSMCRNI 

^OHPJUTeR5KI RECNICI 
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se prva backa podataka za video dip 
(od $0000 do $^). Posiavijanje prve 
banke po 

dataka takode se nuuiifestuje na ekra- 
au phlikooi reseta. Ako le ^ra otvortla 
neku dnjgu bartku podataka, prilikom 
resm sIiIq ce nestatt a na ekranu ce se 
pojaviti razliciti karakteri t^jeni raz- 
nim bojima. Ovo b: bik glavne karak 
tenstike potprograma SFD.A3. 

Sada dolazi sledeci potprogram: 
$FD50. On prvo btik nultu. dnigu i 
tredn stianu memorije (od $00 do $FF i 
cd SO^ do $03FF upisije iniir). Za- 
ttm se vrsi pmvera RAM menxinie 
Vrednost iz RAM memorije stavlja se u 
X registar da bi se sacuvaia a na tom 
mestu dolazi vrednost # S55 = # 
SSSj'^lQIOlOl i rrii se ptuvera da Ii se 
upisana vrednost nalazi na tom mestu. 
Nakon tc^a se vrednost akumulatora 
(#S5S| rolira Icvo za 1 bit i dobija 
vrednost #S,*iA- #170=%10101(110 
koia se pr^av^ na iau adresu i vrsi 
proveta, Na taj itacin se testtraju svi bi 
tovi R.AM memorije. Nakon testa jedne 
adrese vraiAost iz X registra preiazi u 
akumulator i ponovo vrada na svote 
mesto. Ch-o je veoma vazan deo. Kao 
prvo. vidimo da se pnlikom reseta r.e 
gebt sadrzaj memon.ie a kao drugo 
uvek (kdazi do pucog testa R.AM-a. 
Ceo postupak zanfava se kada pro- 
gram natde ru adresu gde se .(Kvi put 
pojavi razlika, a lo it S.4IXK} (pocaak 
BASiC RO.M a|. Na osncvu toga kwn 
pjute; turn date poruku da posted 
38911 baita slobodne memonie lAko 
slucaino pn resebi dobijemo ceki nta 
nji broi znadi da kompjuter ruje ispra 
van, Dalje, po(etik RAM-a postavija se 
na adresu 2048 i ekran na ad 
resa $0400 = 1024. 

Potprogram SFD15 vtii poslavlganit 
15 vektora operativucg sisieraa i to po- 
cevst od adrese SOG3I4 pa nadai|e po 
dva bajta [nizi i viSi], Prebacivanje se 
vrs iz dela kemaia i to od adrese 
'5FD30 pa na daije 32 bajU. 

Ostao je jos pctjBTigram 5FF5B koji 
predstavlia inicijalizaciju ekranskof 
editon i v'ldeo cipa. Sistemske promen- 
lliie video cipa pocinju od adrese 
SIXlOO i fflte dobiiajii vrednoai koie se 
nalaze u ketnalu od SECB8 : to 47 bai- 
ta. Svi qtrajtovi bice iskJjucent, boja pa- 
pira postavijena na ramnoplavo, bor^- 
ra i slova na svetloplavo, ekran se bn 
re, postavija brojac za treptanje kurzo- 
ra, Postavija se interapt za ocitavan* 
'jstalure., 

Ostao je jos skok J.MP (SAOOO) Pro 
^ram ce skociti na r^resu iiji se nizi i 
viii bajt nalazi na adresi SAOOO i SAOOl 
respektivno, to jest na adresu SE394 
biadnl start tasic-a), Tu sledi ispisiva- 
nje poruke: 

COM.MCHMMIE 64 BASIC V2 

, poruka o slobcdncq memoriji. 

Ovtm je kompjuter kompdelno rese- 
tovan i sprenun za rad. Kao 5lo se iz 
leksia vadi pn reseru se ne gubi pro- 
sr.tm take da sc u venni sludajeva 
moze ponovo startovati, 

Zoran A7cwor/7?s-Jc/ : 
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Piie Jovao Piaovii 


U onsoki AMFTRA&ovr fa- 
miti^ rafimara ini^ 
Dinoio manjebnge. doditt- 
Bj ROM-wt a pteth-kleEi, i reianvno 
ieftmo mok se loipfti ^ampaiu ploa- 
a S2 <«tin ntestz za ROM Sitove. Pro- 
innu u ROM-u mogu biti dva tipa: 
prognmi potpuno Deza\'i$m ext 
SIC-a lack] drug! prc^msln jezik. 
program za bazu podataka. lekst |soR 
sorl. ilr picnienia BASiC a sa aoviro 
komaadaraa. OpmCvas sisteni pri uk- 
Ipicfnja racunara proven ima li dodat- 
nih ROM-fn’a, i prihvati nave knsan- 
de ko)e su navedm u Isti komaad) 
Metbibm, nove kociande za BASIC 
nK)|u se utaziti i u prograinu kop it 
utiian u R.AM Takav prtigram naziva 
St RSX IResjtiem Sestein Eienskm), i 
pnretmo je omo'sao^ki c^erativ- 
oom ststemu ede se naiazi iista novib 
naredbi. i gde su adrese porprogaau 
zaduzenih za {ibcadu nh Dare(&)i. Sve 
to pDsriie se pozrvom samo ^etto ztki - 
ne operaovacf ststema, a mi cemo a 
oveun clanku prodiskunyran o. nacou 
pra^)ea)a RSX pre^ama. 

Rutioa kqa uldpici^ oove komande 
u ve< posiojece z<nt se KL-LOC-DCT i 
naiari $e fla adres BCDl heksaded- 
inalno Postofc samo d\3 ulazna para- 
roetra. HL re^ar ireba da ukazn^ na | 
ce&ri skriudee merooniske kdadje ko- 
je ce opcntiviii sestan koesdi kao 
radni ii^ar Registar 6C nefaa da 
sadrii acbesu ede se oaiazi tabtio sa 
ilDeiuma kocaaodi i njiboraa adiesa 
su. TaUica ima speofalas format i to. 

- prra dva pRdaarb/^ adiero 
^ se nalaz: sa rmemata ks- 

n>an <ti 

• stede Rznip-bMOTi m oenvar^'u- 
K istiae za obodu koauDdi. : to pivi 
psnp-idok za ptvu koroaodu navedosu 
u listi inzeiu. dn^ adn^ i talmda’ 

Ije- 

TaWica sa imemma koiDaodt fonni- 


- Ti'aka Komasda cavodi se svt^ | 

imesorD, tako da vrednost po^edBjE| i 
kaiaktaa bode poveosa za 90 btka- { 
dedmalno. kao sipui da )e to po^d- | 
3]e stovo komaade. | 

- minu komasdi oavode se )ediu | 
' izadnjge 

• kraibstckomandioznacavasebaj- i 
tom aja je vrednost cola. 

Ukljubetijenovih konundiposiizESE : 
pcazvom ninie KL-LOG-EXT, sa nre 
oavaRsim sadrzaion HL i BC c^stza ! 


PRENOSPARAMETARA 

Nove koraande Lz BASIC-a pozivaju. 
se tako ito se ispred njiht»<^ imeoa 
savi vtrtikaloa etta (Judo a' a $if- 
lom]. Parametrl kop treba da se pro^- 
de ruMK^ komandi odvaja^u se zaie- 
wm. tako da komanda ima sieded fid 


me > , < pari > , < par2 > . < par3 > 

Vrednost paiametars prosieduje se 
preko memartptog bloka na kofi poka- 
zuje adrz^ IX regism. Svaki parpw- 
tai zauzima tha bapa. ’> to posiedDji na 
Kdeo! se nabTi aa kriaaji IX+I i 
IX + 1, pretposled^ la lokaoji IX-t-2 
i [X -)■ 3. i take d^i: do prvog nave- 
deuog parameta. Bio) paiaaaara na- 
lazi se ti akainulatorj 

Ova bapa kop odreduin vrednost pa 
ra.>netra imani razliato zoacenie u za- 
visaosn od kakva varijabla jeupi- 
tanpi' 

- u criomome parametm pces^ se 
iQiboTa vrednost u fcirmi dnigog kom- 

- re^m se ptetvaraju u cek^iroiBe i 
ptesosi se vTCdtiost ceiobnnxK 

- za ston* promeaijjve prontisi sc 
adies pk se naUa opis skrvne pn>- 

ftp hat apesa adra daina 
{vraoent^ dn^ dn adresu Bie x 
promealpra lulan. Ptosoilpva mom 
dase roc&p tako da se DC maqa opis 


Procedira prohrh'aDia BASIC a sa 
BErrim tromaadasa bice )asup ako se 
p(^i^ iBdng L Radi se o RSX prt^’ 
mu kcf loa samo jednu oareAu, na- 
zvaou P.AINI. koja u modu 8 omogi^ 
va ertanje spta^'a promndiive 
ne. Nora tuDCdba ima ittkoliko prod 
nosb u odrrosu na staodazdno cnatje 
likosa pomocu naredbe PRIPfT. vreme 
inisavatja jt zbsbo ince, monies je 
aofl^ na kojn poziarD na ekraou. 


viiiona likova nije c^nneeRa na S*8 
raftilra Ekosi X odi^ oiapi u svih 
kesnaest boja 

SiiiOksa DOve naredbe je sledeca: 
iPAi?irr.<xpcfi>.<YPO- 

s>.<def>.<vis>.<5ir> 

Paiaoetn XPOS i YPOS predKavSja- 
pi komdinate na koju ce Nti naertana 
gesqa l^a txka iika. Patamstar DEF 
le adresa gde je sme^ena de&tic^a IL 
la. a VIS i Sir su viana i Unna tika a 
tadORia (pikseiimai. Svi parametn tro 
ba da budu ceiobrojni. 

Iista komaodi poCape od iiniie 691, 
peva <hra bapa ixedsQvljaiu adrosu gde 
se D^azi tahitra sa bnemma konundi 
Skdi jump-blik na pevu tonandu (u 
ovom slu^ U tabbd imena 
ruvedoio je ine P^T. tako da je na 
vrednost skiva T dodaio heksadecrmal 
no SI. Odmab iza je bajt sa vrodncdcu 
I. kao signal za kiaj liste imena. 

lAtKALEVO.TAC^ 
DESNO 

Pic aego ko pooK B cztanieni spea;- 
ta. progia m prvo mad: oekoliko |nove- 
ta. svep {Kovai b je savedeno 
siih pet parmnoaia. a zaom da ti se 
sprap cakD u tdEiami. Ako )e ot^tif 
poziavas. odro&^ k adcK dEcana 
gde trobi ataQ pozzvan nmoe 
SCR-DQT-PQS. Pri powaiku iz ove 
ntoiK registar B sadrs k)ftko Bcaka le 
ko&aoo sa Kdnim bapom. umaiteao 
za pedxi. Pofto u toodn I ledan ^ Jd> 
dn dve tadie. to vrodoM re^sira B 
titba da bade jedan. Pcoverav^a ovu 
vredixst. initiiriaBo proveramo da li 
se calaziniQ li ekranskim modii I. Ako 
nije mod I, oaatak pro^ama se igsori- 
se. 

Pn otanw spiaja. mogu da x jave 
dva dncaia: i)i x s^e^ saa» pronosi 
lu i-trart (ebkiuzivDO ib sa pottotedm 
sadrz^em cktanaj. ill ga je |Ke preoo- 
leii^ potrebno kfiovan desso. Pro- 
gram tazdvop ova dva slncapL i nastav- 
tp sa zadem u dva taziifia potpeogra- 
BB. Jasso je (b x rotina prenosi 


lik na ekran bez iiftovan^a neJto brie I 
izvt&va. I 

Zbog specifiiiie organiiac^ doana. ' 
za potpuno razuinevaige naiiaa rada 
pngrama za ertame. potroboo je km- 
sultovati Sanak ob^vijen u novenbar 
dtom tnoju nakg csopea. gde jeck- 
taijnn objiAD)tiu o^izacja video 
metDor^- 

KAKODEFINBATl 
SPRAir 

D^nkiia spraga x moie oalaziti u 
ptoirraiinom memotij^cDm bloku. 
Prvi su bajtovi ki^ defintbi gmoju imi- 
ju spraita. zatim stede bajtovi za drugu 
iiniiu I tako do posiednje Mje. Defini- 
cioiu bakcri da budu a fonni u 
kofoj be K nalaziti na doaou. tako da j 
le Bajbdji nabin da naitrthama PLOT i I 
EHIAW naatatc sprait na doanu, i za- ! 
om prencsete sadti^ odgovar^ub^ | 
deia ekmoa u prostor kop ste ot^U ^ 
a definiaju sprajta. Imajud u vidu da ' 
edan bajt odre^ Ix^ dve tacla. to 
K 22 defmtdju potrobso VIS‘SlR/2 ^ 
bodoog prostora. 

KAKOUNETI PROGRAM 

Zbog nedostatka prostora. asembicr- 
ski hstiDg dat ;e bez jednog vazDog deU 
- potprogiama za reiociiaDje- deo 
X u januaiskm bfoni naiazi izmedu ti 
mja 131 i 481 asend to sko g bstinga. 
.Aim ma&nsb deo progtama za nai^- 
bu P.AINr oDOBte pmaoQi ase mM e r a, 
ooda mmate dodad i ova; deo. i to na 
(sromestc 

Ldde je da kODSt^ HEXLOADER tz 
protinoskf brofa. Procedara oada iz- 
ovako: 

- onesre SASIC pro^am sa tarmra 
Z I smnnte ga ^ isKnoc FA 
IPfTBAS 

-uIiCMRHEXLOAISR 

- UDCStte KEXDUM s ta&oga 3 i 
gsimite ga pod isjeocD P.ALSTJIN 

Program x staffi^ sa RUN' J’A- 
INT.^’. Okupoa dazma ^Rftana je 
246 bajta. od iepi 79 bmta otfada sa 
ruiinu za rctocira!^ i imdj^iza^ 
Ovaj deo X bdk. tako da je efeidivDo 
zanzece memorije 169 baj^ Ptc^ram 
X anesti na vrb siobodne nxieorite. a 
E^C deo takode x brse. Kde ovof 
mozete koristiti naredbu PAINT. 

Na listiagu 4 dat je deroostraciooi 
program. Startovai^ ovtf pcogra- 
ma. na ekianu x vidi pel od ko- 
|ik tedan moze da x poroea kurson- 
ma. Prf M^ ajwn jjjm moga da x 


KvaHtet jednog raiunara ne men se samo time kolike su i^ove mt yicn osti u os novnoj yerziji. ve ^ J 
-ft bM ga {wema komnikanrun fe ^a m a. Mo bardEerskt . bBo soft retski Kao prinig 

tale itvMfgprtp nwrf«-mo navesti ^tectnim: ako oanteravate da ^ hantrezski prolimjete. na caspsdagazqu 
v am ie sv^a rafa'giw- iTiaTirih Mnsa (jedan PIO mtsma svdt osam). Dodatni nisu^ 

predvidcai. a dod^vange novih »rtand?‘rd«*^*™ BASlC-u zahOva pzaro prog ra me isk o aznete (vrlo 

dobro rdeoo n BETA BASIC-u). tp^. trdia imati a vidn cena OfOg ratanara i itetino z^egovog 
po^^ivai^. 
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AMSTRAD SERVIS 


10 CLDSE]NiS*HIRER-74iinEn0ltY SiLOAD '!P 
AIilT.I2N‘,S*lieLQ8EIN>CALL S«liRERORV S« 
78IIIEM 


LlSTINB 3 


eOOOl 21 El E9 22 SO 00 F7 11 C5 
lOOli 07 eo A7 EO 32 C> 21 SB 28 
BOIOi 60 10 4E 3S (B 7? BO 23 10 
BOlBi 15 ES BO BO 10 E3 4E 23 09 
6C20i 4B 40 49 10 44 40 El 7| 4ft 
l02Bi 33 70 El 33 16 E4 01 4E SO 
BOSOi BO 21 F2 BO CD 01 BC C9 8S 
lOSBl 2F BO 32 BO 4E BO 31 SO 47 
a«40< OF BO ft7 BO AB 80 82 80 £2 
B048I Bft BO IE 10 00 00 S3 60 82 
BOSOi C3 SO 10 SO 41 49 4E 04 C7 
BOSSi 00 FE OS CO 00 Cl 00 3E BO 
8040) DO 4E 04 00 44 07 C8 3C Cl 
8048: Cl ID 24 00 70 FE CB DO 3B 
6070: 3C DO 04 02 OB DO SE 08 01 
6078: DO 34 09 CB 3A Cl II Cl F9 
BOBO: SA Cl 11 14 00 76 FE AO 4E 
eOBBi DO 00 84 00 DO 34 00 FE 81 
8090: Al DO CD 10 1C 78 FE 01 70 
80981 CO 79 FE Aft 28 13 CD OE AE 
SOAOi 90 CS ES DD 44 00 CB C4 BD 
BOABi SO El CO £8 80 Cl 10 FI 2F 
eosot C9 CO OE 80 CS ES 00 44 90 
lOBSi 00 CO 04 80 El CD EB 89 00 
BOCOi Cl 10 FI C9 lA *F OF E4 AB 
lOCBl 53 AE 77 23 79 07 E4 AA 44 
BOOOi AE 77 13 10 EF C9 lA AE 77 
lOBBi 77 23 13 10 F9 C9 DO 46 49 
lOEOi 02 00 SE 04 09 34 OS C9 El 
lOEBi 7C C4 OB 47 BO 01 SO CO 29 
iOFOl 09 C9 00 00 00 00 II 41 


LISTING 3 


100 nehobv 32747111 DOE oiBDROER 3 

no FOR tX-0 TO 127IREAD RXiFOKE 3274B41 
t.AtiNEIT 

I IS 1 FAINT, 100,100,32741,14.141 i FAINT, SO 
0,100,32748,14,14 

114 IFAINT, 109,300,32748,14,141 IFAIHT.SO 
0,300,32748,14,14 

120 IFZ*320iTPl>200llf>CMRAI4Fl>*CHRII4F 
2l4CHRII4F0l4CHRI(BF3) 

ISO IFAINT, IFX.TPl. 32748, 14, 14 

140 CA-n<KEVAilF THEN 140 

ISO CZ«IN9TR(88,efllIF CZ-0 THEN 190 

140 IFAINT, IFZ.TFZ.3274B, 16, 14 

170 ON CZ eOSUI 300,400,300,400 

180 SOTO 150 

300 m-YPt-2lRETtJAN 

400 (Pt>IPZ-4illETURN 

SCO YPZ«YPl*2lAETURN 

400 IPZ*CPZ94|RETURN 

1000 OATA 84, 232,232,232, 232.292,292.233 

1010 OATA 84, 40, 40, 40, 40, 40, 40,134 

1020 OATA 84,120,240,240,240,240.240,124 

1030. DATA 84,120, 48, 48, 48, 48,112,124 
1040 DATA 84,120,100,204,204,204.112.124 
1090 DATA 84,120,100, 12, 12, 76,112,134 
1040 DATA 84,120,100, 73,192, 74,112,134 


EUNG 

pc/n 

Prijatno ie Cuti da sc opitcin Saienilu 
ponuda domadih (skupih i, uglavnoD. 
loSih) I licencnih rahinara fsknpih i. 
uglavnom. boijih) najzad pridnizio i 
poiMd fBMPC. ProizvodiCje Elektro- 
nika inzeojenng, nmogo poznatija pa 
,vrfno zdenoj' Galaksiji. (Nezvanicna 
SCO juli da (e Galaksiia pi'js plus plus 
imatl 1 MB radoc memariie). §alu na 
straau; treba pozdiaviii mc^cnost da 
sc kopija IBM PC/XT racuaan, pod na- 
zivom EUNG PCOTT, kiipi za dinacska 
sredsna piacanja. 

Racuaar sc sasioji iz tn dela; tasiato- 
re. monitora I kuci$ta u koiem se lula- 
zc mikiopTocesarska plotica i dve disk 
fcdinice Tasutiira je dobra, i svako ko 
nifc radio na puQokrvnom IBM-u re£i 
Ce da jc odliCna. Funkci)ski lasteri po- 
sebno su odvcjeai, a aifanumeiicu i 
fiumertiki dco su liziCld povezani, ali 
su fuokdonalno odvojeni jodnim re- 
dom veiildh kontrolnih lastcra. Moni- 
tor iina mimu i st^lnu sliku. niada je 
r.dTD trcmiji nego bi trebalo. 

Srtc sistema fc Intelov osmobidii 
mikroprocesor S088. sofh-erski polpu- 
RO kiHOpaiibilan sa ^oaestobitnim 
S)85, sa satom od 5.66 MHz {Turbo 
rezim rada) ill 4.77 MHz [noriDaloi 
reSrn rada). Preklapanje ianedu Turbo 
i nonminog rcTirra moze $e vrjid pro- 
gtamsid, a postavl’^jem odgovaraju- 
Ceg DIP prendaCa moie se birati u 
kom modu ce racunar tsti posle uklju- 
iinaia. Opciorio se mote dokupiti ma- 
tematiCki koprocsor 8087, sa kojlm 
sva ciutsmaticka izraCunai'ania za red 
veliiine postaju brta, Oscovna veizija 


itna 256 KB RAM ineinoriie, kqa se 
, moze iedoostaimo prc&riti do maksi- 
raalnlh 640 KB. i 8 KB ROM memorije, 
odgov'onie $amo za uiitavanje opert- 
tiiTiog SEStema sa diskete Hi diska. Na 
Stampano] ploCi x I 8 konektora za 
proSirenje odgovaratucirn 1/0 kartica- 
ma. 

Uz racunar isporu£uju se di^ete sa 
operativuim sistemom (MS DOS verd- 
ja 3.1], i pet programa: XBASIC (bejzik 
‘ imerpreiter), XWDRD (tekst procesor), 
XBASE Ibaze podaraka), XCALC 
(unakrsna izraiunavanja - Spreadshe- 
; et) I XCOM (lcomunikaci)a sa dnigiin 
rabunatskin) sstemima, uidjubuju^i ve- 
like IBM sisteme). 

Prodata EUNG PC/XT racunan pre- 
piitena jc trgovinskoj organizadji 
CONTAL, a cena osnovnog sistema 
(orijeataciona). icota ukl)ucuie monitor, 
tastaturu, dve disketne jedinia po 360 
K3 svaka i 256 KB RAM memorije, je 
2400000 dinara. bard disk od 10 .MB 
kc^a 930 000 dinara, a kvalitetiii Star 
pnntN' (200 kaiakiera u sekuadi) ;e 
1000000 dinara. U CONT.AL-u smo 
obave^teni da po 2el]i korisnika isporu- 
bDju i dnige Stampace (Epson), a za 
tabnu cenu najbolie je direktso piiari 
na tetefon 4884434. 011/ 

Cena ovog sistema obigiedno je oe- 
pnltvatljiva za obibnog smrtnika, ali za 
cadne organizauje i rti^u privredu ova] 
racunar moze biti iako dostupan, pogo- . 
tovo ^ se plaba u dinarima. U CON- 
TAL-u tvrde da je mteresovanje jako 
veliko i da zalihe praktibno ne postoje. 
Budtici da se u Jugoslaviji lonako zaos- 
taje sa primenam kubnih i petscmalntb 
rabunan a privredi, skloni smo da ve- 
nijemo da zaliba nece tnti ni ubuduce. 

Da bismo ubrzali U70i!en|e rabunara 
u privredu u idubcm broju predstavice- 
mo EUNG FOXT na na^^em poslu 
u administradji' obracunu tiboih doho- 
daka i vodenju glavne kniige poslova- 
afl. 

PiSe Jovan PuzovH 



1070 DATA 84,120,100, 72, 44, 74,112,124 
1080 OATA 84,130,100, 72,192, 74,112,124 
1090 DATA 84,120,100, 12, 12, 74,112,124 
1100 DATA 84,120,100,204,304,204,112,124 

1110 DATA 84,120, 48, 48, 48, 48,112,124 
1120 DATA 84,130,240,240,240,240,240,124 



1130 DATA 84, 40, 4/0, 40, 60, 60, 60,124 
1140 OATA 14,232,232,252,233,232,282,232 


1130 OATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
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SPECTRUM SERVIS 


MASINSKA PLOT RUMA 


Pisano piDgram ia))i ota tackrj na 
ossovu zacatit] koanboata. Ito bismo 
imali pristup celon eknau. za toordi- 
natni pocetak ttacka (0,0j| uzmiamo 
gomp ieii ugao sknna. Po horizontaii 
iinaica 256 tacaka (x = G — 2^1. a po 
vertikaji 192 (v*0 — 1911. U fednom 
odpn^odnihbrofevanaseievi^ bavi- 
!i smo se problenutikom oajaicn)a ad- 
rese dispif^a naosnovu koordinaca tac- 
ke. Smaaacemo da je stniJcnira Qkvcg 
pr ogr a ma pomra i da raspoioaiemo 
stedecnn Kxlaama. 

HL>i aaresa di^)le|a ksja odgovara 
zadatoj tacki. 

A- udalsenjetaikeodievc^kraiaba]- 
ta na HL ad«si. Posto na svako) adrcs-. 
posicni 8 tacaka I8 biia| moramo pisaii 
program koii ce jetovati samo sednu oa 
njih, dok ce ostalih 7 ostati neizmenie- 
no. Napravicemo .masku’ kota ce ima- 
ti onur na meslu gde setcu-ati bit. 
Neka je na prime'r udaiienje tatire od 
lev'og kraja baja jednako 4. p toiiko iZ- 
nosi broj u abimdatoru, Pikcno; 
IN'CA 
LDB.A 

B regisbr je primio za jedan uvecanu 
vTsdnoit afcumuiatora. dakle, broj 5. 


Kod nas knizi netcoiiko venija razbi- 
jene Jiitt" (igia je u orignaiu zaSace- 
na .Lecskick' siaemoml- U veani sJu- 
cajeva caidniaii se ne trude da dal^ju 
prebacivante programa na nuL'odrafv 
- cak supromoi 

Program se ucitava u cenn drjda; 
ll Basic loader koji uatava speciialno 
, modificiraau menu za ufiuvanje 

2) ma§in^ loader duzme 222 bajea 
koji na poseban nacin ucitava slije- 
'Jeca dva dijela .Eiite' - bez zaelav- 
ija {headerless I i starta program 

3) pm dio .Elite' duiine 370iC bajta 

4) dnigi dio .Elite' duuoe 12014 bajta 
L teiru * problem? Na pm pogied 

mogii bismo izmijerih makiitskurutinu 
za udtavanie tako da se prvi dio .EUte* 
nakon udtavanja odman i snimi - tli 
da nas rutina vrati u Base, odakle ce- 
T.o sami snimiti prvi dio, (f^ dio .Eli- 
te' podiije se udtavati od adrese 163S4 
I dugacak le 37050 bajta.} Medutim. ru- 
ana za uotavanje je na acres 48640, 
Ito znad da pri^am u toko udtavanja 
prelazi preko iodaden. Lukavi kreker 
ugradio je ta] loader i u prvi dio .Elite*, 
na isoj admi. tai» da scan ioaikr pie- 
lazt preko novoga - i e^kta ne^al 
Dakle. loader moramo modiBciraii ta- 
ko da radl na nekoj dnigoj adresi gdje 
ga program nece pregazin .. A sada na 
posao! Prebacivanje ide owm redom: 


Za masku u^mamoiffq 254 zato to jc 
254= nil 1110. Otvor c maski jrai- 
stavijen le fecom 0. Njega treba dovesti 
na cemto mesto sleva. 

LD A, 254 
LOOPRRCA 
D?1Z LOOP 

Peak pet rotacija udesno, maska, od- 
nosao A registar ima sledeci sadriaj: 
A- nil 0111. Nub se naJla na cet- 
vrtom bitu sieva tj. uptaro tamo gde 
tieba da bude. iBirovi se broje od nuie 
pa zaro peto siesto nosi ozaaku 41. L’ B 
regismi sacuvatmo maslni. a aJrumub- 
torom preuznumo bagt sa displra u ko- 
p treba upisati ochi. 

ID, B,A 
LD.A.<KL) 

Neka, na primer, taj baji iz^eda ovako 
0110 0101 UpotrebiDKi masKu i semj- 
mo odgcvaraiuci bit. 

A 0110 0101 
ANDB nil 0111 
0110 3101 
XORB nil Dili 
1001 0010 
CPL.AOllO 1101 

Vidimo da je bajt pose izvedenih ope- 


Preskocire Basic-loader na kazeti i 
zaustavite je na pocetku malinskog ku- 
dera. Kaico je on bez za^avlja. moramo 
napiati maiin^ ruliou keja ce ea 
ucitati mkobiseuloaden] inogie naii- 
niti potrebne iznijene. Za to nema 
smisla ucitavati .Assembler pa su o«- 
|dje ma^in^e rutine u data-linijama. a 
Basic -progi^ in stavija na pravo mjes- 
to. Paziie da ne pogro^ite kod prepisi- 
vanja listinga, jer i jedoa gre^ moie 
uzrokovati pad sisiema. 

LTtucajte Prpogiara 1 i stattajte ga. 
Nakon .OK' startajte nitinu s RANDO- 
MIZE USR 23296 i pokrenite kaseto- 
fon. Kad se udita. loader cemo snimiti 
na dnigu kasetu sa SAVE .LOADERl' 
COEC 46640,222. Resetiramo spek- 
irum : uditamo LOADERl oa adiesu 
58640. Sada rreba unefi sve poukove 
koji su potrebm da bi loader ^nkion;- 
rao na adresi 58640. Unesite poukove - 
Prograip. 2. Zatim snimite iziraienieni 
loader sa SAVI .LO.ADERZ' CODE 
58640,222 

Resetinite spektnim i uciUite LOA- 
DER2. Slijedi POKE 58653, 201 i RAN- 
DOMIZE 'USR 58640. Starta^ traku s 
.Elitcmi' tamo gdie ste prolli put stah. 
Kad se prvi dio udita ibeaderiess 
37050), onda na dnigu kasetu snimite 
taj dk) .Ebte*: SAVE ..ELITE lA' CO- 
DE 29430,240(8. Resefirafte spektrura. 


radja zadrzao sve bitove neizmeniene 
son ceifTO^ sieva to smo i i^ii. Vra- 
timo tajt oa daan. gde ce se potaviti i 
naSata^ 

LDiHU.A 

RET 

Evoi rel£^ PLOT programa. Uofitepo- 
ledioe delm propama. 

PLOT LD (23677], BC 
LD A, B LD L. A 

.AND A LD A C 

RRA .AND 7 

sa INCA 

RRA LD B, A 

AND A LD -A 254 

RRA LOOP RRCA 

XOR B DJNZ LOOP 

AND 248 LD B, A 

XC« fi LD A. (HL) 

LD H, A AND fl 

LDAC XORB 

RLCA CPI 

RLC^ LD(HL1,A 

RLCA RET 

XORB 

-AND 1999 IDB. xkoord 

XOR B LD C, ¥ koord. 

RLCA CALLkor 

RLCA RH 


unesite CLEAR 3e4 i ucitajte LOA- 
EHiRl. Zatim ukucajK Program 3 i star- 
lajte ga. Nakon toga startajte loader s 
HAN'DOMIZE L’SR 48640 1 opet pokre- 
itiR traku s ..Eitom'. Kad je to ^tovo. 
snimite i drtigi dio sa SAVE .EIFIE IB' 
CODE 53434,12014 i itsctiraire kom- 
pniler Ponovo u&Ujte LOADER2, 
ukucajie ihogram 4 i startajte ga. Po- 
krenite loader $ RANHOMIZE USR 
5S64C. a kasetu s .£litoin' namotajte 
na podeiak glavnog diiela (headeriess 
371^) I uditaite ga. a zatitn unesite 
CLEAR 3c4. 

Slijedi snimaiqe na mikrodrajv: 5A- 
VBlr.n3':l;.EUrE r CODE 
32768.6144. Poaovo resetiiajte i unesite 
CLEAR 2Sc3. tc udupe ELITE lA i 
odmah zadm i ELITE IB. ^da su u 
memoriji i jedac i drug! dio. pa kad ih 
budemo snimab na drajv, snimit cemo' 
iti kao ledan progrim. Mje tc^ smma- 
Oja moiamo negdie staviti nibnu koja 
dt dio ELTIl 2 {1^ se ucitava u sere- 
en-Sie jer bi icace pregazio mape za 
sukrodrafv i zablobrao spektrum) pre- 
badd na praro miesto nzton uditava- 
Bja - i staitati .BJitu' Ukucaite Pro- 
gram 5 1 snimite ga sa SA- 
VE#.m*l:.ELITE 1* CODE 
29430.36018. .Na mikrodr^'u je sada 
kompletna .Bita'. Sada jos treba napi- 
sati Basie4(»dec Imji odtava soimijue 
dijetove. a to je Iht^iani 6. Snimite ga 
na drajv sa SAVE*ji!":l;.eLtff’ UN- 
DEl. [Umjesto /iite' moiete m^xsati 
Xtn* ako zebte da se uatava s RbX 
EHTEili Gotovo! 

« 

raOGRAMl 

I FOR A =23»6 TO 23309: READ B: 


Program ce luatati ta^ i u SBtemsku 
promen^ COORDS (23677) (sQvrti 
niow koordinate. Ovo je udinj^ da bt 
se txvorib mogocsost za tazvK^ I^W 
rutiK Eve join jednostavne ratine 
koja OQ pravu lin^: 

LDB.O 

LDCIOO 

LDD.2fl0 

PTPU^BC 

CALI PLOT 

POPBC 

INCH 

DECD 

JR N2, FT 

RET 

Da bi PLOT nuiaa tala to brza izfaade- 
no je boiesje tadke IN'K-om i koatrola 
OVER i INVERSE Uk-^ sc id! mod 
INVERSE 1, odnosoo bri&nje tacaka, 
rreba sa kraja pn^^ma izbaciti in- 
strokcije XOR B i CPL. Za dobtjaoje 
OVER 1 izbacu)e se instnikdja AND B. 
Uodte zato. Moguce je u pn^tam* 
uiaob fleg-bajt od faje ce vrednosti za- 
visiti da li je izabrao mod OVER ill IN- 
VERSE. .Medutim, is{Htivaniein 
sadriaja tog bajU program de iziubiri 
na brzini, pa to nisma uclnili. U odno- 
su na PLOT program iz R(i>M-a, nas je 
brii nekoiika puta to nam je i bio cil). 

.Aleksaodar Radoranovii 


POKE AB: NEXT A: DATA 

52,0,221,33,^5,189,17.255,255,55. 
2(B.86, 5.201 

nK}GRAM2 

1 POKE 58651,42: POKE 58652,229: 
POKE 58669,192: POKE 58690.229: 
POKE 58704.188- POKE 53705,229. 
POKE 58711 188: POKE 58712.229: 
POKE 58726,192- POKE 58727,229: 
POKE 38736,192: POKE 58737.229: 
POKE 58768,188 POKE 58789,229; 
POKE 58813,192. POKE 58811229: 
POKE 58799,163: POKE 58800,229 

TROGRAM3 

1 KJKE 48643^38: POKE 48644,46: 
POKE 48647.186: POKE 18648,208; 
•POKE 486S3,M1 

PROGRAM 4 

1 FOR A = 58653 TO 58664; READS: 
POKE A3; NEXT A; DATA 

17.0. 12833.0.91.1.0.24.237.176.201 

raOGRAMS 

1 FOR A -48861 TO 48874: READS 
POKE A,B; NEXT A DATA 

17.0. 91.33.0.64.1.0.24.237.176.195.12- 
7308 

PROGRAM 6 

1 BORDER NOT H, POKE VAL 
33624'.NOT PL PAPER NOT PI; 
CLEAR VAL 39e3": LET m - PEEK 
VAL .23766': LO.AD#jn';m;.£UTE 
r CODE: CLEAR VAL .65535'; LET 
m-PEEK V.AL .23766'; LOAD 
.m';m;.EUTE 2' SOEEN; R.ANDO- 
MIZE USR VAL ,48861' 


„ELmj" 

NA MIKRODRAJV 

Piie Davor Pasarit 
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Koji vlisnik Spectnima nije zakukaa 
nad svopm sudbincra muded se sa 
svim tim gumicaina na tastaturi. Te 
ova] taster slabo .hvata' pa ga tteba 
.nagaziti''. dnigi povremeno ne radi, 
ako kucaie .ENTER' treba pogoditi 
pravo mesto ili se nen nilta dogodiri 
ltd. S^aki drug! SpKtnim koji je bio u 
O2bil]ai)0j upotrebi pad od problema 
sa lastaturoiTL Folija na kojoj se nalaze 
koniakli savitl]iva |e a veze su izvedene 
tako da se lake lome dok se sara prekid 

S ovo i ne pnmeduje. Da bi se pnao 
iji mora se odlepili gorr^i lim sa or- 
voriina ali tako da se oe iioblid. Zale- 
iiti lastaturu moguce je ali |e vr)o plpa- 
VO i komplikovano. .Vtnogo je veca ia- 
nsa da p^e intervencije nece uoptn 
radio. Delovi foliie koji idu u konekto- 
te na.^jispi lake se lome pn krajevi- 
‘ma. N'jih ]e moguce skratiti alt ne vik 
od par puta, posle kga su prekntki 
Naravno moguce je n^viti novu foli - 
iu za tastaiurti ali to je skopiano sa po- 
rudzbmama. akanjeia servisinta... 

Jv'iie lo^ taj raoinac ali te gumice.. 
to te neozbiljno'. Kdiko puta vas le la- 
ko .sannio' neki vlasnik CommodtKa 
ili nekog boljCg racunata? Sta VTedi 
brdo solera koie mozete da nadete u 
pola nodi. §ta vrede zaisia dobn tekst- 
-procesori kada svako slovo treba cn 
puta otprabti pogtedom dok najzad ne 
stigne gde treba. Ukratko od svih mana 
jmie muce Speccnim ova je sigumo na|- 
' veta, 1 So je joJ gore, neraa tog softvera 
koji je moze otnoniii Pa, ima !i tek 
nja? Naravno. demu inade ovoliki 
uvod. 

MEHMCKA ~ 

TASTAMA 

Mehamcke. profesionaine, velike 
QWERTY, klasidne, kako ih sve ne zo- 
vu. Misli se na tastaturu sa mehanid- 
kim tsterima prekidadkog tipa (za raz- 
liku od raznih memtHanskog tipaj kO]i 
imatu plastidne kapice i raspored taste- 
n manje-vtse slican vec standardnom 
IBM tipu. Krase ih sve osobine mtiia- 
nidkih tastera To su trajnost, preciz- 
nost i pouzdanost. 

Tastarura TREND jedna je iz te poro- 
dice. Dimenzije su joj 377xl80xS0{2S) 
mm. Od plasdke )e. Finalna obrada |oj 
)e takva da je povriina npava ili, bolie. 
pr^na. Dvobojna le. Svetio oker rare 
1 boje o^lade (ko se )<^ seda} dole. 
Teii taino 1 kg sa ugradenom plodi- 
com raduoara. Broj tastera je isti kao i 
kod onginala 40. 

TREND tastalura sti2e propisno upa- 
kovana sa dokumentaciiom i uput- 


srvom u nontax na kaseti. Ptogram- 
ski moieie birati izmedu srpske^-at- 
skog, siovenackog i en^edcog teksia. 
Naekranu se sve neme vidi slika tasta- 
lure 1 itaiDpane plode Spectrum sa 
svim potrebnim detat|ima od znacaia 
za konsnlka. UputsM) je dovoijno krat- 
ko da ne zamara a do^'oljno detaljno da 
vam omogudi sklapanje. Poke prodita- 
te tekst p^inie skl^Uje. Nije komi:4i- 
kovano ali ako bilo gde zapnete shvati- 
cete da morate ponovo da sklapate ca- 
dunar da faisie uditali kaselu. Zato pre 
podeika uputstvo ili dobro zapamtite 
Hi prepiiitc. 

Posrupak je jednostavan. Treba odvi- 
ti 5 Arafova sa donje strane i Sesii koji 
oksira stampanu piocu. Ongjnalna tas- 
atura se odvoji. Plocica se Oksira na 
predvideno mesto za kuctSte TREND 
tastature. Ne postoji nikakav interfejs. 
Taster, su vezamna isti naan kao 1 
originaia Tako i ovde postoje i dva 
kabla saS. odnosno S. linija koje se pri- 
kl{udu]u direktno u koneldote na itam- 
panoj plodi. Preostaje joA da zalemite 
dve bee reset tastera na kraievt kon- 
denzatora C-27 na plodi. To je s\'e. No- 
va tastatura Bksin se sa 4 Arafa. Pri- 
kljudivwje je ideniidno kao kod senj 
skog Spedruma. Svi potrebni otvori su 
tu Sledi prvi pravi konukt sa novotn 
taslaturom. .A on ;e odlidan. Polako se 
oslobadaie navike da sve ito otkuate 
kontrollkte na ekranu. Oseda} je do- 
bar. Sve izgieda umogo lakk i pouzda- 
Dj]e. Pobirio sam da uditao tekst pro- 
cesoc da bih proveno koliko mi je tad 
konfcmiji i brfi. Medutim taster .P" ne 
radi. Znadi nema ni navodnika a bet 
npb niSta od naredbe LOAD Kroz gla- 
vu mi je pre^o ceo blm {naravno 
cnio-bdi) tnogucib komplikaciia. Za 
podetak morao sam ponovo da otvo- 


rim tastaturu. Gledao sam stampanu 
ptodu, nadin na ko|i su prelddati za- 
lemljeni i kako bi najbezbolniie tame 
mo-fai taster N^trebno. Kvar )e bio 
.krajnje banaian. Jedna nodica tastera 
bila je pukla neposredno uz lem. Potez 
lemilicom i sve je bilo u redu. Uveren 
sam da to ruje sluda), naprotiv. Ali 
zar bai na tastaturi poslatoj na lestira- 
fi)e. Jednostavno maler. 

Nastavk) sam tamo gde me je to .F 
zaustavilo. Posie gumica dbiivljaj )e 
raskoAan. Pisti su u mnogo priradm- 
]em pclodaju. LakAe se kuca. Ruka se 
manje zamara. Ato posebno dolazi do 
izrazaja kada se radi u kontinuitetu. 
Nagib lastatuie je dobar. Slova na kapi- 
cama dovoijno su krupna. Ovde bih na 
trenutak prestao sa komptimentima. 
Naredbe kD)e se nalaze odAtampane ua 
tasteiima sa strane okienute konsniku 
su nepregledne. Pogotovu one koje se 
pozivaju iz .E' m^a sa .SYMBOL 
SHIFT. Inace su crvtne boje na btaon 
podlozi, pa ako joA svetio nije povoijno, 
eotovo da se ne vide. Na ial^ svetio 
KO)e inace odgovara za rad ne pada naj- 
povolimje. ]<» jedna sn-ar. Oznake iz- 
nad prvbg reda tastera, medu kojima 
su 1 kurson, potpuno su izostavtjene 
To sto nema oznaka .EDIT I .CAPS 
LOCK' ne smeta mnogo jerse desto ko- 
riste j dovtk ih zapamti. Oznake kucso- 
ra baA nedosiaju. Meni toliko da sam 
naiepio sticlice iziud 5. fi, 7 i 3. Na dir 
ci .ENTER* piAe .RET od .return' a 
dlrke, .CAPS SHIFT, .SYMBOL 
SHIFi ' i .SPACE" nisu uopAte obe- 
leiene. Razlog ostaie tajna. To nije naj- 
ozbiliniji problem. On ^asi Interfejs 1. 
Nemogiice ga je direktno prikljuditi 
zbe^ i^ljine kutije TREND tasiature. 
jedino leAenje je pioduaii kabl, odnos- 
no konektor. Kod nas ga nema. Znadi 


opet inostranstvo Srecomimaosamje- 
dan produzni konektor. Medutim sada 
je kabl domikrodrajvova kraiak.TrdM 
nabaviti duii. Sve ovo jesie probiem jet 
ove tasiature nabavijaju u^avnom oz- 
biljuiji korsnici Spectnima koji opet 
desto poseduju’i mikrodrajvove. Sa os- 
talim perihri)aiiLa nema problema. 
Medu njima su ZX printer i skoro svi 
interfejsi za palice. 

Nije jasno zaAto ;e kutija tastarure tih 
dimenzija odnosno zaAio je ostavljen 
toliki prostor sa desne strane. Mozda 
proizv'odad planira odvojen numericki 
deo u buducDosti. Odmab sledi pitanje, 
zaAto tog nema vec u ovo) varijanti? 
Odgovor je verovamo ekonomske pn- 
rode. JoA neAto fail, velifca .SPACE' dir- 
ka. 

Slide se udtak da je hiadenie pobolj- 
Aano. Pod rukom. gornji deo tastature 
osetno sr mante geeje nego kada je plo- 
tka u originalnoj kutiji. Reset dugme 
za svaku je pohv^u. 

Tastatura TREND je vilo dobra Ne 
spada ni ceoom ni kvalitetom u vitiun- 
ske ali zato dvrsto drti pozieiju u zlat- 
00] sredini. Zbog identi6iog rasporeda 
tastera kao kod serijsfcog Spectnima 
navikavanje ide veoma brio. Ne znam 
kako bi lAtb sa odvikavanjem, jer me vi- 
Ae nikakva sila ne bi uaterala nazad na 
gumicu. Zato mt^ skkiodno da 
kazem: tastatura TREND je pomak u 
komfor i novi kvalilet u r^u sa Spec- 
trumom. 

Tusatm TRUND pmizvodi ,Bek- 
tronjla ' iz Baja, ndna otpoiiaaia za 
pmizvodojii dfiffrojske opreme. Kcdia 
oka 15.000 dmara poiaecem. To /?, po 
oama. sas^m pnsto/Da cena za ovaj 
proizvod. 

Za sn obavesttnia otmote se na ad- 
rau . TREND', avenija B. Kidriia 2. 
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NAGRADNA IGRA 


Na pitanja postavljena u prethod- 
nom. tetv'rtom, koiu nak nagradne 
igre stigla su nam l.KM odgovora, 
<xl kojih je 1.611 bilo tadio. Izvukli 
smo tri srecna dobitnika 4. koia koji 
dobijaju racunar ORAO, godisnju 
prerplatu na ,Svet kompiatm' i 
knjigu ..Avanture za ZX Specrrum*. 
To su: 

Naravno. tacni odgovori su Marsijan 
Hof. prenos informacija preko tele* 
fonsks tinije i Tasword il. 


1. RadosavNikolic\k 
PetiaMiljanovical^ 
TSpuzIa 

2. Zaatfiatinofic 
Mtr^edri venae 37/3 
11000 Beograd 

3. Josip Vla}cev!c 
V. dizeka 3/n 


ODjavijujeino 

reziiltateSlERfiiiala 


deset ia'iiataci 


SPONZORI 
NAGRADNE IGRE 
„SVETA 

KOMPJUTERA" 

PEL Vara/diC. proirvodai popuiamoe 
ratunara ORAO r brft|ot penfwie 
opremt: (pet raCuEari ORAOl 
rvo LOLA RiBAR 
pIOlzvl>da^ vThunskih maiina 
alalljika pod ki>ntr.>lom .irKciigcnriuh 
sflema' i racunan I OI.A fiA (racunar 
LOLA *Ai 

El - FRM Nij. proirvodoC racuo>kih 
ssieina Huneyweli i mikroraCunara 
PECOM (raCunar PECOMj 
AVTOTEHNA Ljubtiana. inostiam 
zasiupnik i jrganizalor proir.vodnje 
ratxinara ORIC NOVA W (ratuiar 
NOVA Ml 


rev Vranie paraucni knmbirial ipe: 

KOSTAVA Vr.iiijt, kombinal 
IZC'pari sporttitih patika SI.VtODl 
NARCHkNE N'DAINE. r.nrin:. 
Ofsamzacita ?.a noviasito-iitlavafliu 
delai.nosa (3fl (wkovaiaa zebre 234 « 
12 za kuene raCuoam 
VOJ A ANTONIC Btugrad 
of^anizacijj male privrcOe za 
proizi-odniu elektronske tipreoie itri 
elckirorAks alarmna istemal 
fVASlM Za^eb. radiu organizaoia i 
. proiz\AJdniL ffkkt.'onifnih'skkjpciva I 
optemc (krmiiBurcrska perifema 
oprcitia! 

SllZY Zagr^ radna of^nizacj(a a 
proi/vodniu scrftvera )d<sei ' 
pzofraniskth paketai 
ELEKTRONiKA Buje. radna 
or^nizaciia za proizv'udniu 
elektronske oprsrae fact lastaiura 
TREND) 


4L£Jl&AM)AII AA^EkEue Beograd. 
LVl'ERCAOOP, oreanizaeija male 
pnvtcde za soft i hard p./dr^ku 
{raCunar CoznirKitkirr Mj 
MHAZ ElEKTRONIK .Vlinhen. 

. t^maCki binp za dcktronslcc 
komponenre. caCunarc rideo-opreri-j 
I konzurana elefcrroniku (taCiinar 
C 16> 

MET.ALSK1 E.AAtMH TTTO Skopje, 
zastupnik ntme M.AK SYSTEM 
(raCunar Thomscxil 

I MJCROSYS Beocirt. organizatija male 
pnvrede za odriai'anjc i proizvodtiju 
raCunara i perifenie oiwenie (raCiinar 
HOB8V ZR-841 

VELEBTT medunarorina 

tasiupsiva (taCunar ORAOi 
PITTNIK Bec^tad, tansiiCka 
orgamzaota (posoasatmii 
miknyraCunara u rraskfunu) 
fAT Beograd, radaa orgamzaoja za 
ario traTwemn (twiTstna karta 
Beograd - FrankPartl 


MSBO KKITGA Sec^rad. 
Samosiaino izdanje erupeauiora 
(dcsc! knpga .Spekri^ priruenik'l 
BOCK BAsrad. Casopis u mk 
muziku (desei paketa longpiej pkiia i 
•tri godreme pretplalet 
MLADOST Beo^d. Casopis SSOj (20 
knpga .Kaialog igara za ZR 
Specirutn") 

MLADOST PC Beograd (4 
kompiimtrakc ko'igei 
TEHNieiM KNJIGA Beo^u. MRO 
{30 komp{u(enkih knpga i 20 
padiAnjih jirctjrfata naTEHNK^KE 
NOVTN’Ki 

Mr LIDIJA t MOMIR POPOViC 

Beoerad. (pet kniiza CO.MMOnORE 
1--01 

SVET KOMPJUTERA Beoeiad (10 
TOddnrih pretplata na ..Svei 
Komp^tera'. 10 knriga jCucni 
komptulai - algoritmi i pn^acu. 
Cetiri fcnjige ^Avanlute za ZX 
Spectrum") 


mr NEDEUKO MAOESiO 

LEKSIKON 

raZunarslUh pojmova 


izdavac 0(X(R V|asr>kc.va Press Agencija - vpa 
BO Naumske-'Zdavaitea dretaioost 
Viesn^k ' ZagreC 


. jBdina krijiga ove v'Sle d Ju90S*aaiji 

- 3000 po(rrov« obiaSrfeftih n» ledrwisatiari ak 
siruCan rvadin 
. Ovije ki'iiae vj jedno, 

- LekSikop raCunarsKh Bd;mo%a e 
enf(esko-*irv«sk> * STJSk' rjeiht* ra6u>iaisk«> 
pci*"ova 

kniiga kp;i v»m «ee danas omogucuj* oianjs 
jedreg eipce pr*vacanag jarifca buducrosp - 
raCunarsAog .ezAa 

. oro Sto svBkog dara Cujete na raaiju giedite na 
tetewziji iitate u oovftarra a strah vas je pitap 
. Knjiga koja inia mjeste na podci s«*og 
dorazovHwg iovieka 

. format 17 a 24 cm ISO Str si crieijma s^ en ^ma 


NARUDZBENICA 

OvHTi neooozivo naruiuiem - 

Komada knjiga .Lekstkon raCuftarskib QCimova go 
c^eni 00 3 OOO - dmara po komaib iVrcjadi za 
narudJt« . utxate pr^pgle do 2S CM 1966 g I koje 
du piabCi pouzecem 
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Naziv Scaiabaeiis ((gipatya buha m- 
lik m Dsi^ botiiiau) 

Kompjuter: Comoiiore M/128 
Isporudlac: ArioUnft 
Format: Kaieta 
Cena. $ 9.)S 

Ono ito je oajieze kod Scarabaeus-a 
jeste oe kato ga igrari «ec kako pokuSa- 
ti da se cteiifnie sta on u stvari pruza. 
Na prvj pt^led izgieda, ako se ;Ht>cita 
fitav niz uputsiava koja ddaze uz kase- 
“^la je cLj pronaii Scarabaeus-a. .h- 
bulozni dra^lj' izvesnog davno premi- 





ORNAMENTl I 2AOKE, 
SABLASn I DRAGULJl 


BAZOV 


nulog toaona. Cini se da vas je. u toku 
traganja za ovim omamentom, ujeo 
smrtonosDi pauk i da de giobnica, koja 
je san vakeg uvota, postati vak vetno 
podivalilte, osim u sludaju da lek pro- 
tiadete na TOine. 

U prvi^ fazi Scar^eus-a vi trdite 
kroz gigantski lavirint nizidastih shibo- 
■ va, trazeci dewt hijeraghfa. Ove pri- 
merke drevnog pisma sa sobom nose 
duhovi i jedino ako ii}ih pogodite 
moKte se nadati da cete-sakupib hqe- 
ro^ife koji su neoptiodni za sidedu fa- 
zu va^ putekstvija. Tek kad praledi- 
le svih ovih devet utvara, moste za- 
driati lavirintdcu tnrehj za lift koji de 
vas odvesti do dedede foe. Lift je aes- 
to odakte Scarabaeus prufa ckpor. Ova 
izvanredna manifestacijt kompjuierske 


animadte pruka sliku doveka, glecanog 
iz pD'cje perspektive, ko|i okni^ rucku 
pridvrfcenu na veliid ko^. Rodranjem 
konandne palice kanaliieie ovog dove- 
ka koji okrede rudku i tako p^zete 
platfonnu. ^ vam ovo zvu& lako. ni- 
jc. Jedan pogreian tnkrei i lift de se 
stn^xiitaEi na dno osovine a vi gubite 
^n iivQt. 

Druga faza je priliCno slofenija od 
prve. U njoj, umesto da jednostavno 
tragate za utvarama, morare pcelraiiti 
gusti splet puteljaka za osam odgovara- 
judih lekova i deriri zamke za naipHi- 
rodne dobresile. Lekovi i zamke se na- 
laze oad informativnim punktovima 
koji su oznadem oko lavirinta. 

Ot^kb SD od koristi samo onda ka- 
da ltd u kojem su poredani hijeroglifi 


na infoimacionom punktu odgovara 
poretku koji ste u prethodnq fazi na- 
pravili. Onda kada ih sve pronadete. 
mozae krenuti oa resavanje ^monove 
zagonetke. 

Ima i drugih postupaka i joA mnogo 
zagorietki u Scarabaeus-u ali su mi svj 
oni bill tefki. Dovoljno mi je bilo zado- 
voljstvo da sednem, o^stim se i' 
uiivam u artstidkiin taleniima ovib iz- 
vodaca. Svakako da ft j^na od najbo- 
Ijih karakteristika ove igre izveita} o 
stahjsu u desnom donjem uglu ekrana. 
On iiustnije vieme u vidu p^anog sa- 
ta a vak zdravlje pomocu odAtampa- 
mh znakova na autcunatskq traci 

Pre vela Jasmina Krstii 


HAKERinm 


DEVOJAKA 


Projpam:ZodiK Strip 
Crt&: Piedrag Militevic 
Program: 2azia> VukDSav^cvk. 
Radunar. ZX-Spectznm 48 KB 
Namena : Z^nsma ign sa Dulo ertXike 


• 


[ 

Uk 


1 i --i A 5 6 
- 5 ■; 10 11 12 
13 U 15 15 IT 15 
15 SO 21 22 23 24 

31 32 33 34 35 36 
3T 35 35 40 41 42 


2 3 4 5 6 
^ 5 5 10 11 12 
13 14 15 15 IT 15 
15 20 21 22 23 24 
25 25 2T 25 2'5 30 
31 32 33 34 35 35 
3T 35 39 40 41 42 



Zodiac Strip je svakako do sada luj- 
bolje uradena igra sa eroisldm 
sadriajem. Najvedu draf igri daju upe- 
datipva giafkka reknja. Predi^ Mill-, 
devid. auior citeza, u potpunosti je is- 
korisiio graficke mogucnosti radunara, 
a autor programa uspeo je da 44 slike u 
visokoj rezduciji. veliCine polovine ek- 
rana stnesti u sl^miiib 48 KB. 

kakopoCeti 

Posle uditavanja progr^. pred odi- 
ma uzbudenog igraca pojavijuje se de- 
set slidica devojaka ispod kojih su na- 
crtani nphovi znaa zodijaka. Ispod ali- 
ke desete devojke nalaze se Iri znaka. 
Priiiskom na ktajudi kurzocom 
od devote do d^ojke. potrebno je 
izabrah jednu. i sa njom zapokti igru. 
jedini problem je deata devojka. Vrio 
je neodhidna i teAko otkiiva svoj zodi- 
jadki znak. pa je potrebno q^oliko po- 
knsaja da se on pogodi. Ukoliko ste 
izabrali svo] omlljetti znak. pritisnite 
tipku I igia. uz dubovit koraentar racu- 
oara. mode da podne. Tog cenubo ek- 
tan ispunjava slika vase izabranice, na 
iaiost obudene i skrivene iia raznofaoj- 
nog paravana. i tabela sa 42 btOja na 
ko|^ trepti kursor. Istog momenta po- 
du^ t muzika koja prati ceo tok igre. 
POGOIMBROJ 

Sama igra je vrio jednostavna. Deyoj- 
ka kaie (ana govori preko baloncica, 
kao B srripu), da je zamislila neki broj i 
da treba iz p« pokuAaja da p pogodite. 
Nervozoo pritiskate tipku i nwdludno 
Aetate kursor po tabdi. Odiudujete se 
za Kki broj. Uz osroeh. devojka vam 


saopstava da ona vik voli vece brojeve. 
Posle petog pokuiaja, dedi potpuno 
razodartnje. Ona se )oA dublje sakrila 
iza paravana proprativAi vaA neuspeb 
nekm doselkom. Ali vama nije do 
sibeha. D^e joj joA jednu Aansu i za- 
poaniete novi kriig ipe Vodeni odgo- 
votima da 11 je njen broj vedi ill manji 
od vaieg. uspevate da pogodite nekoli- 
ko tHOjeva. Paravan ispred dev(^ po- 
lako p^ a uzbudenje raste. U ovom 
kljudcom trenutku brzopletost je fatai- 
na. Uz malo srece i strpljenja delovi 
odete vak izabranice polako nestaju 
sve dok pred vama ne zablista njena 
nap lepota. A ako ne uspete'’ Vratite 
se na pt^tak i okuAape srecu a ne- 
kom dngom. 
dlJJEDOSnZAN 
Verovatno bi igru pogadanja brojeva 
malo ko od nas Igrao na radunani. Au- 
tor prcmtna le ovu igru izabrao vero- 
vamo zbog brzih izmena rezuirata. Naj- 
veca mana. do sada uradenih progra- 
tna sa slidnom temom bda je ta 3to je 
devojku gotovD nemoguce pobediti. U 
Zodiac Strip-u i to je' postalo include, 
ali ic« uvek je teSto pobedid svih deset 
devojaka. Igrac de. i dok bude gubio, 
imati modv za nastavak igre zahvalju- 
judt zaista dc^ pafici. 

lako program sadrii Clemente lakoz- 
vane .meke pornograRje’. autori su vo- 
dili raduna na se to ne pretvori n neu- 
kus. Ne znamo kako dt (malobrDjnil 
knski deo radunuskog sveia gle^ 
na Zodiac Strip, ali apmi smo da ne- 
ma hakera koji bar jednom nede okuk- 
ti srecu sa vailjiiim znacima zodijaka. 

AJeksaodar Radovanovi^ 
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MALI OGLASI 


COMMODORE 


, COMMODORE M - NAJKVA- ] 
I l.rrETNIII PROFESIONALNI i 
I PREVODi: PROGRAMMER S 
! REFERENCE GUIDE - 1750 d. 

I MASINSKI JEZIK ZA POCET- 
NIKE ~ 1550 d, GRAF1KA I 
ZVUK NA C64, UMJETNOST 
GRARKE NA Cfi4, BASIC 
PRIRL'CNIK, SIMON’S BASIC 
- SVE PO 1150 d. i PASCAL - 
800 din- NA ViSESTRUKE NA- 
RUDZBE POPUST 10%! DUS- 
KO BjELOTOMlC. CENTAR 
1, S45S0 VALPOVO. TEL 
l»4/82-665 Ui D41/6S3-141. 


CM: NaS NOVI ADAPTER OMO- 
CUCaVA DIREKTNO PRESNl- 
MAVANJE PROGRAMA SA 
OBl&lOG NA COMMODORE 
-OV K.ASETOFON KAO I UClTA- 
VANJE SA OWCNOG KASETO- 
FONA U RACUNAR. CLME RE- 

Sava probleme azimuta i 

ZASTITH PROGRAMA IMAMO 1 
KONEKTORE ZA KASETOFON- 
Sra PORT ZA CM. 

VLADIMIR lUC. B. KIORICA S 
223M STARA PAZOVA 
(0221 311-013 

CM: UREDAJ ZA DIREKTNO 
PRESNIMAVANJE ZA DVA 
COMMODORE OVA KASETO- 
FONA. 1C TEHNOLOCIJA. POT 
PUNA BEZBEDNOST RACUNA- 
RA, NELTRAUSANJE SVIU 
VRSTA ZASTITE PROGRAMA. 
VLADEMIR lUC. B. DIHUCA S, 
2230Q. STARA PAZOVA. 

TEL (022^ 311-013. 

COMMODORE Ml Programi ra 
samo 30 din. STANOfEVlC NE- 
NAD. FiUpa FBipoiica 8. 17500 
VRANJE. 

COMMODORE M. Najncn’iji pro- 
grami (Tl-L marry christmes, F- 
IS. quid) I hitovi. OAMO 
VUSER. Duiaaova 14. 62600 MA- 
RIBOR. 

COMMODORE M. Debar i/bor 
kvaitternih programa na kasetama 
I disketama po ni^m cijenaina. 
BesplaUT) kaialog. moguca raz- 
miena. SEMAK VLADIMIR. 27. 
juU 6S. 78430 PRNJAVOR. TEL 
078/8«M46. 


SPVSOPTWARE. Najnoviji extra 
kompIO: 

- Yabba dabba doo 

- Capmoien 

- Humen race 
tmhoiep 

- Young ones 
Commanndo II 

- WilFian wobbler 

- Psi five 

• kaseta - 1500 dinara 
mogude i izmeoe po ieljil Ostaii 
supemoviteti u katalogti! BRA- 
NtSLAV POPADIC. Miodraga Bo- 
riwv^evMa 1. 15300 LOZNICA. 
TEL89H97D. 


CM: TURBO C! Radi sa SIMON'S 
basicom. Snima Basic: maSinske 
programe. Za uCitavaiije jednom 
sniml^nog programa VISE N1JE 
POTREBAN. Program -i- uput- 
Stvo 400 - din. ROLANDO IZA- 
KOVIC. ieuitttc XID div. 125. 
51000 RIJEKA. TEL (Bl/426-441. 


COMMODORE M - izbor od pre- 
ko 1700 programa <isklju£ivo na 
kaseti) zadevoijiCe i najvece .soft" 
gurmane. Pored niskih cena. po- 
pusta i drugih iznenadenia od 
ovc^ mcseca iivedeni su i komple- 
ti. Komplet A-6 pogiedajte u M 
Mikro 2/86 i 3/86. Komplet M- 
American road race, coounaodo. 
Frank Bruno’s box (8 boksera). 
karateka, staff III, Kune Fu Mas- 
ter... Komplet 1. handful of bucks. 
Bghi night, goodies, the young 
ones, castle of tenor, wizard lair... 
Komplet K: Kapriolen. commando 
II. derbl day. transformer, funky 
drummer... komplet + kaseta + 
poStarioa - 1500 din. L oaivece iz- 
nenadenie: Komplet f - neveren- 
ding story. Kennedy approach, un- 
derwwlde. human race - 200Q 
din. Svi programi mugu i pojedi- 
nafno Nc cekajte. porortie i 
trazite novi bgsplatni katalog na 
TEL 015/25-772 ili adresu: 
BRANXO VRHOVAC Mole Pi|a- 
de 4, 1/15. 15000 SABAC. 


COMMODORE M. Ek&Uuzivno. 
NajDoviji kasetni hitovi ^onuti di- 
rektno $a inostranib top-lista 
Komplet 1: Kennedy approachll. 
neverending stc«yl!. undcrwurlde. 
bnino boxing <ceo!!). Komplet 2- 
Zorro. road race, atari 520 st. fig 
hting warrior, world cup II. Ram- 
bo II. Treasure Island. Willow Pat- 
tern. Komplet 3: Penetrator (origi- 
nal). Blade Kunner, A Fistful of 
Bucks, Who Dares Winds II, De- 
sert Fox. Kung Fu Master. Karate 
ka laUII). Dynamit Dan. Boulder 
Dash 3- Komplet 4: Monti 3. Ibt 
stop III, Young Ones. Alien 8, Co- 
losus 4.O.. Atic Atac 2. jabadaba- 
doo. Cave fighter. Commando 3 
Komplet -t- kaseta uputsts’o + 
po^arina 1.500 din. Isporuka u ro- 
ku od dva dana. Pored toga jos 
pceko 1.700 fantasticDih naslova. 
Uveeite se narucite besplatan ka- 
talog. VUKOVIC VLATI^, AL 
Scankonc 10/11. 15000 &ABAC. 
TEL 015/28-239. 


.BESMRTNl' PROGRAM! 
ZA C-M! Ne gubite VTcme i 
zivee. L'iivaite u i^ma sa 
bezbroj fivota dovooeci ih do 
kra^. 30 programa. uputi. iz- 
iieriadenia, poftarina. kaseta 
2.900 d. ILIC. Nefaniova 146, ! 
11070 BCD. 011/156-918. 


COMMCXIORE M - Veliki izbor 
programa! Besplatan katalog, KO- 
VAClC DAMIR Tig pttmra 7, 
41410 VEUKA GORICA. TEL 
ML/Z70-3M. 

COMMODORE 16. 116, -i- 4. Veli 
ki izbe^ novih programa. LJUBI- 
SAVLJEVlC DRAGAN. 3. oklobar 
302/6, 19210 BOR TEL 

030/33-941. 


KOMPJUTER BIBUOTEKA 
vam predstavija svoja 2 nova 
iztbnia 

1. priruCnik za komo- 
DOR 128 

U kn|izi |e na preko 200 strana 
detaijno abjaSnjen lad u sva tri 
tnoda: 

- C-128 MODU 

- C-164 MODU 

- CP/M MODU 

Zatim rad sa grafikom i zvu- 
kom DOS om uz obilje prime- 
ra ko)im ie ptopraden tekst. 
Kn}iga ie ukoricena i kvaliiet- 
no Itampana 
Cena: 2.S00 din. 

Izlazi iz Itampe krajem mana 

2. MEMORIJSKE LOKAClJE 
NA C-64 

Na oko 200 stranica detaijno 
su obiaSnjenc sve merBorijske 
lokaeije C-64. Narcito je prepo- 
ruOujemo prograrnerima u ma- 
Sinskom kodu. i svima onima 
ktqi zde da opoznaju duSu C- 
-64. 

Knjiga je ukoricena i kvalitei- 
no jtampana. 

Cena 2.500 din. 

Izlazi iz $tampc kratem raarta 
NAPOMENA: Izdanja su au- I 
toiska 3 ne piratska I 

Narudzbine slati na adresu: 
.KOMPJUTER BIBLIOTEKA' : 
niipa Filipovita 41, 32000 Ca- 
£afc 

Ui na tel. 032/31-20 


<M: Vdiki izbor pro^ama! Niske 
djene! HOCEVAR PR1M02. Ti'- 
bovciidca 5. 61410 ZACORJE. 
061/106-417. 

MENJAM. prodaiem i kupujcin 
nro-grame i liieranini za VlC-20. 

SCRNoSI ZORAN. Ounavska 
4^0. 19320 KLADOVO. 

COMMODOROVClt PROGRAMI 
SA CARANCIJOM KVAl.lTETA 
35 d. NAGRADE MlLOfEVlC 
MILJAN. 24 NOVEMBAR 2a, 
38218 LEPOSAVTC. (028) 86-M7. 

COMMODORE. PETNAE5TO- 
godiSnjaci NAIBOLII NAJJFF 
TTNIJI PROBRANI PROGRAMI. 
NAGRADE /028) 36-647 MILOJE- 
VlC MILJAN. 24 NOVEMBAR 2a. 
38218 LEPOSAVIC. 

COMMODORE 64 - PR0DA;EM 
VISE OD 1.400 N.AJ-PROGRAMA 
NA KASETAMA. JEDAN ZA 22 
DIN., KOMPLET 30.000 DIN. 
BESPLATAN KATALOG. 

NENAO KALABA. SLAVKE 
DUROEVIC B5-I/29, 35000 SVE- 
TOZAREVO. TEL e3S/27-l}». 


COMMODORE 64. Prodajem sve 
najnovije hitove (pogiedape po os- 
talim oglasimal. Brza. kvalitetna i 
jeftina usi uga. Besplatan katalog. 

NENAO MTTROVlC, Kumifideva 
11. 51080 RIJEKA. 

PRODAJEM Schneder CPC 464 

sa zdenim monttorom. TU. 
873/223-319. 


RAMBOSOFT: rasprodaja hitova 
za C-64! liipa pic^rama na jed- 
nom mestu! Hit program za pode- 
favanje glave! Poklon programi. 
IGOR HUSIC, D. TncovMa 48. 
11000 Beograd. 'TEL 406-409. 

RAZDELNIK .DVATASET*: Pri 
kljudte dva dataseta na vas C-64. 
Presnimava SVE programe - bez 
obzira na zaStitu! Kvaliteini delo- 
vi, profesonalna Izrada, preklop- 
nik za 2 rezima rada. Uputstvo. 
^ancija. 3.600 din. iCF.Arjrg VI- 
KTOR. Rumena&a 106-1, 21000 
Novi Sad. 021/334-717. 


COMMODORE 64 Hh paket! Ne- 
verending story. D.T. supertesr, h 
iriighl. ping-pong (imagine), figM 
nigni, arc of yesbd, dragon skull, 
back to skool. Programi *■ kaseta 
— 2 000 din. Pojedinacno: Kenedy 
approach. Ra^utin. Outlows. 
Clinical mass, underwurlde, enig- 
ma force. Isfontiadje i katalog: 
SmjBOVfC SBOSA. KamUrne 
S-3. 51000 RHcka. 0S1/S17-9M. 

JOKER SOFTWARE VAM PRED- 
STAVLJA SAMO NAJBOLJE 1 
NAJNOVIJE PROGRAME ZA 
VAS COMMODORE 64. NARUCl- 
TE BESPLATAN KATALOG NA 
TELEFON 021/398-245. JOClC 
DRAGAN. PUT BACKOPAIST-Y 
NACKOG ODREDA 20/2 stu 
221. 21000 NOVI SAD. 

COMMODORE4I NAJNOVIJI 
SVETSKl HITOV] (POCLEDAJTE 
TOP LISTEJ. NAJNI2.A YU CENA. 
BESPLATAN KATAIOG. N£D£L- 
JKOVIC. NAMAN02AN C3L 
75400 ZVORN1K. 


COMMODORE 64; underwurlde, 
vaba-daba i osiab birani ptoaa- 
mi! Niske djene. katalog! PeSiC 
ZARim. kOixa Bakka 10. 81008 
Titograd. TEL (0BI| 36-106. 

PROGRAM za izradu ^ampanlh 
plodca evropa fonnata piatine 64. 
za C64 prodajem. 
001^3-914. POMEFOIH4E. 


COMODORCI P.AZNJ.A. jedino 
kod nas; STAFF 4, YABA DOO, 
WILLOW PATTERN II. UNDER 
WORLDE. IMOTOER, REVS, 
PING PONG... i joS mnogo novi- 
na. Pofedinacno ill u komplctuna 
Najjeftiiuie. Komplet od 30 super! 
hitova sa kasetom - 3.000 din. 
Trazite besplatae kaulog. Obavez 
no pokom. Odgovaram u roku od 
24 Casa DARIO) SUMRAK. Dr 
AgMiiBa NAa 84. 11870 NOVI 
BEOGRAD. 


ntODAJEM rnainwilere Pfa» 4. 

kasetofon i palicu. Novo, ocarinje- 
no TEL 468-212. 

COMMODORE 64 narueite bes- 
platan katalc^ programi ko|e zeli- 
te su u njemu. BALAT GORAN. 
DUfska 3. 54088 OSIJEK 

KOMCmOROVa! Super p^ogn 
mi + super niske ccnc super 
popusti -I- super katalog — super 
soft. OmUdinska & 3S23 MVAC 
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2itnik, Konomcnko 
PROGKAMIRANJ^ 
Hammond R 

invaSotkq^H 

fc 


tterske 


PRI 

^^^GODBA - 
^Fii s.h) 

ProVANJE - VRO 
[NICE (spectrum. 


- NOVO U MLADINSKOJ KNJIZI NOVO U MLADINSKOJ KNJIZI NOVO 


Iz bogatog izbora skoro 
200 engleskih i domacih 
prirucnika posebno vam 
skreeemo paznju na sle- 
deca izdanja: 

THE COMPLETE SPECTRUM 3900 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE 
.SPECTRUM ISOOdj^ 

TTiE SPECTRUM GAMESjMAS- Jfl 
TER 

SPECTRUM AND HOW 
GET TITE MOST FROM 
SPECTRUM 

THE SPECTKUM^^^^^^^^H 
GAMES 
COMPI 

FOR 


Datum 



MALI OGLASI 


R4ZNO 


C64 - COMODORE - CM. Koino 
dorci manovski hit-korepieti 
komplet 4.'e6- yabba dabba <kio,, 
mnackey. black thonder. black 
whydie. waTC games 2, .^tncan 
road race komplet S/86 mho- 
temp. stair ways, fiona out. preda 
lore, raskd. air rescue. Komplet 
6'86; under worlde. a.c.e . William 
Wobler, Grote Oobcron. Titans. 

Troll- Svi prc^ami u lufbo-tejpu. 

}o5 preko 2.000 poiedinaenih pro 
grama na kascti I disketama; Ken- 
nedy aproach, geroscop, wilow 
patent 2. Komplet -f kaseta po 
Carina 1.200 dittara. TEL. 

011/472-822. iiVKWIt. Mer 
moaios-a 24/22. 11000 Beograd. 

CQ.4iMODORE 64. Naipopulami 
jeigremarta- - staf of karnath If 

- sky fos broad street 

- underwilde - iiihotep 

- space pilot li- the last V8 

- space pilot III 

Kaseta -i- program! posianna 

- l-200 dinara pouzecem. JAGLI- 
CA DRAGAN. furifa Gagarina 
158/19, 11070 NOVI BEOGRAD, 

TEL 011/1S6-445. 

PASCAL za APPLE- n, na disku, 
ZASto tie provjerite, ako ne vje prodaiem TFI. 011/601-245 
ruiete Prograini za C64. po vrlo 

rtiskim cijenama. Koinpietc ckI OL: Prtrfestonalai pres'odi: QL- 

50 -100 prograica « samo -ARClUVir: (I.SOOJ. QI. TCX3LKIT 

1.006-1500 din. Nainoviji hifoti. 11.200). QL P.VSCAL (1 5001, QL 
Kata’c^ bespiatan. laviie se na rei- -FORTH (1.560). QLQUILL 
a5S/553-$W. MARIO MENDES. (1 200) O Kompletii (5 3001 ZA- 
Jeietev^ 8. 58080 SPLIT. iUC SLOBODAN, ale Jaidumca 

79, 032/30-43 

COMMODCWE 64: Profesionain: 
prevoch: Primcnik 11.000). Progr.a- 
mer's reference guide 11.300!, gra 
fika i zvuk (^}, matematika 
(1.000), kako da programirale C 
64 (1.000). disk sisterai i Stampad 
(9001. disk 1541 (700). maSinsko 
programiranie za podetnike - Pre 
vod 1985. g (1.300), Profesionairi 
prevodi iipuiilva za usiuzne pro- 
eraiRC: Simons Eiasic (700). Vizavv 
rite (600i. Easy script (400), Prak- 
tikalk (750), Mae (500). Help 64 -t- 
(300). Pascal (400). U kumpletii 
(3.000!. Sve kn]igc u kompletu 
(10 0001. NOVO. NOVO. Hred kra| 
mcseca iz itanipe izlazi prevod 
..Mapping the C-64" (2.S001. (Mdi- POKLANJAM prt'ih 5 brojeva Ca 
fe nai velilo oglasf) Kcmwdm' J2fi: s«)pisa ..Moj mikro’. TEL 320-552. 
Pred Icraj meseca izlazi iz stampe 
.PRTRUCNIK ZA C-I26" 12.5«)!. 

Za vise ubaveitenia vidiie naS veli- 
ki ogias- .KO.MPJUTER BIBUO- 
lEKA' FILIPA nLiPOViCA 41. 

32000 CACAK. tel 032/31-20. 

PRODAfEM .Cmunodore 64" sa 

disk jedinicom, §(ampa<lem. Si- 
mons basicom, elektricnom pisalj 
kom 1 dt^roentaeijora. TEL 
034/69-097. 

SEMA VC.20: INTEGRiM.a TA. 

|J\. AN. B.5, HA. mPC, M LM 
TCA, TDA. IVANOVIC ZORICA, 

B. TASKOVlC 75/10. 

SUNNSOFTWARE CLUB JE 
SVOJU aOGATLi KOLEKCtJL' 

KASETNIH VERZIJA PROGRA 
MA 2A C 64 I OVOG MESECA 
IX)PL’NIO SA NAJNOVTJtM 
SVETSKIM HITOVLMA. TRA2ITE 
N.aS BESPLVTAN KATALOCNA 
18 STRANA SA POJEDINAONTM 
OPISIMA SVAKOG PROGRAMA, 

TEL 021/20-179, 


KOMODOROVCI. Super hiiovi. 
Komplet. 

Winter games 
Brtino boxing 8 igrada 
Pit StC43 III 
Dynamite dan 

The great American road race 
Blouderdiish III 

Cena 800 din. JeSiC DEJAN. Ad- 
mirala Geprata 3/A. TEL 


AMSTR.AD. Profesionaini prevo 
di; Pnruenifc CPC 464 (MOO). Ij>- 
comotiv Basic (1.200). Malinsko 
™ -7~»i Komplet 


PROUAJEM na.inovve prograinc 
za C54 za disk i kasetu MNE. 
TEL 603-321, BE4KRAD. 


programiranje (1.300). Kc-.plct 
{3J50). Uputstva za usiuzne pro- 
gtarae; DEV'PAC. TASWORD. 
PASCAL, QUIU, MASTERFlUi, 
HOME BUDGET. Pc^edinaeno 
(700). U kampletii (3.000). Svih 
sest programs snimfjemh na kase- 
ti (1.000). ,AMSTR.AD FUTLTIE*. 
Bale Jankovica 79. 32000 CaCAK 
TEL 032/30-34, 


*A* SOFT COMMODORE poru 
tuie. uCiniie korak naprijed, budi- 
re uspieiniji u ku£i i aa poslu. ko- 
nstile ractinar a ne on vas. 

1. posiovni program) 

- praclicals - easy script 

- vizawrite - [»stal 

- help 64 -t- Simon's basic 

ledan p t c^ ' am sa itampaiiiin t 
uvezenim upuistvom kaseta = 

1 7(X) - din. Komplet 6 programa 
-I- poklon programi »» 9.000,- 

2. pomocni i edukativni 

30 pFograma -r kaseta » 2.000. 
din. 

Isponika odraah. ALAN SOFT 
(kod LOVRiCl. 7. trasTija 30. 
58311 Stobrei. 


PRODAJtM najboiie pHtgramc za 
C-64 po poi'oljnoj ceni. Karaite 
besplaian. VBCTTFR MIZO, Kon- 
za 6S/n'20, 91DOO SKOPLJE. 


AMSTRAD CPC 464 ODAS- 
I R.VM PROFESIONAJ-NI PRt- 
VODI UPl.TSTVO ZA RAD 
: NA /LMSTRADl’ - 1.650 d 
LOCOMOTIVE BASIC 1.550 
d, M-ASINSKO PR0GR.AV)I 
RANJE ZA POCKTNIKE - 
I 450 d. UPLTSTVA ZA DEV- 
P.AC I TASWORD PO 1.350 d, 

! GRAFIKA I ZVUK NA Cf^ 
464 - 1-350 d. NA ViSrSTKU- 
KE NARUD2BE POPUST 

oio%' duSko bjelotomiC, 

' CENTAR 1. 54550 VALPOVO. 

' TEL 054/82-665 EU 
: 041/683-141. 


BROTHER EP 20 .Mtnjam za 
manpi pisacu elekTritnu mali- 
nutel 011/543-203 


•A' SOFT COMMODORE prepo 
ru(u|e odabrenc programe u pakc 
tinia 12 6 razli-^tih podnicja: 

39 drustvenih igara 
20 akeionih 20 sportskih 

20 arkadnih 10 miizickih 

10 progranu za radio amatere. 
j^an paket -r kaseta l.sm 
din. Komplet 6 paketa — 6.000. 
dm. Saliemo odmah. ALAN SOFT 
(h«d LOVKIG). 7. tiavBta 38. 
58311. Smbtef. 

COMMODORE 64 hitovi mam 
undenvuilde, kennedy approach, 
neverending story, human race 
kaseta -t pti - 2.00Q dinara. 
MIRKOVIC SASA a Staiikoviea 
2. ISOOO Sabac. TEL OlS/24685. 


a'ECraUM SL7ERH1TOV1 di- 

rektno iz Engicskc na sve top iisfe. 
Komplet 8: traiisformator. Robin 
I iood. Strip Poter 2. Back to scho- 
ol. griscope. Mikie. Sir Fred, Sky 
ranger, Super brat. Abu Sumel. 
int- karate 1,2; za samo 850 d. -(- 
kaseta. Komplet 9, j.S. Willy 3, Eli-, 
tc, Fairlight, Tomahawk. Mugsy 2. 
yre ar kung fi;, saboteur, crit'isal 
mass, rambo, raspulin. comman- 
do, roller coaster takodcr za sa- 
mo 850 din. + kaseia. EMIL JE- 
LlC, Preradoviieva 7, 43260 KRl- 
2EVa. TeL 043/641-110. 

BAMBAATAA SOFT.' KomplcrOir- 
Fairiight. super brat, strip poker 2. 
dragon fire i of the mask, sky 
ranger, quest for tire, gyroscope, 
talcs, cylon attack, jsw 3. elite; 
komplet 04: winter sports, sex 


ELEKTRONTCARL! Prodaiem in- 
tegrisana kola, tranzisiore i mnoS- 
rvo driigih komponenafa za sa 
mozradnju. Besplaian spisak DE- 
NIS' PAP 24430 ,\da, TEL 
024/852-406. 


COMMODORE 64: kremenko, 
headache, fight nighi, kapriolen. 
undcrwiirldc. deseri box, the last 
vS, revs * kaseta - 1.300 din. Po 
asltnaino: colossus 4.0. comman- 
do 2, fiehtins warrior, ace, gvros 
cope. SLAVTSA 011/49,48,49, 
Gostfvaiska 57/1. 


PRODAfEM plo6ice za sve dijsad 
ribjavljenc hardverske dodatke Iz 
rada na pertinaksu i vitroplasiii. 
Cena pov^ltna. EKMtBEVlC SLO- 
BODAN, 18450 DOL|I-A-'AC. 

PRODAJEM RACL'NAR ..Galaksi 
ja- DANKO. TEL. M1/415-0C9. 


PRODAJEM i razmenjujem pro 
grame za commodor 16.116-f4, 

COBANOV NESTOR, Nikole Tes- 
k 18. SRBOBR.AN'. 


ORAO 32. K - mavier basic. 3 K 
maSinca, 27 novih naredbi master 
basic -t- demo program + upiir 
sfvo -I- kazeta - 1.500 din. KAU- 
RlC [VTCA, Kalei 21 47300 Ogu- 
lio. 


PRODAJEM ZA C-64: reset mo 
dul, turbo osta}e nakon resetiranja 
vecine programa (1.300 din); tur- 
bo-modui - reset (5.000 din); T 
pnkljuiak za 2 kaserofona (pre- 
snimavanje programa. 2.300 din| 
eprom-programator: naviaka (za- 
4tita od ptaSine.i 600 din): progta 
me... ZDENKO SIMUNIC. Kaia- 
reva 58, 41410 V. CORICA. TEL. 
714-688. 


ZX SPECTRUM 48K. potpuno 
nov, povolitjo prodaiem, TEL. 
011/872-392. iskljucivti od 7-14 
tas. 


QL - proda)ctn programe. upui- 
siva, lileraturu. Sve na jednoin 
mesiu - naijeftin^. 

VELKOVSia KIRO 

Ul. Nikola Trimpare br. 4/8 

91000 Skopje 


SPECTRUM; Prnteionalni prevo 
di; MaSINAC za POCETNIKE 
(1-000),' D1SASEMBLIR.AN1 ROM 

(] 200). n.apredni maSinac 

(1.300) I nova knjiga SET IN- 
STRUKCIJA ZA Z80 (2,500), Sve 
Ceiiri (S.-WOl. Prevedena uputstva 
za usiuzne programe: DEVPAC, 
BETA BASIC. MEGA BASIC. AR 
TIST, MELBOURNE DRAW. EDI- 
TOR ASFMHLER. .MONITOR D) 
S-ASEMBLEH. FIFT, QUILL Po)e 
dinacno uputstvo (500). Prvih pet 
proerama snimljenih na kasetu-ui- 
putstva - 2.500 .KO.MPJUTER 
BIBLIOTEKA- FIIJPA FILIPOVI- 
CA 41, 320Ck/,-&tgrh»,-, TEL 
032/31-20. : ■ 


COMMODOROVCl kvaJiretni 
prevedeni programi 40 din. Na- 
grade MILOJEVK^ MILJAN, 24. 
oovembra 2A 38228 LEPOSAVTC. 
lEL (0281 86-647. 


JELESOFT itna nainovijc hiiove 
po nafnilim cenama. To su Robin 
11. Enigma. Force. Winter games 
(EpyX) I joi mnogo novijih. MI- 
LOS JELESIJEVlC. Rote Lnksein- 
buig 2/A. Iim BEOGRAD. TEL 
011/59-54-47. 


A.MSTRAU CPt:-464, N-\J\,PCl 
IZBOR PROGRAMA NA TRZlS 
TU. SVE STO VAS INTERESUIE 
POTRA^ITE KOD ARROW- 
-SOET-a. GORAN STREUC. 
STRAHINJICA B.ANA 2/7. 18000 
NIS (018) 43-945. 


SVET KOMPJUTERA / MAXT W 





ZX 81 Prodaiem. $a RAM-PAC- 
ROM 16 K. mehanitka tasratura 
itdzbcnik na engleskwn i nemai-- 
kom, kaseta. kniiga sa podprogra- 
..miina, j«fnno lel 611/188 720 

SPECTROMOVCI • nainoviji i 
naiieftiniji programi same kod 
MERUN SOFTA: Pijamarama A 
Ifantasuinol Strong Man (jaki mi- 
Mugsv'5 Revente tMugss' 2). 
Gw Fright (Ultimate), stizu Cyber 
Sun Pemagrarri, Super Man. 
Petrovk Akiwadar 911/4880 416 


SPECTRIM NEOt'HODAN 
PRIRLCNIK Z\ POfETNIKK 1 
NAPREDSK BASIC PROGRA 
MlR/WIi 1 BROfl RA mOD 
1150 dm. DUSKO BJEI-0 
fTOMlC. CFSTAR 1, 
34550 VALPOVD TEL. 
'054/82 665 n.1 841/685-141. 


aPEKTRUMOV’ai!! pa 2- 
I j NJA!!! Kompieti od 34 namovi- 
I { pn,k ekskluzivnih i najbo4ih 
* ' programa /a samo 700 dinaia 
: (pt^edioaiao 80 chnara po pro 
1 gramut'!' Kompict 25: WHAM 
Mi'SIC BOX ZORRO. X CEl. ( 

I CUN FRlCirr. TAU CfcTI. ; 

I ROCKM.AN. 2112 AD, JA ] 
W i SONS GEM. JUICER i 

■ Lh's^CIW-C'-^SKK. ST.AR Ql'A , 
^ KE MR, FREEZ.. Komfdet 24 ' 

I ELITE, MIKIE. TRANSFOR- 
' MERS. SIR FRED. 

' N 0 MJi D , SWB’O' S WOR 
MID, MFTABOUS, COSMIC 
i ; vs ARTOAD. EMGMA FOR 
' Cl SUB STRIKER. HYPFR i 
r-r;:>.sTER, THINK TOMBO- 1 
i^\.— RAMBO. i 
I - KAJRUGHT. lET SET WILLY I 
I 3, BCS Ql'EST. YIE .\B KUNG i 
I I R- SEX MISSION. WHIG- ; 
GI.ER. ROBIN ON THE WO : 
WD. GYROSCOPOE STRIP i 
tPCHCER LINAR RESaiE 
Kompiet 22: SABOTEUR, I OF | 
: THE MASK.K WINTER SPOR 
t'ArKER B.ACK TO SKO- . 
: OL COSfKLASBO. SUPER 
BRAT. RASPITIN ROl.LER ; 

' CO;lSrE«. SAST.ASCOPV 4. . 
Komplei 21: UMPOSSIBLE 
MISSION. MACADAM BUM- 
; PER. BEAQi HEAD 2. BO- i 
■■ LNTV BOB. GO TO HELL. 
nCHTlNG V4ARR10R. SKY 
RANGER, BOUIDER DASH 
L-drNTESNATlONAI HARA- 
RE Kotnplet 20 POPEYK 
WS. BASKETBALU. ABU 
SLMBEL.MOSm' ON THE 1 
■ RUN, M.ARSPORT.,DINAMI : 
1 TE D.*-N. BED -ARROWS, DAY 
I IN LIFE T.T. SPIRIT, FAHRE | 
''j'4NHFJT. Kortifrie! 26. USKO- j 
1 RO?!! Rnfc isporuke - 24 Casa. | 
i inforitiaciie i katalozi; FRED- [ 
, RAGnjENADlC. D.V’--’-*-" , 
' r- 35. UAiAKtVAC. I 

i 7F.L 011/811-208. ' 


3Pc<TBiJMOva'‘ 


■I-; 'S.-T Wiiiv Mjiu. 

VVuLt. Wr.rlii C»vy Fa . 
Inii.tmaaic 'kat4:i>H ; 

.<; IRENAUJt D Kj I 
>•:. 14220 iAZAKK 1 
i 011-'Sn-208- 



SPEKTRUMOVail! Od Dardevil 
Software a za svakoga po neSto: 
Tau Ceii, Gunfright. Cyberun, Wi 
nter Games. /vO. Yesod. Table 
Tennis... Od sada i kompleti 
ZDRAl’KOVlC DAVID. Save Ko 
vaCcvtca 27a 11000 Beograd, 

011/456-422. 

M-AXl SOFTWARE Vam. ako : 
iivek do sada. predstavlja nainovi- 
le progratne za Vas spectrum No- 
vi kompleti: 013; Winter Sports. 
Comando.. 014- Rambo, Elite, Mi- 
kt .. Q15; Winter Games, Music 
Box.. TraCite katalogl SASA ZEC. 
General Zdanova 36, '1. 11000 Beo- 
grad. Bll/646-164 

S.05. soft ponox'O sa vama sa veli- 
kim novim engelskim hito^nma. 
E*a2l|ivo odabran konuplet ,1' sa 
usiugont na visokom nivou. ELI 
TE ^a i za spektnim - legen- 
dal). N.O.M..A.D- (ocean, super!), 
SWEEVO's WOR1.D (E.T uakciil 
odliina 30 graFikal. MlKlE (dc®o- 
dovStine u americkoi atoL. vrio 
kvalitetna grafika!!!), COSMIC 
WARTOAD (svemirske tabc 
ocean). TOMAHAVVIC (izvrsna si- 
mulaciia heliknptera. super*'). 
ZORRO (zabax'a sa Cudnim stnis- 
lom za humor, veoma interesan- 
too] GYROSCOPOE. TRAN 
SFOR.MERS, BIMBO. ENIGMA 
FORCE. SIR FRED. Svih 12 pro 
grama u kompictu ,1" po staroj ce- 
m 790 din -t-tkaseta. NaruCiie i 
uzivaecte danima' S.O.S. soft. Ace 
Jovanovida 8. 11500 Obreoovac, 
TEL 011/872-392. 

SPEKTRL'MOVCL NOVI PRO 
GRA.M1 I POKLOM CENE I 
DAI.)E MINIMALNE. RAZME- 
NA BESPLATAN KATAIOG 
IW-SOFT 11-420 SMED. PALAN 
K,A PIONIRSKA 15 TEL. 
026^544151. 

A.NALOC 28 ZA SVE KOJl ±ELE 
UPOZNATl SVnETANALOCNIH 
KOMPJUTERA NA SPEKTRU- 
.MU. BR20 I STRUCNO KESaVA- 
NJE SVIH DtN.A.MlCNIH SISTE 
M.A &A OBI-ABH STROJ.ARSTVA. 
BOBOrniCE, REGULAaiE. .AMT 
UPRAVUANLA, NEUNEARNIH 
DIFERE-AKUALNIH IEDNACINA. 
OPERACIONOC ISTRAZIVA.N3A. 
PROGRAMSKI PAKET ZA 
STRUCNJ-AKE 1 ONE KOll CE TO 
POSTATI JEFTINOILAPLACE 
CONTROL SOFT 
CESTA NA SVETIONO 19 
65278 LASKO 

CCM,UMBfA SOFTWARE. N^e- 
d izbor i^ogiama za SPECTRUM 
po nainizim cenama itvomplei 
programa 300-6-30 din). Kotnplet 
40. Elite. Robin Hood. Zie ar kuiu 
fu. tet set willy 3. fairiight,... (600 
dm -- Inaepfai •’q. winter 

sports. oevetotuiiiE story, a view 
to kill (500 din -t- kaseta). Kom 
plet 38. saboteur, rambu 2. hcach 
head 2. commaiMio, intenurional 
Icaracc... (600 die +■ kaseta) Kom 
piet 37. popoeye. defey Thompson 
supeitesl. exploding fist, ftank 
bruDo boxsi^.. (600 din -*- kase- 
tal- Za nainovije programe pogle 
Columbia uokvtreni oglas 
Trazite bespiatan kataiog. LJUBI- 
SA STANOfEVit N. TRa ». 
11506 OBRE.NOVAC TEL. 
011/873-127. 


SPKTRUM. NAJKOMPLETNIJA 
PONUDA PROFAKTURA NA YU 
TRZiSTLi. CENE PRISTUPACNE. 
KATALOG BESPLATAN. IZVOU- 
TE SE UVERITI RR-SOFT. VOZ- 
ARSK! PUT 10. 61000 LfUBLJA- 
NA. TEL 061-225-588. 


SPECTRUM RAINBOW SOF 
TWARE VAM NUDl: NEEDLE, 
SATANCOPl 4. SATANCOPY 3, 
TURBOTAPE 1, TURBOTAPE 2. 
SUPERCOPY' 1. SUPERCOPY 2 - 
40 DRUGIH COPY PROGRAMA 
U JEDNOM KOMPLETI! ZA SA- 
MO 1000 DIN- kO.MPLETl OD 25 
PROGRAMA 800 DIN KATALOG 
SA PREKO 1700 PROGR.AMA 100 
DIN POPIS NAINOVnjIH PRO 
GRAMA BESPLATAN MIHA}- 
LOVSKl KIRfO, MO$E PljADE 
128. 91300 KUM.ANOVO, TEL 
091/23-800. 


COLUMBIA SOFTW.ARE vam 
ova) mesec donosi 2 kompleta sa po 
12 superhiiova za Spectrum. Kom- 
plet 41- wham - the musk box 
Isintisajzer fenomenalnu). zorro 
(ov-ako nesto jos nisie cideli na 
Spectrumu), nomad (Ocean), gun 
fright (diviji za^d). gladiator 
(borba u starom Rimu|. swevord's 
world (lavirint), strong men (pre- 
vreite automobile), cosmic warto- 
ad (kosmidti zabac). enigma for- 
cve (shadow fire 2), xcel (Pkemir). 
the arc of yesod (istradte nepoz- 
natu planetu). star quake (wizards 
lair 21, Komfjet 42: art studio, Uu- 
celi. zenii.) asoms game, rockman. 
mt- freze, astrocione, lord on the 
rign. match fishing, panldrone, 
2011 da. zoids Cena jednog kom- 
plcta 600 dm -• kaseta. STAND- 
JET^ LJUBISA. M. rila 85. 11S88 
Obieiiuvac, TEL 011/87J-127. 

SPEKTRUMOVCl! Nudimo nai- 
nor^ komplete po 800 dm t- d- 
lena kasete - p^arina: 1. Gun- 
fn^ (ULTIM.ATEI. Efire, Tran 
sfiKmers, Mikic. .Metabolis. Jet Set 
3. Sir Fred (.Mikrogen). Zorro. No- 
mad. Sweevo's Wn^, CiKinie 
Wartuad (OCEAN), Ensiaa F«- 
ec 2. Robin of the wood (ODIN), 
B.C Ouesti for tires. Hvpetbias- 
ter. Fairli^t. Gvinscoupc. Roller 
Coaster. Saboteur, I of the Mask. 
Tales, Trip Poker, Think. Dragon 
Fire- PE|NO\T<: MIRKO, Cato- 
Team IS. 41888 ZAGREB. TEL 
(041) 526-357. 

SPEKTRUMOVai Nai)eflinije' 
Komplet 10 najboiph progtanu 
samo za 1.000. - din. 

impossible mission, sex mission, 
red arrows, ghostbuster. blue 
thunder, hulk, popoeye. hacker, 
rats, dviiamite dan ALAN ODOR- 
OC. SaFBkH^ 5, 43280 KRlZEVCL 
TEL (048) 84M4S. 

PRODAJEM PCTTPLtNO NOV ZX 
SPECTRUM 48K TEL 
(K1/512-S28. 

FRODAIEM JX SPECTRUM 48 
K' 20 KASETA LIGHT PEN 
INTERF/VCE fOYSmCK 
KOMPfUTERSKl KASETOFON. 
MOZE I POSEBNO. ZEMBO DE- 
NIZ. RUDl CAJEVCA f. 78888 
BANJALUKA. TEL 078/35-971. 


HITNO KUPUJEM! - ZX- SPEC- 
TRUM 16 KB - DAJEM 30000 ND 
TEL 056/67-204. ZELJKO ROSlC. 
BRACE RADICA 55. S6273 GRA- 
DISTE- 

NAJBOLJl SPEKTRUMOVI PRO 
GRAMI 40 DINARA. POKLON 
IGRE 086-56-970. 

HEJ, HEJ, HEJ! SPECTRUMOV- 
Cl! VI KOJl PROBDIJETE MNO- 
GE NOCi! MI UVODIMO NOVI 
STANDARD!'! PO PRVl PUT U 
sunCevom sistemu: elite, 

FAIRIJGHT, B.C. 'S BILL RAM- 
BO II. BACK TO SCHOOl, RO- 
BIN IN IHE WOOD, SABOTE- 
UR. COMMANDO. RASPUTIN. 
KUNG FU II. I, KARATE I Wl- 
NTERSPORTS - I KATALOG 
SNIMLJEN NA KASETU!!!!!: SVE 
TOZA SAMO 1200 d + kaseta^. 
MARKO PREMZHL RADE VEN 
NA 5. 43260 KRlZEV’CI. 

BLAST!!! - ubrzajie VaSe bejzik 
programe i do 40 pota Traka za 
BUVST COMPILER om i BLAST 
TOOLKIT om i opJtirno oputstvo 
(35 sir » • 1500 din- Ui MACHINE 
CODE FOR BEGINNERS ufivajtc 
u efikasnosti i brzini maSinskog 
programiranja. Trka i opsirtio 
uputstvo (65 str.) - 1600 dm. 

Oba programa - 25000 din. 
ZANIMA U VAS kako da prvi do- 
dete do najnoviiih pn^ranu - )08 
nevidenih u Jugosiaviii. piiete na: 
VRCA MIL .AN*. .ViQOtoica 

79. 11070 NOVI BEOGRAD. 

NAJIEFTIMJE!*! Spectrum - 
kotnplet od 170 programa - 1.600 
d Na vaSim ill 3 090 d. r.a 4 
kasete SAVlNOVSta SASa, Gaje- 
va 4. 43400 Vtraviu>.a. 

SreCTKUM - tiajnoviji programi 
u kompletima od 14-25 pn^rama 
- SOO ^ sa jKiStarinosi i ka^ttan 
1.000 d SAVlNOVSta saSa. g»- 
Jeva. 4. 45408 VDtOVTTTCA. 

arorrauMoycr.'! veititi i^ | 
cijene. p«jsti. uvjeii^ i j 


.1 kataiog, porrazitei. 

MIHAILOV mA.MMIR. 
Kaitetoska 43. 54889 OajEK. 

PRODAJEM ZX INTERFACE 1. 
ZX printer, oripnalne castanire za 
Speerrum. Sal|cm pouzecem TEL. 
a24./SSt-225. 

SPECTRUM. Eagle has landed! 12 
napioviph -r kaxta - 120Q. Sva 
fcotn narudocu poldon - monster 
copy 2 -V fastape! do 20. popusi: 
be^atan kataiog: ClClC TARDC 
(Es^fesoft), OibCi. 3. 

71000 SARAJEVO. 

SPEKTRUMOVam Najnoviji hi 
tovi. popusri i iznenadenja uz bes 
platan kataiog tralite na auresu 
PRimn ■»T»t^'- rmr-*'- Z 

54908 OSIJEJC 

MIXI SOFTWARE nndi najnovije 
programe za Spektrum (Fair- 
light Comando. Hacker. Unposib- 
le inision. Super brai itd ) U kom 
p4etiina (600-t-kasetaJ ili pojedi- 
na6no (70 d.). 

NIOQRAG JAKUPEK. ^MOfika 
28. 4300 VAAA2DIN. TEL 
942/48-613. 



U naso] seriji predstavijanja doiradh poslov- 
nih prograraa vrijeme je da se po2aba\imo i 
aplilcaciiom TU-faia. 

TU*Baa tipiioi jc predstavnik noviie ' 
racije baza podataka fco|e osim wno^ih 
funkciia pohranjivanja, obrade i sortiranja 
podataka nude mogucnost pohranjivania u 
razlifitim oblidma, kao §to ^ tekst, 
turn ill irafika. 

Vi odlucujete u kojein obliku unosite podai 
ke. uz slobodno kombiniranje razlidtih obli- 
ka unutar jedne datoteke. 

Prije ncgo pokazemo jednostaviu' prlmjer re - 

cimo nekoiiko rijef i o bazama podatafca dp- 
£enito 


A|^ 

^pple kompjiacfsii 




